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Rozmowy Ssakéw Naczelnych
Zhigniew BaiiskT: Co tak czytasz, drogi kolego?

Jerzy Poprawa; Taczytalem sig w nowym numerze CD Action i nawet na chwile nie moge sie od niego
oderwac...

ZB:Mawitem ci ju2 tyle razy, Zeby$ nie jadt kanapek z dzemem przy lekturze. Papier lenki od owocdw... Aha,
1adam i zagadke...

Jerzy Poprawa: Tanim zadasz mi zagadke, odpowiedz na moja; co powiedzieli czytelnicy, gdy styczniowy
Action wyszed! w pofowie miesiaca? Dia ufatwienia [lmlam jeszcze, 16 zanowiedzieliSmy, iZ ten numer miat
Wwyisc o tydzied WCZESNIE) nii zwykle?

ZB-Staiem akurat pod kioskiem w chwil, ody dosz!a spozniona dostawa. Czlowieku! Co tam sie nie wyrabiato!
Czytelnicy wyrywali sobie 2 rak Actiona i krzyczeli co$ w tym stylu: “Moj, moj, nie oddam!”. Na Szczescie
mnown zwigkszyliSmy naklad i starczylo la wszystkich. Mowiac (mzez chwile) serio: za opdinienie
“nodzieku]” drukarni, kira nrzez DWA TYGODNIE obiecywata, 2e “jui jutro ruszamy z drukiem” ... Bez komentarza.

Dofozymy wzelkich starafi, by Ju nigdy ie doszio do fakie] “obsuwy”. Ale wraémy do weselszych tematdw, tj. mojej zagadki: zgadnij ile...

JP: le jest petnych yier na kompakcie marcowym? To bardzo fatwe! OczywiScie, e trzy. To Sporo - cho¢ duio miiej nii bedzie na numerze
kwietniowym. Zgadtem?

ZB: Nie cheiatem jeszcze o tym mowic, bo numer kwietniowy naszego czasopisma jeszcze Sig nle pojawil, a jui obrasta legenta. Takie
I76C2y Sie W nim ukaza, e Sam drie ze zniecierpliwienia, Zeby si do niego dorwac. Widze jednak, Z¢ nie umiesz rozwiazywac zagadek. Moze
notrzelna ci pomoc?

JP: 0 wiasnie, skoro mowa o pomocy: w poprzednim CDA “spadia” nam 2 tlam6w rubryka Pomocnia Diod - tak czasem bywa. Ale jej fandw
uspokajam, 2e jui wszystko wrdcito do normy, macie w tym numerze zalegle wydanie, a na kompakcie (Bonus/PomDlon) nagrali$my nie
ylko zalegfe, &le i aktualne wydanie ubiryki. Nawel dobrze sie skiada, bo do marcowej edycii tego dzialu nadeszla taka masa listaw, ie za
Chiny ludowe nie zmiescilibySmy ich nie tylko na dwéch - ale nawet na trzech Stronach!

ZB:Mote jednak w koicu powiesz mi, ile... ma fat CD Action! Maie o za trudne pytanie?

JP: Jak tla koyos, kto umie liczyc do wiecej niZ twch - niﬁ’.i[[f pst 1o te2 rudne pytanie dia stalych caytelnikdiw COA. Action wa (2 wiasce
bedzie miec) DWA lata. Mam nadzieje, ie uczcimy to jaka alanga w redakeji | ten kwietniowy numer CDA bedzie inny (czytaj: lepszy,
grukszy, wigkszy, dobajerzony to granic mozliwesci.,) a1 na CO-kach bedzie to widoczne... bardzo widoczne?

ZB: ie prébuj za wiele ode mnie wyciqunac... Odpowiem nie wprost - czy potrafisz sobie wyobrazié taki krazek (jeden z dwdch, ktore
zawsze sa w pudefkn doklejonym do czasopisma), na kidrym nie ma 2adnego dema gry? Czy miesci ci Sie w glowie takie czasopismo, kidre
jest prawie ziote?

JP: 0 ife powlekanie pisma ziotem jest dla muie raczej trudno wyobraialne (no chyba, ie moina je hedzie zdrapad i bedzie yo tak z 1/2 ku),
0 tyle jeden kompakt bez Zadnego demka gry - jak najbardziej. Moze byé catkiem pusty, moie zawierac najnowsze przeboje disco-polo, moga
1am byc (jak kiedy$ juz zrobiliSmy) wylacznie demka programdw edukacyinych... Czekaj, chyba jestem na dobrym tropie. Powiedzmy, ie na
tym komuakcle byfyby gry... ale nie dema. Pelne wersje vier?! Caly kompakt zapchany po brzeui oryuinalnymi gierkami?!!! Nie zalewasz?!

ZB:Janic nie powiedziatem! Takie rzeczy darzaja sig jednak raz na jakis czas. Poczekajmy cierpliwie na jubileuszowy; aumer €0 Action. Tam
et odpowiedzi na dreczace cie pytania. Wam Drodzy Czytelnicy radzilbym jednak nie przepusci¢ lakle[ ulmjll_ gt
Kwietniowego, Jubileuszowego Wydania CD Action! Nalezy si¢ Wam! AN

No to uciekamy:
Lhigniew do reklamy, Jerzy Pagiaw J—
Jerzy wraca na famy. < 02}*;'?“

Zl]Wﬂ

1. Czy procesor oznaczony symbolem SX (np. 486 SX) wyuusaiunw jestw ﬁsumuusur?
2. Do jakiej kategorii nier (np. strategia, symulator...} zaliczamy gre “Broken Sword 2”.
Odpowiedzi (va kartkach pocztowych) nausylajcie do dnia 10.04.98.
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Close Combat: A Bridge Too Far

- znakomita gierka z coraz obficiej “wzbierajacego”
nam gatunku RTW (nie myli¢ z RTS). Ucieszy tak
mitosnikow RTS, jak i (bardziej) fanéw strategii. Wez
udziat w operacji Market-Garden! Nie pozalujesz! To
jedna z najlepszych gier strategicznych ostatnich lat...

sir. b8

Wing Commander: Prophecy

- to juz Piata czgsc kultowego cyklu o epickim rozmachu,
opowiadajacego dzieje kosmicznych wojen. Czy nadal
jest to gierka “grzechu warta”? Jakie istotne zmiany
zaszly w grze - 0 tym wszystkim (i wielu innych rzeczach)
dowiecie sie po lekturze recenzji,

Grand Theft Auto

- kontrowersyjna gierka o tym, ze przestepstwo jednak
czasami poplaca... Poniewaz wiemy, ze gra ta ma swoich
licznych fanéw, wzigliSmy ja pod lupe. Ciekawe kiedy
doczekamy sie symulatora zawodowego mordercy? Hmmm.
Ale nie bedziemy prawi¢ Wam moraiéw. Zapraszamy do
lektury!

sir. 80

Red Baron 2

~ powracamy w czasy pierwszej
wojny, by sig$é za sterami moze i
archaicznych, ale za to groznych i dobrych maszyn. Ta gierka
powinna szczegolnie ucieszy¢ tych zwolennikow symulatorow
lotu, ktdrzy nie posiadaja akceleratorow kart graficznych i
lubia gre w sieci.
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llwanﬂ. lrﬂdvcvlnm jut niektdre gry wymagaia ustalenla miefsca, w k16rym zostanle ona rozpakowana, Je§li po uruchomieniu gry na ekranie pajawi sie mate okno, naley w nim wpisac: nazwe
partyeil dysku(€:, D: itp.) i nazwe katalogu (ponrzedzonegn znakiem \), do kidrego dana ura zoslanie rozpakowana, ng. 0:\dema\xxx, spowoduje, fe ara ainstalowana tostanie na dysku D, w
katalogu “dema”, w podkatalogu “xxx”. Wigcej informacii o grze, slerowaniu itn. szukajcie w alikach typu “readme” w katalogu, gozle zalnstalowala sie pra. Milej zabawy!

UWAGA: Zyodnie z Waszymi sugestiami dodaliSmy dodatkowe oznaczenia:

tielone to - mile widziana (acz niekonieczna) obecros§t DIy,

cerwone tlo- konieczna obecnosc akceleralora gratiki.

Storm Master
(Silmaris)

Gra taczaca elementy gry
strategicznej, z rozbudowanym (
watkiem ekonomicznym, rozgrywanej |
w realiach fantasy, z... =
kanstruowaniem, oblatywaniem etc.
dogé dziwacznych pojazdéw latajacych. Celem (jak zwykle) jest zdabycie
wladzy nad $wiatem, czego dokonujemy m.in. za pomoca latajacych armii
tychze pojazdaw.

Krdtko méwigc - gra jest oryginalna, ciekawa, weiggajaca i “grzechu
warta".

Macie jg tam zresztq w kilku wersjach jezykowych. Na CD macie tez do
niej szczegdtowa instrukcje. Gra startuje bezposrednio z CD.

Wymaganla: 366, DOS, 4 Mo Ram

Volfied
(Empire)

Typowa zrecznodcidwka +
strzelanina, troche w stylu
Space Invaders, troche znanej
(kiedys) gierki Centipede. Na
dole nasz pojazd (+ ostony za
ktorymi moze sig kryé) u gdry
rojg sig wrogowie... Gra
zabezpieczona jest kodami ale
bez paniki - powinniécie je mie¢ zaraz pod tym tekstem. Cata gra miesci sig
w... 1 Mb na HDD. Ach te dawne czasy...

UWAGA: Kody do gry na str: 9

Wymaganla: DOS, 366, 4 Mb Ram, VGA, karta muzycana.

Tiger Shark Il
(TopWare)

Tu wystarcza dwa stowa: maniacka strzelaninka (z pionowym scrollem
ekranu). Amatorom takich gier to wystarczy, a przeciwnikéw i tak do niej
nie przekonamy... Gra przypomina troche Raptora, troche 1942.

Zajmuje jakieé 5 Mb na HDO i (choroba) jest naprawdg cool!

Wymapania: 386, 00S, 4 Mo Ram, VGA, karta muzyczna, ew. joystick.

Actua Soccer 2
(Gremlin)

Bardzo czadowa pilka nozna z
wymiatajacq grafik (od
320x200 po 1024x768),
dzwigkiem (w tym komentator), z
mozliwoscig niemal dowolne
edycji

wygladu planszy (aktywna i
mozliwa do definicji kamera, etc).
A przy okazji gra sig bardzo milo
(joyem lub z klawiatury). W
demie macie dastep tylko do

meczdw towarzyskich; zajmuje
ono 35 Mb na HDD. Po prostu
tylko siasé i grac...

Wymagania: P-75, 16 Mb Ram, SVGA,
Windows'95, DirectX5.0, wskazana
ohecnogé akceleratora grafiki, karla
muzycIna.

[Ultim@te Race Pro
(I(al:sta/MlcroPrase)

Szybki, dynamiczny wyscig samochodnwy, zwréccie uwage na ciekawe
efekty $wistine i widoczne uszkodzenia samochoddw podczas kolizji. W
demie'macie: 1 tor, 2 modele pojazddw, max. 4 graczy w trybie
multiplayer, maksymalnie 4 okrazenia toru. Mozna sterowaé joyem.

Wymavania; P133, 16MB, Wind4, DirectX §

Sahre Ace: Gonflict Over Korea
(Eagle Interactive/Virgin)

Symulator walk mysliwcow w czasie wojny koreariskiej. Migi, Jaki,
Sabre'y... A o zwycigstwie decyduje gtéwnie kunszt pilota, a nie lepszy
radar. Demo zajmuje sporo, bo okolo 67 Mb na HDD. Pefna klawiszologia
w pliku read_me. Zwracamy uwagg, ze gra potrzebuje karty grafiki z 2
Mb! Grafika jest zresztq cool (szczegdlnie z 3Dfx).

Klawiszologia:

F1-F6 - rézne ujecia kamery

Home, End,

PgUp, PgDown - wnetrze kabiny

SHFT-Q Quit

SHFT-E Katapulta

SHFT-R Rakiety

SHFT-I Pokaz inne samoloty

SHFT-F Klapy

SHFT-G Podwozie

SHFT-H Kompresja czasu

1-0 - mog silnikéw

+/- - zwigkszanie/zmniejszanie sily ciggu
silnikow

BKSP - zrzucanie bomb {muszg by¢ uzbrojone)

A Auto-pilot

S Wybdr broni

X Namierzanie celu

N Nastepny cel

M Mapa

ENTER Ognia!

ESC Exit game

No i kursory...

Wymagania: P133, 16MB, Win5, DirectX, 2 MB SVGA, ew. 3D1x

Humer 03/96




Screamer Rally
(Virgin Interactive)

Bardzo fadne (szczegdlinie gdy posiadasz 3Dfx) zrobiona symulacja wyscigdw
samochodowych. Do dyspozycji w demie: tryb arcade, 1 trasa (Chiny), 1
pojazd, reczna/automatyczna skrzynia biegdw... i kupa radochy z zahawy.
Demko zajmuije jakies 27 Mh.

Wymagania: P-100, Windows'95, SVGA, karta muzyczna, wskazany 30ix

World Foothall’98
(Ubisoft)

Réwniez niezla i przybajerkowana pitka (cho¢ "na oko” to Actua 2 wyglada
efektowniej}. Pewnym problemem moze byé fakt, Ze jest to demko francuskie
(wszystkie napisy, klawiszologia w pliku read_me, ups "lissez_moi, etc.) ale
fanatycy pilki sohie poradza bez dwéch zdan - a gierka (demko) jest tego
warta, choéby z tej przyczyny, ze daje dostep do kilku opcji rozgrywki - np.
rozgrywek pucharowych, meczy towarzyskich itp. Demko zajmuje blisko 30
Mb na HDD.

Wymapania: P-50, 16 Mb Ram, SVGA, Windows'95.

Uhik (telepaci itp.). Jedli podobat Ci sig
{Cryo) Blade Runner - ta gra Cie powali!
Demo umozliwia zainstalowanie gry
w kilku wersjach jezykowych (cho¢
nie po polsku...).

Odlotowa gierka na motywach
powiesci Dicka. Polgczenie
elementdw przygoddwki,
zrecznosciowki (co$ jakby
FlashBack) z duzg ilo$cig akeji,
RTS... Akcja dzieje sie w miare
bliskiej przysztosei, w drodowisku
ludzi obdarzanych zdolnogciami psi

Uwaga: po odpaleniu gry przez
...naécie sekund wida¢ planszg,
gdzie widnieje niejaka Ella Rucinter.
Nalezy cierpliwie poczekaé - gra po
jakim$ czasie sama odpali (i wejdzie
w tryb tutorial, gdzie nauczycie sie
sterowania). Naturalnie w demie
jest cos wigcej niz sam tutorial...
(ha, jest nawet rolling demko na
deser). Demo zajmuje jakies 36
Mb na HDD.

Wymanania: P-100, 16 Mb Ram, SVGA,
Yarta muzyczna, Windows'35.

Armored Moon
(Microforum)

Ciekawy tak pod wzg. grafiki jak i zasad RTS, rozgrywajgcy sie gdzies
na powierzchni Ziemi i Ksigzyca. Przypomina nieco Red Alert skrzyzowany np.
z Dark Reign. Warto wiec pograé. Demko startuje bezposrednio z CD.

Wymananla: DOS, 486/100, 16 Mb Ram

Dark Omen
(Mindscape)

takomy kasek dla wszystkich fanéw strategii fantasy, rozgrywanej w $wiecie
Warhammera. To powinno by¢ wystarczajacg zachetq dla wszystkich fandw
takiej zabawy. Demko zajmuje 16 Mb. Sterowanie - znajdziecie je w pliku z
gra... na CD! (dziwne, ale nie instaluje sie on do katalogu z gra, licho wie
czemu). Posiadacze 3Dfx ucieszg sie z faktu, ze to widaé w grze, "“nie-
posiadacze” za$ z tego, ze gra radzi sohie i bez niego.

Wymagania: P-120, Windows'95, 16 mb Ram, SVGA, karta muzyczna, DirectX 5.0, ew. 3Dfx.

Reflux
(Metropolis House Software)

Niesamowita polska gra, fgczaca klimaty RTS i Incubation. Konstruujemy i
sterujemy robotami bojowymi (nie mechamil) w futurystycznej scenerii.

No i te dialogi, postacie (robot Gallagher - prawdziwi mitognicy sf wiedzq co
to za osobnik i czemu nadaje takie dziwne teksty). Co tu méwié: to bedzie
WIELKI hit - i nie tylko w Polsce! Demko startuje bezposrednio z kompaktu,
zawiera (co najmniej) 2 misje bojowe. Ps. Sciezka dzwigkowa do tej gry
nagrana jest jako “audio”.

Wymaoania: P-90, Windows'95, SVGA, 16 Mb Ram, DirectX 5.0, karla muzyczna, ew. 3Dfx

Dragons
(Ron Heuse)

Chiriskie domina - niby prosta gierka (wystarczy dopasowywaé po dwa takie
same klocki na planszy) ale weigga niesamowiciel W demku (2 Mb na HDD)
macie do dyspozycji jeden ukiad. Jedna z lepszych gier logicznych!

Wymagania: 486, § Mb Ram, Windows'95/3.1x, SVGA, karta muzyczna.

NBA Live’98
(EA Sports)

Czad i tyle - jedna z najlepszych (pod
kazdym wzgledem!) symulacji
koszykdwki, jakie widzielimy na PC-
tal Szczegbly znajdziecie w recenzji
gry w tym CDA.Chicago Bulls i
Vancouver Grizzlis. Zajmuje ono 26
Mh ale...

UWAGA: aby ruszyto, to na HDD (juz PO instalacji dema) MUSI by¢ co
najmniej 40 Mb wolnego migjsca!

Wymagania: P-100, Windows'95, 16 mb Ram, SVGA, karta muzyczna, DirectX 5.0, ew. 30fx.

Mah Jongg Wall
(Russel Wilson)

Co$ podabnego do opisywanego w tymze numerze Dragons, ale o duzo
wigkszej skali komplikacji. Krdtko méwigc - bardzo dobra gra logiczna.
Demko zajmuje 5 Mb.

Wymagania: 486/Pentium, 8 mb Ram, SYGA, Windows’95, karia muzyczna.

Forsaken
(Acclaim)

Urywajaca glowe (szczegdinie posiadaczom 3Dfx) strzelanina FPR,
doréwnujaca takim hitom jak Quake 2 czy Turok, choé raczej w klimatach
Descenta! Jaka "szabrownik” placzesz sie po wymartej Ziemi, walczac z
konkurentami przybytymi z innych planet, o rozmaite dobra. Demko dajs
dostep do 2 misji, muzyka funduje prawdziwy odlot, a gierka rajcuje jak jasny
gwint! Potrzebujesz tylko jakies 30 Mb walnego miejsca na HDD. Dokladne
infsrmacje o sterowaniu, zasadach, charakterystyka broni itp. - w pliku
readme. Zresztq nie odbiega ono od typowej gry FPP. Gdy nie masz 3Dfx - no
cdz, gra wyglada nisco cieniej... ale dziaa!

Wymagania: P-120, Windows'95, DirectX 5.0, SVGA, karta muzyczna, ew. 3Dix
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Golf Pro : Crate Man

(Empire Interactive) (Souleau Software)

Pograj w-golfa - Scislej w dostgpne w demie trzy odmiany tej gry Gierka zrecznosciowo logiczna, nieco w klimacie Mario Bros, ale wymagajgca
tszczegGlowe zasady kazdej wersji rozgrywki - w pliku w katalogu z gra). gtdwnie wyobraZni przestrzennej i logicznego my$lenia (o parg ruchdw do
Dobra grafika. Obstuga tylko za pomocg myszki - prosta gdy sig juz paczuje przodu). Niezte! Demo daje dostep do 3 etapéw i zajmuje 3 Mb na HDD.
hluesa, ale wczesniej moze sprawié Wam nieco kiopotu - wywolajcie wtedy w

gléwnym menu opcje “how to play”. Demko zajmuje okoto 7 Mb. Wymagania: 466/66, 4 Mh Ram, Windows'95/Windows 3.1x, karta muzyczna.

Wymagania: P90, 6MB RAM, Wind5, DirectX

Evasion

Gubble 2

(Actual Entertainment) Gierka wygladajaca jak bliski kuzyn Dooma - ta grafika (cho¢ mozna tez grat

w hi-res, odpalcie wtedy _evasion.exe). Czyli - strzelanina FPP, wyrzynamy

Gubble Il to platformowa gra zreczno$ciowa z niewielkimi elementami gry Ufokdw. Demko zajmuje 6,5 Mb na HDD. Sterowanie - jak w kazdej tego typu
logicznej. Atrakcyjna grafika i bardzo nietrudne zasady zahawy sprawiaja, ze gierce (szczegdty w helpie tekstowym i helpie w grze).

jest to idealna gierka do grania “rodzinnege”. Demo daje dostep do jednego

levelu i zajmuje cate 4 Mb na HDD. Sterowanie - kursory + ze dwa klawisze Wymagania: DOS, 486/100, 8 M Ram. VGA/SVGA, karta muzycina

(D jak czotganie sie) oméwione s w grze.

Wymagania: P90, 6MB RAM, DirectX Henge

(MagiCeltic)
Evolution Chinskie domino - po raz trzeci! (mamy na to wyjatkowy urodzaj...) Ale tym
(Discovery Channel Multimedia) razem skrzyzowane z celtyckimi motywami i (nie da sig ukry¢) fadnie

) ol p ! h iy ’ " zrobione. Demko startuje bezposrednio z CD.
Poprowad? ewolucje zywej istoty - od prymitywnego zyjatka, ktdre wiagnie

postanowilo opuscié ocean i zamieszkad na ladzie - az po status istoty Wymagania: 486, Windows'95, 8 M Ram, SVGA. karta muzyczna.
rozumnejl-A"pamigtaj, ze nie ty jeden masz na to cheg... ale mozesz

wykanczac zwierzaki konkurenciji za pomoca swoich “podopiecznych”. Czad!

W naszym demie startujesz w kenozoiku, jakies 65 min lat temu. Cho¢ .
startujesz od 2-3 zwierzakdw, masz potencjalny dostep do okolo 70 Stalingrad
gatunkdw zwierzat. Demo koficzy sie w momencie gdy ktorys z graczy (Schwerpunkt)

stiworzy Ezelizen Bl generas': SUCTEIEINY IElcoe ko R IR Niemieccy programisei pokazujg najwigksze baty, jakie dostal Wehrmacht w

historii Il wojny, czyli bitwe pod Stalingradem. Gra jest typowa (da hélu)
strategia o typowej dla takich grach grafice (heksy i te sprawy) ale powinna
ucieszy¢ fandw “zabaw" w czasie Il wojny $wiatowej. Zajmuje jakies 10 Mb
na HOD. Uwaga: gdy podczas instalacji poprosi o jakig dysk - bez paniki,
nacignijcie Enter i po sprawie.

Wymagania: P60, 16MB, Wind5, DirectX'§

Hardwood Solitaire Il
(Silver Creek Entertainment) Wymagania: 366, 00S, 8 Mo Ram

Hardwood Salitaire Il - czyli pasjans (a wlagciwie 6 odrebnych gier

bazujacych na pasjansie o kilku rdznych stopniach trudnosci). Jak na takq

gre, jej oprawa graficzna jest wyzej przecigtnej, a muzyka robi naprawde Battleship

dobre wrazenie (co$ w klimatach Kitaro}. Jedli nawet nie lubisz w to grac - (Relisoft)

zainstaluj by postuchat nastrojowej muzyczki! Demko zajmuje okofo 7 Mb na

HDD. Malutka gierka, startujaca bezposrednio z CD. Ot, akurat na szybki,

pieciominutowy numerek... ;-) bo jak sie gra w okrety, to chyba wiecie?!
W sumie fajny drobiazg.

Wymanania:466, 8MB RAM, SVGA, Windaws'95
Wymagania; Windows'93, 466, 8 Mb Ram

Wetrix

(Ocean Software) Monster Palace

Bardzo (naprawde!) ciekawie zrealizowany trojwymiarowy klon Tetrisa z fajnq
grafika - oprdcz zasad nic nie taczy go z pierwowzorem! Demko trwa cate
120 sekund, macie dostep do wersji klasycznej i trybu "practice”. Zajmuje
jakies 10 Mb na HDD. Wiemy, ze slowo “tetris” moze dzialaé na niektdrych
odpychajaco - ale po odpaleniu szybko zmienicie zdanie! Wymagania: 496, 16 Mb Ram, Windows'95

Zabawna przygoddwka o sympatycznej grafice... w dosé niecodzienngj
wersji jezykowej. Taka wloska odpowied? na LBA, czy innego Orion Burgera.

Wymagania: 486/100, Windows'95, 16 Mb Ram, SYGA, karta muzyczna

WinBrick 2.06¢
(Stefan Kuhne)

Czyli n+1 kion Arkanoids, tzn. rozbijamy pileczkami §ciane. Pewnym urozmaiceniem jest fakt, ze mozemy poruszac paletka takze w pionie. W naszym demie
mozecie bawié sig na 5 poziomach. Wasze trzy “zycia” ktdre macie na poczatku gry powinny wystarczy¢ by ukonczyé demo. Zajmuje 2 Mb na HDD.

Wyniapania:486/25, 4MB RAM, Win 85/Win 3.1x

Humer 03/98



Zawartosc Cover CD

Shareware Stormtrooper theme pack - theme pack, ktdry bazuje na Star Wars (a
. i : - gléwnie na szturmowcach). Cool sample!
Alcyone - przegladarka plikéw graficznych + odtwarzanie MIDdw.
BioWin - biorytmy. | wszystko jasne. Scena - nieco ponad 50 Mb stuffulpo rozpakowaniu). M.in.
Upera - przegladerka [,+ pr‘zewodnllk] stron WWW. C0 nieco 2 Tp'97, invitka na nowe party, kilka polskich
QERadiant - edytor poziomdw do Guake'a. magazyndw, pewien niecodzienny programk
Termin 1.0 - notatnik-terminarz. Chodzi pod DOS! uzytkowy, debiuty
WinAmop - player plikéw MP2 i MP3 pod Windows. Programy '
DirectX 5.0, - zainstalujcie, jesli wezesniej tego nie zrobiliécie.
Bonus ' Wigkszos¢ demek wymaga tego programul
Bonus - calod¢ liczy blisko 90 Mb (1) po rozpakowaniu, ale warto to Multimedialny $wiat Juliana Tuwima - czyli;{ﬁypomnimy sobie wiersze tego
zrobié, bo: sq tam nowe levele do wielu gier (m.in. Incubation, Warcraft 2, poety... nie tylko dla dziecil
Jedi Knight, Shadow Warrior), mndstwo traineréw i edytordw do gier,
rewelacyjny program do twarzenia traineréw w grach, patche, solugie, Fonty'98 - nowe fonty dla Windows'95.
Pomaocng Dfori, save'y z gier... no i sporo tipsdw. A to wcale nie koniec
atrakeji eTeacher 4.0 - zndw pouczymy sig angielskiego.
Quake & Duke - dzié nieco inaczej niz zwykle. Sq wprawdzie nowe levele i Mistrz Klawiatury - opanuj szybkie i bezbledne pisanie na komputerze
dodatki do tych gier, sq tez levele do Quake 2, ale ponadto dorzucilismy za pomacg 10 palcow! Sl
ikony, theme-packi, nowe zestawy z dZwiekami, animowane kursory itp. W
sqmie .[po rozpakowaniu} 56”Mb... a to jeszcze nie koniec atrakeji dla Multi lotek - zwigksz swojg szanse wygranej w Totolotka, za
mitoénikéw Quake'a (patrz nizej). ) pomoca tego programu. W wersji demo m.in.
' ! Y ograniczono statystyke (tylko pierwsze 3 miesigce

Navy Seals, Quake - dwie "total conversions” tych gier! Wymagana pefna od poczatku losowar). Mozliwy tam jest tylko jeden
wersja Quake. it ; zakres dzialan

] (ilogé skreslen - 5, ilogé liczb - 10, ilos¢ blankietow -
Warmaker - edytor misji do Warcrafta 2. 20).
I'76 theme pack - theme pack do Windows’d5, bazujace na Module Viewer - odtwarzarka do modutéw muzycznych.

Interstate'76...

Tone Rebellion - j/w ale podstawg jest gra... Tone Rebellion Lasy Podpuszezanskie - gra edukacyjna w formie gry przygodowsj dla dzieci.
theme pack {cigzko byla sig domyslec, nie?) Po polsku!
Normality - screen saver bazujacy na grze Normality Historia najnowsza po 1945 - polski program do nauki wspélczesnej historii.
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Programy uzytkowe

gate Zrodio wiedzy

Encarta 98 Deluxe

Tworgy encykdopedil, Stownikow, leksykondw, kursow jgzykowych oraz innego rodzaju
publikacii naukowyeh i edukacyjnych z chwilg powstania komputera multimedialnego
fioszli do pewnego wniosku, kiory poczalkawo zapowiadat Sig na istng rewolucig w
przemysle wydawniczym. Gdy pojawila sig pierwsza encyklopedia na piycie D (Szybko
Wwysypaty sig I inne wydawnictwa), natychmiast stworzono liczne teorie wrozace
Iradyeyjnej ksiazce rychiq $mierc. Wezesniej, w latach 80-dziesiatych
obserwowaliSmy analogiczne Spory totyczace ekspansji sprzglu wideo do “domowych
nieleszy”, co miato jakoby zdetronizowad kino. Jak widzimy jednak dzisiaj, zardwno
rynek kinematograficzny jak i wideo maja Sig catkiem dobrze i nic nie zapowiada
wyeliminowania jednego kosziem deugiego. Podobinie Sprawa wyglada z ksiazky oraz
GD: jedno nie jest w stanie zastapic drugiego i vice versa (na szczescie...), jakkolwiek
kaide z tych mediow ma zardwno zagorzalych przeciwnikow jak i zwolennikiw.

AGNIESZKA SIEJKA

ie mam zamiaru tutaj
urzadzac dysputy na
temat wyzszosci ksigzki
nad CD {lub odwrotnie) -
kazdy musi zdecydowaé
sam, czy woli przewracac
kartki czy kiika¢ myszka. Zamiast tego
proponuje zapoznanie sig z produktem
multimedialnym (wszak czytacie
gazete o programach komputerowych
a nie o ksigzkach) w swoim
najstynniejszym wydaniu - nowa edycja
encyklopedii Encarta.

Encarta 98 Deluxe, jak wskazuje nieco
wzhogacona nazwa, zostala znacznie
ulepszona w stosunku do swojej
poprzedniczki, Encarta 98 (nie mdwiac
juz o Encarta 97...). Nowa wersjg
warto sie zainteresowac nie tylko ze
wzgledu na zwiekszong ilo¢ zdjec,
ilustracji czy filméw, ale rdwniez z
powodu zmian, jakie zostaly tu
wprowadzone: moge z czystym
sumieniem stwierdzi¢, ze jako wynik

Instructions
Drag ihe

a human skull

Frontal

labels {117 p—

Skeleton *
The bones of the skull, called the £
cranium, protect the brain end

provide a sobid etlachmert for ihe
muscles of the face and mouh.

Eight bones make up the cranial
region and 14 bones underbe the
facial region. The soft spolsin a
baby's skull ere pleces where the
bones of the cranium are mt yet
fusad in order to obow room for
brain growth after birth, These &

Tygomatie

L] —

Mandible —

to reveal the different parts of the hurasn head

koricowy otrzymujemy produkt prawie
kompletnie nowy i niezwykle
atrakcyjny (mozna to przyréwnag do
zwigzku Windows 3.0 z Windows 95).
Ale moze po kolei.

Omawiana skarbnica wiedzy i
informacji zostata umieszczona na
dwdch plytkach CD. Juz na tej
podstawie mozna wysunat wniosek, iz
ilogé danych zawartych w nowej
Encarcie jest o wiele wigksza niz w
dotychczasowych edycjach. Jednak nie
skupiajmy sie jedynie na zewngtrznych
faktach i golych liczbach, baczniejszg

_

Parietal

2 ,\\\ Ocoipital

Teroporal

MPICTURE
Qible Wall

Al mosques throughout the warld are
orianied In the direction of lslam's
holiest clty, Mecca, Musiims pray in
this direction, which s called the
gbla. A large niche on the cenire of
the gila wall, called the mikrab,

aren located 10 he right of the mihrab.
The mimbar In Sulsimaniys ks made of
'whils marbie and woodwork inlaid

uwage zwrdémy w strone zawartosei i
tresci tego monumentalnego dziela.
Nie muszg oczywiscie wspominag, ze
przekazywaniu informacji (tekst i
ilustracje) towarzyszy d?wiek oraz
filmy animowane i wideo. Te wszystkie
elementy moglismy bowiem podziwiad
w poprzednigj wersji produktu
Micraosofta, natomiast tutaj gtowny
nacisk polozona na poprawienie
kontaktu uzytkownika z programem.
Czynnosci podczas pracy z
encyklopedia nie ograniczajg sie
jedynie do wpisania interesujacego
nas hasla w “wyszukiwarce” i czekania
na wynik, istnieje mozliwog¢ wybrania
kilku ciekawych opcji, ktdre pozwolg
na latwiejsze i szybsze wydobycie
informacji. Pierwszq z innowacji o
jakich warto wspomnie¢ to tzw.
Article Sidebars, ktdre sg pewnym
rozszerzeniem niektrych hasef. W
zaleznosci od swojego rodzaju,
Sidehar moze wystapié w charakterze
eseju, cytatu, fragmentu (lub calogci)
publikacji naukowej, przeméwienia,
artykutu z gazety i innych formach,
ktére majg umozliwié uzytkownikowi
jak najgtebsze zapoznanie sie z
interesujacym go problemem. Kolejng
nowogcig sq Virtual Tours. Jak sama
nazwa wskazuje, dzigki tej opcji
mozemy "“pojecha¢ na wycieczkg” i
odwiedzi¢ nawet takie migjsca, do
ktérych prawdopodobnie nigdy w zyciu
hyémy nie pojechali. Do wyboru mamy
dziesie¢ lokacji. Podczas "zwiedzania”
mozna wykonywa¢ obroty o 360
stopni oraz, korzystajac z licznych
odnognikéw, przechadzié do haset w
jaki$ sposob powiazanych z miejscem,
ktore odwiedzamy. Niekiedy klikajac na
wyszczegdlniony element, nie tylko

uzyskamy tekstowe informacje, ale
réwniez uslyszymy dzwiek badz
zobaczymy film, ktdry stanowi pewng
ilustracje do interesujgcego nas hasta.
Nieco inny charakter (mniej
widowiskowy) majg Multimedia
Collages, ktdre sa czym$ w rodzaju

matych zbiordw informacji o danym
problemie. Catos¢ podzielona jest na
kilka, do$¢ obszernych, tematéw (np.
historia fotografii). Klikajac na zdjgcia,
ktdre ujrzymy w Multimedia Collages
uzyskujemy odpowiednie info oraz liste
encyklopedycznych haset odnoszacych
sie do przedmiotu naszych badan. Jak
wiadomo, "multimedialno¢” to
gléwna cecha Encarty, byé moze
niektdrzy z was, wrazliwi na punkcie
zbyt czestego uzywania powyzszego
okreslenia zapytajg tez o
"interaktywno$c¢”, ktdra przeciez
réwniez jest modnym okresleniem
zwigzanym z nowymi mediami. Encarta
nie mogta tutaj zostaé w tyle za
pozostalymi programami tego typu i
postarano sig, aby i w nigj znalazla sie
pewna doza interaktywnosci. Dzial
InterActivities, jak i pozostate, zostat
podzielony na kilkadziesigt réznych
czedci (w koricu porzadek musi byé), z
ktérych kazda dotyczy innego
problemu. Aby funkeja byta chociaz
minimalnie adekwatna do nazwy,
nigkiedy zanim uzyskamy dang
informacjge musimy sami wykona¢ kilka
czynnosci. Moze to by¢ np. zlozenie z
rozsypanych czesci szkieletu
dinozaura, insekta czy struktury DNA,
skojarzenia ohrazu z jego twérca,
utozenia piramidy i tym podobne. Ale
podkreslam sfowo “niekiedy”,
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poniewaz w wigkszosci przypadkéw
uzytkownik spotyka sie z maltym
wykladem na dany temat poprzez
klikanie na odpowiednie elementy, a
takze z moZliwoscig “"wyprébowania”
teorii w praktyce, przyktadowo
pordwnujgc brzmienie podstawowych
zwrotdw ("dzien dobry”, “dziekuje”
itp.) w rdznych jezykach.

Obok tresei, najwazniejszg cechy
encyklopedycznych publikacii
elektronicznych jest sposéh
wyszukiwania interesujacych nas
informacji, pozwalajacy jednoczesnie
na uniknigcie przytfoczenia ich
ogromem. Znalezienie pojedynczego
hasla nie powinno przysporzy¢
wigkszych trudnogci - w wyszukiwarce
wystarczy po prostu wystukad
odpowiednie literki. Problem moaze sig
pojawic, gdy chcemy odszukaé
wszystkie wiadomosci, ktore posiada
encyklopedia na jaki$ ogélny temat. W
takim przypadku warta najpierw
zajrzeé do powyzej opisanych sekeji:
‘Multimedia Collages czy

w | Bodmrely Colags
) g

InterActivities. Jesli poszukiwania
spefzly na niczym, powinnismy zwrdcié
sie ku tzw. Topic Trails, ktdre sq
pokaZnym zbiorem tematycznie
powigzanych ze sobg danych.
Wyhierajac jeden z tematdw,
uzyskamy wszelkie interesujgce nas
wiadomogci, wraz z odpowiednimi
odnognikami do innych miejsc w
encyklopedii. Gdyby i to nie nie
zadziatato, pozostaje szperanie w jej
zasobach "na piechotg”,
wykorzystujac do tego rozbudowane

filtry, ktdre wyluskajg dla nas to,
czego szukamy. Po wybraniu Find,
pojawi sie menu dialogowe
PINPOINTER wraz z wszystkimi
dostepnymi opcjami. Zawarto$é
Encarty mozemy “skanowaé” wediug
roznych kategorii i na rdzne sposaby.
Wybierajgc dziedzing, w pewien
sposdb zmnigjszamy juz wielko$é
przeszukiwanego obszaru, natomiast
jedli chcemy, aby dane zawieraly
dodatkowo na przyklad zdjecia, z
pewnoscig uzyskamy znacznie hardzie]
szczegGtowy wykaz odpowiednich
odnognikéw. Jesli wynik poszukiwar
weia? nie jest satysfakcjonujacy (zhyt
duzo hasel do przejrzenial, mozna
zawezad krag pasujgcych informaci
przez zastosowanie filtra czasu oraz
migjsca. Jesli chcemy byé pewni, ze
program wys$wietli tylko interesujace
nas hasta, mozemy wykorzystac opcje
Word Search i nakaza¢ odnalezienie
odpowiedniego sfowa we wszystkich
artykutach, ktére spefniajg dotychczas
narzucone kryteria. Jegli wydaje sie to
zbyt trudne, skorzystajmy z opcji Find
Wizard, ktdra po zadaniu
szczegbtowych pytan na temat
naszych oczekiwari dosfownie
poprowadzi nas za rqczke przez trudy
wyszukiwania.

Kazde haslo jest rozbudowane na

swdj, charakterytyczny sposdb. W
przypadku gdy jest ono bardzo duze,

appraxin

caly tekst podzielony jest na kilka
odseparowanych od siebie tytutem
czesei. Po lewej stronie ekranu
uzytkownik widzi “spis tresci”
encyklapedii i w kazdej chwili moze,
klikajgc, "wskoczy¢" do interesujgcego
go fragmentu. Przechodzenie
pomigdzy poszczegdlnymi sekcjami jest
bardzo elastyczne, wiadciwie kazde
"przejcie”, bez wzgledu na dziat,
mozna wykonaé jednym kliknigciem
myszki, a ponadto dostepna opcja
undo pozwala na cofnigcie
wykonanego whadnie ruchu. Zdarza sig

+v|OVERVIEW
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Introduction

Welcame to Encarta 98 Encyclopedia Deh;ma._:

ftion — your

gateway to a rich and fascinating world of In

get the most out of your encyclopedia, use this Overview

to learn about features and toals that help you to find the
information you want. Any time you need assistance, just

click the Help button.

nieraz, ze czgsto zagladamy do
definicji jakiegoé konkretnego hasta
badz ich grupy - w takich wypadkach,
mima ogéinej wygody abstugi,
gdybysmy musieli od nowa
przeszukiwaé nasze ulubione miejsca
za kazdym razem, gdy wystartujemy
encyklopedie, szybko catg tg Encartq
byémy sie znudzili. Powyzszy problem
rozwigzujg tzw. Shorteuts, ktdre
umieszczaja na naszym pulpicie skrdty
do preferowanych przez nas hasef,
dzigki czemu mamy zawsze dostep do
opowiednigj strony z encyklopedii, bez
uruchamiania od nowa catego
programu (oczywigcie plytka z
encyklopedig musi znajdowa¢ sig w
czytnikul.

Wadg wszystkich encyklopedii, bez
wzgledu na rodzaj tematu, jakim sg
podwigcone, jest to, ze bardzo szybko
sie dezaktualizujg. Bolgczka tq w
szczegdlnosei dotkniete sa
encyklopedie powszechne, do ktérych
zalicza sie réwniez Encarta 98 Deluxe.
Aby nasza baza danych byla weiaz
aktuaina i aby$my mogli z niej czerpac
wartosciowe wiadomoéci, Microsoft
proponuje nam opcie jej
comiesigcznego “odéwiezania” za
poérednictwem Internetu. Taka
kosmetyczna zmiana nie kosztuje nic,
ale w zamian mamy éwiadomosc, ze
nasza encyklopedia sig weig? rozrasta
o $wieze informacie i jest zawsze “na
czasie”. Jesli juz jestesmy przy sieci,
warto wspomnie¢ o wykazie ponad
5000 stron www, do ktdrych mozemy
dotrzeé nie wychodzac z Encarty.
Wiasciwie to prawie kazde hasto
zawiera w sobie, oprécz informacii 0
spokrewnionych tematycznie innych

definicjach, kilka linkdw do
odpowiednich stron internetowych.

Jak wiadomo, czesto wykorzystujemy
encyklopedie jako pomoce naukowe
podczas pisania przerdznych
referatéw, wypracowan, esejow itp.
Encarta jest przystosowana do
spetfniania réwniez i takiej funkcji.
Kazdy tekst lub jego fragment, zdjgcie,
tabelke, wykres mozna przeniesé do
schowka i potem odpowiednio
wykorzystaé. Ponadto z encyklopedig
mozemy skojarzy¢ nasz ulubiony
edytor tekstu, ktdry w razie potrzeby
zostanie uruchamiony z jej poziomu.
Jesii méwimy o pisaniu rdznych prac,
przy okazji warto zaznaczy¢, ze
Encarte wykarzystamy najefektywnigj
w momencie, gdy nasz angielski stoi
na dogc przyzwoitym poziomie.
Owszem, obrazki s3 moze i bardzo
tadne, ale przeciez w korcu
najwazniejsza tutaj jest tres¢ oraz
informacje, ktdre chcemy stad
wydobyé. Trzeba wigc czytad, W dziele
Microsofta nie jest niestety mozliwe
uzycie w tym celu jezyka polskiego.

Jegli spetniacie to powyzsze, wlasciwie
najwazniejsze kryterium, to nie
pazostaje mi nic innego jak tylko
goraco zachecit was do skorzystania z
najnowszej wersji Encarty, ktéra z catq
pewnascia jest jednym z najlepszych
tego typu wydawnictw na rynku.
Niezwykia wygoda w obstudze, morze,
wrecz ocean, informacji oraz
mozliwo$é ciaglej aktualizacii, dajg w
sumie produkt charakteryzujaey sie
wysokim paziomem wykonania,
zaréwno pod wzgledem
merytorycznym jak i technicznym,

[ |

Microsaft Corparation

ABEDX/50, 16MB RAM, [ Microsoll Polska
COx2. Windows 85 /NT lel.(022) 6286924

Internet: hup: e encarti eng.msn com
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Programy uzytkowe

Dyslekt.yk

12

nlulei - 7aliurzenia w umiejetnosci czylania na skulek zmian w oSrodkowym
mﬂlli nepwowym. Chory ma trudnaSé w zrozumieniu prostych zwrotbw czy zda
isanyeh (W postaci Izejsze] tylko dfugich ziozonyeh zda).

14 dysleksja z lowarzyszacq czesto dysgrafiq wystepuje u dzieci, powodujac
bﬂﬁlﬁﬂ Waice, a takie klopoty wychowaweze.
ﬁmvm 28liurzenia umiejetnosei pisania (przestawianie stdw, zgtosek, liter

"fsjgayeie sig” w wypowiedziach na pignie).

[na odstawle Multimedialne] Encyklonedii Powszechnej]

GEM.INI

tworzony przez firmg BPP

program komputercwy o

nazwie: dyslektyk - za cel

ma utatwienie reedukacji

wiasnie dzieci

dyslektycznych. O tym
za$, ze doskonale sig sprawdza,
spefniajac to trudne zadanie, $wiadczy
fakt wspdtpracy z Ogrodkiem
Reedukacyjnym Targdwek oraz
osohista rekomendacja Polskiego
Towarzystwa Dysleksji. Zatem - w
kompetencje programu wrecz nie
wypada nie wierzy¢. Sam program -
naturalnie - nie jest w stanie zastapi¢
czlowieka, dzigki swej strukturze
jednak (i oczywiécie okalicznosci, ze
praca z komputerem jest dla dziecka
PO prostu interesujgca) moze pozwolié
na zwigkszenie efektywnosci pracy w
grupach. Sluzy¢ z powodzeniem moze
réwniez rodzicom, ktdrzy pragng, by
ich dziecko systematycznie pracowalo
takie w domu.

Zahurzenie dyslekcyjne jako takie
zwigzane sq - cytuje z instrukeji: “z
niedostateczng sprawnoscig
analizatora stuchowego lub

iI wrz cié

' r wnolegty '

wzrokowego. (Zatem) praca z
dyslektykiem polegac bedzie zardwno
na ¢wiczeniach wspomagajacych
rozwoj obu wspomnianych
analizatordw, jak i éwiczeniach
ulatwiajgcych nauczenie sig
ortografii.” A oto co tez oznacza to w
praktyce.

Cwiczenia, o ktérych mowa to:

- usprawniajgce analize wzrokowa:
Memo, Ukfadanie kwadratu,
Dobieranie identycznych elementdw;
- stuchowa: Liczenie powtdrzen
dzwieku, Powtarzanie sekwengji
dZwigkéw oraz dodatkowo

- Loteryjka ortograficzna i Ukltadanka
ortograficzna.

Kazda z gier dostepna jest w kilku
zréznicowanych poziomach trudnodei,
co sprawia, ze wynikajace przykladowo
z wieku rdznice w tatwosci
przyswajania materialu mogg by¢ bez
prablemu korygowane. Co ciekawe w
trybie pracy “lekcja" - program - jak
twierdza autorzy - sam dostosowuje
sig do poziomu "zaawansowania” jego
uzytkownika! Dzieje sig tak dlatego, ze

wiewi rka

kcia Dyslekc)i

A Jlapare wyhiT

algorytm doboru zadan eliminuje takie,
ktdre nie sprawiajg dziecku klopotow.
Dlatego tez - znéw cytat z instrukcji
“...moze sie zdarzyé, ze dziecko z
dobrze rozwinigtym analizatorem
stluchowym po kilku lekcjach
praktycznie nie bedzie juz trafiac na
¢wiczenia z drugiej grupy...". Dwie
ostatnie gry z oczywistych wzgledéw
nie sg rozdysponowywane
automatycznie. Dopiero "reczne”
uruchomienie programdw (w trybie:
“rekord” - czyli zabawy “na czas”)
pozwoli dziecku na zabawe z nimi. Tryb
pracy “rekord" dostepny jest rawniez
w odniesieniu do pozostalych gier.
Zindywidualizowaniu edukaciji stuzy
obligatoryjne wpisanie danych
osobowych (takze xywy) w dziale
"edytor”. Widoczne w nim wyniki
pozwolg réwniez rodzicom badz
wychowawcom na ohserwowanie na
biezgco pastepdw swych
podopiecznych i poréwnywanie ich
osiggdw z mozliwosciami dzieci
niedyslektycznych...

Zatem - opierajac sig gidwnie jednak
na opinii fachowcéw - mozna
stwierdzié, 7e pod wzgledem
merytorycznym dyslektyk jest
znakomity.

Nieco gorzej jest natomiast, gdy
ocenie podlega oprawa audiowizualna
programu. Uwzgledniajac jednak
adresata produktu - w ktdrego
przypadku ekstrawagancje moglyby
raczej zaszkodzié niz pomdc - jest
nieZle.

Podczas testowania dyslektyka
nasunglo mi sig jednak kilka
krytycznych uwag. Przedmiot jednej z
nich nie wynika z woli autora.
Zastrzeg! on bowiem, ze program
stworzony zostat do pracy pod
DOSem. Jednak ja, jako ze "skazany”
zostalem na “okienka”, zmuszony
bylem odpalaé program w tym nie

zalecanym $rodowisku... Co ciekawe
jednak: nie zauwazytem usterek, ktore
uniemozliwiatyby badZ utrudnisly
prace. Oprdcz jednej - wystepuja
pewne problemy z uzyskiwaniem
polskich znakdw diakrytycznych

Trudnodci z odnalezieniem “g",

tak dalej bedq miec zatem

7 prawdopodobnie wszyscy
uzytkownicy z ustawieniami
ukfadu klawiatury na: “polski
programisty”. Irytujacym
natomiast wydat mi sig fakt, e
jakkolwiek twdrca dyslektyka
zaleca podczas pracy z nim
__1 stosowanie karty HiColor, to
zielone tto w moim przypadku
— | sprawialo koszmarne wrazenie.
— | Bylo zbyt “jarzaco sig” zielone.
Chaé by¢ moze jest to wina
doboru palety barw systemu...
Ostatnim za$ godnym uwagi
mankamentem jest
niezoptymalizowany interfejs. Co
prawda nie jest on calkowicie
tragiczny - przy pewnej wprawie
mozna catkiem $miato poruszac sie
wérdd opcji - tym niemniej na pewno
nie jest to szczyt wygody.

Zatem - w kilku stowach. Dyslektyk
znakomicie wywigzuje sig z
przeznaczonego mu zadania. Dlatego
tez wysoka warto$¢é merytoryczna
programu nie moze by¢
kwestionowana. Co wiecej - o$miele
sie stwierdzi¢, iz nie tylko dzieci
dyslektyczne moga wyniesé korzysci z
pracy z nim. Cwiczenia, ktdre zawiera,
poprawiajg bowiem zdolnosci
kancentracii, pamieé sfuchowsg i
wzrokowa, pamieé krdtkotrwala,
sztuke logicznego myslenia, a przede
wszystkim - gidwng bolgczke ucznidw
jezyka polskiego - ortografie. Lecz
mimo wszystka trudno mi polecic
zakup dyslektyka komus innemu niz
tytufowy niejako adresat. Ten ostatni
jednak, systematycznie poprzestajac z
programem, bedzie nie tylko
korzystac, ale zarazem takze Swietnie
sig bawic...

|
E““ D Producent:
[@A - BPP Marcin Borkowski
Wymagania; | Dystrybutor:
Pentiurn, BMB RAM, Maiksofl
(D2, Windows 95 tel.(022) 6639390
Internet:
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PC Shareware - Pismo nie tylko dla oridw

Jezeli posiadasz komputer PC, ale nie wiesz jeszcze co mégibys z nim zrobié
~-STOP- Poszukujesz tanich i skutecznych narzedzi, dobrych programéw edukacyjnych,
efektownych gier -STOP- Chcialby$ nauczy¢ si¢ komponowaé¢ muzyke, tworzyé grafike,
programowac¢ -STOP- Interesuje Cie rozwoj polgkiej sceny shareware -STOP- Zbyt
wiele czasu tracisz na zmagania z opornym sprzetem i oprogramowaniem -STOP-

Lubisz konkursy, w ktérych mozna wygrac -STOP-

Koniecznie siegnij po PC Shareware!!! -STOP-
Nic nie ryzykujesz, co prawda w przypadku braku satysfakcji nie zwrécimy Ci
pieniedzy -STOP- ale z calag pewnosScig nie przySlemy Ci takze poczta naszej

reklaméwki ! -STOP-

TAJNE !!!

JeS§li wolisz zapeilniong po brzegi niezwykle uzytecznymi programami i fajowymi
grami pliytke CD od lakierowanej tektury...-STOP- Kiedy nudzi cie juz to ciagie
granie i zastanawisz sie dlaczego nie nauczyle$§ sie jeszcze, jak stworzyc
wlasng dziejowa giere...-STOP- Gdy niepowolana osoba grzebie Ci po tajnych
bibliotekach kolorowych fotek, a Ty nie wiesz co zrobié...-STOP- Jesli

kolekcjonujesz najglupsze programy na Swiecie napisane przez Swirnietych

programistow...-STOP- Pragniesz zglebié tajemnice Internetu, ale nie wiesz od
czego zaczal...-STOP- Kiedy ludzie woké6t nie wiedza jeszcze, gdzie nalezy szukacé
nowego zrodta informacji... -STOP-

TY MOZESZ DOWIEDZIEC SIE PIERWSZY! -STOP-
a by¢ moze swoboda jaka uzyskasz, da Ci
coS wiecej... -STOP-

zajrzyj do PC SHAREWARE,
czekamy na CIEBIE -STOP-
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‘fowiek - to brzmi dumnie

Encyklopedia Cztowieka

Tak przynajmniej powiedziat Maksym Gorki. W Encyklopedii Czlowieka (wydawniciwo
firmowana przez dobrze znane nam Optimus Pagcal i Dorling Kindersley) przekonamy
slg 1akze 0 tym, ie “cziowiek - to brzmi zagadkowo” . Bgdziemy howiem mieli okazje
dokaneé podegiy przez wnetrze ludzkiego ciala, zapoznajge sie  jego funkcjonowaniem
| lezllczonyml ciekawostkami dotyczacymi naszegn wngtrza. 0 wigkszosei 2 nich macie
18pewne bardzo blade pojgcie. Co jest we wnelrzu oka, co Sig dzieje podczas
spoiywania pokarmaw, jak funkcjonuje Staw biodrowy, 2 czego skiada sig mozg, czemu
- giy kichamy - mruiymy oczy (niech kto$ Sprabuje kichnaé 2 otwartymi oczyma...). Te
oraz dziesiglki i setki innych informacji zawarlo w tym programie. Jednak mimo fego, il
EC petni w doskonaty sposdh funkcje edukacyjng, nie polecitbym jej wszystkim bez
wyboru. Powiedziatbym raczej, Ze jest to wydawnictwo przeznaczane dia co najmniej
nastoletnich odbiorcow: powiedzmy od V klasy Szkoly podstawowej wzwyl. Wprawdzie
miodsze dzieci niewatpliwie tei zainteresuje wiele podanych tam informacii, ale forma
przekazu, adresowana do nieco dojrzalszego odbiorcy (i dosé drastyczne - dia mocno

nieletnich odbiorcow - ilustracje) sprawiajq, ie dzieci powinny Korzystac z tej
encyklopedii raczej pod Kontrolq Swoich rodzicow. Pod tym wzgldem program ten
przypomina omawianego ongis na tamach COR A.D.A.M.a.

JERZY POPRAWA

ncyklopedie Cztowieka
obstuguje sig w sposch nie
nastreczajgcy problemu. W
przeciwieristwie do ostatnio
omawianych wydawnictw
teamu Optimus Pascal &
Dorling Kindersley obsluga jest wrecz
tradycyjna (bez Nawigatora i tym
podobnych bajerkéw). Nie wiem czy
jest to odwrét od tego rozwigzania,
czy tez to wydawnictwo zostato
stworzone jeszcze przed
zaimplementowaniem Nawigatora w
serie Encyklopedii; mam nadziejg, ze
prawdziwe jest drugie rozwiazanie,
gdy? "oko Nawigatora™ uwazam za
hardzo przyjemny (dla odbiorcy)
wynalazek. Standardowo juz catos¢
pracuje w maksymalnej rozdzielczosc
B40x480 i w 256 kolorach. Wszelkie
informacje tekstowe podawane sg w
formie hipertekstu, dzigki czemu
mozemy w dziecinnie prosty sposdb
uzyskiwaé “linki" do stron, gdzie
zawarto dodatkowe dane (dla mnie

MasYNERM CIALA

multimedialna encyklopedia bez
hipertekstu to jak ciepta cola i to bez
babelkdw).

Naszg przygode rozpoczynamy w
gabinecie biologicznym, gdzie do
wyhoru mamy trzy modele
anatomiczne: przeglad ukladéw ciafa,
przeglad tréjwymiarowy oraz przeglad
rtg. Ten ostatni to po prostu szkielet,
ktory mozemy obracac sobie w
poziomie w sferze 360 stopni. Klikajac
na dowolny element szkieletu
sprawiamy, ze w oknie pojawia sig
nazwa odpowiedniej kasci. Za pomoca
opeji podgladu mozemy zmieni¢ wyglad
szkieletu z “rentgenowskiego” na taki,
do jakiego przywyklismy podczas lekcji
w gahinetach biologii.

Przeglad tréjwymiarowy zapewnia juz
wieksze atrakgcje - widzimy
trajwymiarowy anatomiczny przekrdj
ludzkiego ciata. Tu réwniez klikniecie na
dany narzad wywoluje jego nazwe, ale
dodatkowo aktywuje tez odpowiednig
“strone” Encyklopedii, gdzie oméwiane
jest funkcjonowanie tego elementu
ciala, tudziez pokazane sg odsylacze
do innych (a powigzanych z danym
zagadnieniem) partii materialu,
sekwencji wideo, animacji etc. Skoro
juz o animacjach mowa: mozemy je
(nie liczac tego, ze mozemy

animowanemu obiektowi przyjrze sig
z dowolnego ujecia) powiekszad i
zmniejszaé. Dodatkowo, podczas
naszej wedrowki, mozemy tez wybraé
opcje konsoli, w ktdrej zawarto
uzupetniajgce informacje na aktualnie
bedacy “na tapecie” temat. Np.
interesuje nas glowa? OK., w konsali
wybieramy wiec dziat “narzady glowy”
a wérdd nich np. ucho - w ten fatwy
sposoh uzyskamy wszelkie mozliwe
informacje na temat ucha; anatomi,
tego w jaki sposdh odbieramy dZwigki
gtc. Dodam jeszcze tyle, ze mozliwe
jest takze ustalenie plci modelka/
modelki...

A przeglad ukladdw? To niewatpliwie
najlzejszy i najbardziej interesujacy
(dla laika) dziaf tej encyklopedii. Tu
réwniez widzimy przekrdj naszego
ciata (chod juz dwuwymiarowy).
Klikajac na dowalny element ciafa,
powodujemy jego powiekszenie plus
wySwietlenie podstawowych danych
na jego temat. Ale nacisk polozony
jest tutaj giéwnie na najrozmaitsze
ciekawostki, 0 czym mdwig juz same

AEEIURCE b prars cale 84 wpeciilor g Pl s hels,
Tyea Lorgnsicy wighwguid  bafvy napdy nie shopt smecseads
ron e sy, Gde Krow maptysae Mg oe basry g i reakooncrn
s v a, g bimery iy i biew AT D pary v rmamtg, Wil wy
wyplyws, Sarcw jost ehubvenm i Fupcree e cogiodd alesode
oot priksoctyd 100 ua sy

L DGO

=i ’*{q

i W ki spasch
4 kurezy si¢ sere
lowicka?

DoGLOWY 1§

2GROWY ) ,

nagléwki: co sie dzieje kiedy Spimy, z
czego skiada sie ludzkie cialo, co sig
dzieje podczas wysitku fizycznego ete.
Mi osabigcie najbardziej przypadt do
gustu akapit poswigcony zludzeniom
optycznym, hogato zreszty
zilustrowany - to niesamowite jakie
figle patrafig nam plata¢ nasze wtasne
oczy! Po jego lekturze rodzice nie bgda
musieli zbywa¢ swoich paciech, kidre
ciekawi np. czemu czlowiek ma dwoje
oczu i tylko jedne usta, Zle
wplywajgcymi na rodzicielski autorytet
dyzurnymi tekstami typu: “tyle razy
méwilem - nie garb sig", czy "a lekcje
juz odrobites?"... Wspomnialem
wezesniej o opcji "podglad”. W tym
dziale ma ona swéj prawdziwy benefis.
Za jgj pomocg mozemy fatwo
"poszperad” w cztowieku, wyszukujac
tylko interesujace nas tematy. Na

ekranie pojawia sig specjaine okno,
ktére mozemy przesuwac po
preparacie anatomicznym. Okno pelni
role filtra; po ustawieniu jego zakresu
na odpowiedni uklad (a jest ich sporo:
krgzenia, oddechawy, migsniowy,
szkieletowy, moczowy, pokarmowy,
nerwowy, rozrodczy, hormonalny,
limfatyczny...) odsiewa niepotrzehne
organy, pozostawiajac tylko to, co
zalicza sig do danego uktadu.

Oprdcz tego tradycyjnie mamy w
encyklopedii indeks "od A do Z" oraz
spis animacji (m.in. mozemy zohaczy¢
animacje poruszen szkieletu) i
sekwencji wideo. A jest tam w sumie
ponad 170 animacii, 25 sekwenciji
wideo (np. schemat rozwoju ptodu),
18 modeli tréjwymiarowych, setki
plansz i 90 minut d2wieku. Poprzez
d2wigk rozumiemy tutaj zasadniczo
narracje lektora. Tu mam jedno
zastrzezenie - czasem ogranicza sig
ona do tego, ze po wywolaniu jakiej$
opcji lektor namaszczonym gtosem
méwi np.: "mdzg”, “zofadek” itp. To
mozna bylo sobie podarowaé bez

_ straty dia koicowego
efektu... Na samym koncu

i pozostaje nam quiz, z losowo
dobieranymi pytaniami,
pozwalajgoym sprawdzi¢
przyswojenie wiedzy
(uzyskalem 24 punkty na 30
| mozliwych - mogfo byé

| lepiej).

W sumie (by zacytowaé
d tekst z pudetka):
“niepowtarzalna okazja, by
poznad swe cialo”. Wzigwszy lekka
poprawke na “niepowtarzalng okazjg"
(bo jednak encyklopedia ta nie jest
jedynym wydawnictwem, ktora
umozliwia nam wejrzenie do wnetrza
ludzkiego ciata) powiem tyle, ze podréz
jest dtuga i interesujaca.
Dodaé tez nalezy, ze wydawnictwo to
zostalo zalscone przez MEN do
nauczania biologii z higiena i ochrong
$rodowiska na poziomie szkoty
podstawowej i Sredniej. Howgh!

|
@nh'm Producent:
L v 4] Optimus Pascal/Dorling
NS K5 Kinderstey
Wymagania: | Dystrybutor:
ARG DX/66, BMB RAM, Dptimus Pascal
COx2, Windows 3095 | 1el.(018) 437797

Internet:
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ltimedialny Ston Trabalski

Multimedialny Swiat Juliana Tuwima

Jaki$ biizej nie okreslony czas temu mielismy niewalpliwg przyjemnosc goscic na
{amach CB Action program geupy Young Digital Poland pod tytutem Multimedialny Swial
Jana Brzechwy. Jako 7e byt on - i jest nadal - bardzo dobirym programem edukacyjno-
rozrywkowym dia miodszych uiytkownikaw komputerdw - co zreszig dobitnie wykazal
nasz recenzent - nie zdziwitem sig specjalnie, gdy na moim hiurkn wyladowal tox o
hardzo pedobnym do poprzedniego zamysle graticzaym. Tak samo Sympalycznie
powykezywiane literki mogly wiastowa tylko jedno - tworcy Swiala Jana Brzechwy
uznali, ie nadszedi czas na przedstawienie dorobku kolejnego wielkiego “poety dla

najmiodszych” - Juliana Tuwima.

JACEK SMOLINSKI

ultimedialny Swiat
Juliana Tuwima - tak
bowiem nazywa sig
ten program (co
zreszta nie jest zbyt
zaskakujace) po
swym starszym bracie odziedziczyt nie
tylko krdj fontéw na okiadce. Skadze
znowu! Zaréwno oprawa
wzrokowo-sfuchowa, jak i
idea uktadu calosci
"klimatycznie" koresponduje
ze swym poprzednikiem,
Cazyli - w dalszym ciagu
dziecko bedzie swietnie sig
hawié szukajac
poukrywanych przemysinie
wsrod szczegotéw grafiki
drobnych animacji i fraz
dwiekowych. Na pewno takze zechce
Spiewa¢ "w duecie z komputerem”
(karaoke), ulozyé proste puzzle,
poszukacé elementéw rdznych na
dwdch pozornie identycznych
obrazkach i tak dalej, i tak dalej... A
wszystko to niejako w tle gléwnego
zadania programu - zapoznania
milusiniskich z twérczoscig Juliana
Tuwima. A jako ze ta akurat forma
zaznajomienia malcéw z dzietami
wielkich twércéw sprawdzita sig juz w
praktyce - i, co wigcej, Swietnie
spelnita swojg role - mozna zatem
jedynie by¢ wdzigcznym twércom za
to, ze postanowili utrzymac jg “w
mocy”. Czyli jednym zdaniem - Swietny

przykiad idealnego realizowania
zasady faczyé przyjemne z
pozytecznym.
Nazwa "multimedialny” zobowigzuje.
Po raz wtdry autorzy Swiata staneli
na wysokosci zadania i wykazali sig
gwietnym wyczuciem, najmujac do
zaprezentowania wierszy
5., popularnych i lubianych
| aktoréw, Joanne
Trzepieciniskg i Wojciecha
i Malajkata. Przykiadem na
4 to, 7e byl to dobér idealny,
moze byé sposdb
.~ | interpretacii przez panig
Joanne “Ptasiego Radia".
“{ Jest on po prostu
. rewelacyjny: wrecz styszy
/" sie glosy ptakow!... Réwniez
“wykonanie" - tym razem
wspdlne - mojego ulubionego sposrad
tu zestawionych - bo darzonego
sentymentem z dziecifstwa - wiersza
Tuwima "Pan Maluskiewicz i wigloryb”
jest absolutnie niesamowite. Szczyt
mistrzostwa osiagneli oni jednak
dopiero recytujgc wiersz “Stor
Trabalski”... To co$, czego wrecz nie
sposdb opisad... Co ciekawe, dziecko
bedzie moglo pobawit sie z
bohaterami wierszy: uporzadkowac
abecadlo, poszukaé okulardw pana
Hilarego, wybraé sie w podrdz
“ciezka, ogromng” lokomotywa,
“przebraé” Zosie Samosie w
znajdujace sie w jej szafie kreacje...
Zatem i do tego “fragmentu”
programu po prostu nie mozna mieé
zastrzezen.

Do programu dolgczony zostat réwniez
Muzyczny Upominek, czyli krazek GD,
na ktérym znalazly sie piosenki z
muzykg Andrzeja Pawlukiewicza do
wierszy Jana Brzechwy i Juliana
Tuwima - m.in. do “Taficowata igta z

nitka", “Zosi Samosi" czy "Abecadta”.
Takze i w tym przypadku nalezy
podkreslic fakt, ze ich wykonawey
znakomicie potrafili odnalezé sie w
nielatwej, badZ co badZ, roli
“piosenkarzy dzieciecych". Zresztg
same nazwiska piosenkarzy i
piesniarzy - Elzbieta Adamiak, Majka
Jezowska, Lora Szafran, Grazyna (nie
“Krystyna” - jak widnisje na
opakowaniu plyty) tobaszewska,
Halina Zimmerman, Mieczyslaw
Szczesniak - mowig w tym przypadku
same za siebie.

Kolejny plus programu, nie zwigzany
wprawdzie bezpodrednio z jego
meritum - to filmy, ktérych tematem
jest... taniec! Jest to tym ciekawsze,
ze uklady choreograficzne - na
osnowie oberka i charleston'a - oraz
dwa kolejne - prezentujace swoiste
ABC

baletu (przykiadowo: podstawowe
kroki baletowe wraz z ich francuskimi
nazwami...) wykonywane sg przez
miodziutkie adeptki szkoly baletowej.
Oczywiscie nie pojawily sie one tutaj
tak zupetnie "od rzeczy". Choreografia
dostosowana zostala bowiem do
okreslonego wiersza - oberek do
“Tanca", charleston do “Zosi
Samosi”...

Jak dotychczas, o Multimedialnym
Swiecie Juliana Tuwima pisatem w
samych superlatywach. A jednak,
mimo to - nie jest to program idealny.
Bowiem “udalo mi sie” odnalezé ryse
w prawie krysztalowym monolicie
catogei. Otdz mocno irytujacym jest
fakt natychmiastowego "wzbudzania”
sie "podpietych” pod dany element

graficzny - drobnych animacji i
dzwigkdw. "Dzieki" temu pozornie
banalne przesunigcie wskaznika myszy
w gléwnym menu na interesujacy nas
tytut - wyrazony graficznym
skojarzeniem z tredcig utworu - staje
sie problemowe. Blyskawicznie
uruchamiajace sie "smaczki" powodujg

"gubienie sie” strzatki myszki. Trafié w
co$ konkretnego to w przeliczeniu
kilka dodatkowych sekund. A mozna
byto to rozwiazaé w inny spaséb -
ustalajac opéZnienie (chodby
sekundowe) samorealizacji sig
elementéw animowanych. Dodatkowo
autorom przydarzyto sie réwnjez kilka
niewielkich literdwek w zapisie
wierszy...

Ogdlnie jednak Multimedialny Swiat
Juliana Tuwima jest ze wszech miar
programem godnym uwagi. Znakomity
system prezentowania dzieciom
utworéw wielkich "dzieciecych”
poetdw wydaje sie znakomicie
wywigzywaé z postawionego sobie
zadania. A wystepujace nigjako "w rali
drugoplanowej" drobne gierki tylko
podbudowujg zainteresowanie
miodego uzytkownika komputera
rozgrywajacymi sie na ekranie
monitora “przygodami”. Zatem -
naprawde warto sig z nim blizej
zapoznaé. Tym

bardziej, ze “honaoraria i tantiemy z
tybutu praw autorskich Juliana
Tuwima, dzieki szlachetnej darowiznie
jego Spadkabierczyni sq w catoéci
przeznaczone - za posrednictwem
FUNDACJI POMOC SPOtECZNA S0S -
na pomoc dzieciom”. A zatem
ewentualny zakup programu bytby
prezentem nie tylko dla wiasng;
pociechy...

]
(EA_‘/ s Young Digital Poland
Wymagania: | Dystrybutor:
4B6/66, 16MB RAM, Young Digital Poland
C0x2, Windows 85 {el.(058) 526690

Internet: hip:/www ydp.compl
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Encyklopedia Dinozaurow

wier JZBsfi i i!zﬁ%i%é

o
[
|

ANATOMIA_DINOZAURA I 3

specjalnym sklepiku, w ktdrym
mozemy “zakupié” np. wzory
zaproszen, nalepek, pocztéwek
(naturalnie wszystko z dinozaurami), a
nawet... mozemy zrobié sobie maske
dinozaura. W czasie “wertowania" te]
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DINOZAUR
GADZIOMIEDNICZNY
Dewwooyehuy 03 dinnzaurem
wadziomieduniczuvim. Joae
wfednica skladala sig z knsei
fanowej, koivi kulszowey
i kosci biadvowey

je, powigkszajgc wycinki,
przeswietlajac rentgenem (1) etc.).

JERZY POPRAWA

Nie zabraknie tez innych atrakeii, od

ilmy Spielberga doskonale
udowodnity, ze dinozaury
nadal wzbudzajg wielkie
emocje w tzw. “przecigtnym
czlowieku”. Ogromna fala
dinomanii na catym Swiecie
jest tego znakomitym
dowodem. Dlatego nie watpie, ze
kolejne wydawnictwo duetu Optimus
Pascal i Dorling Kindersley spotka sie
z bardzo cieptym odbiorem tych
wszystkich, ktérych fascynuje Swiat
prehistorycznych potworéw. Tym
bardzigj, ze jak kazde wydawnictwo z
tej serii (a prezentowalismy ich na
tamach CDA juz calkiem sporo) taczy
ono wysoka jako§¢ merytoryczng z
bardzo atrakcyjng forma
przekazywania wiedzy, za$ lokalizacja
dokonana przez Optimus Pascal jest
tradycyjnie juz wzorem dla innych
wydawcdw. Zapraszam zatem w Swiat
dinozaurdw!
Obstuga "Encyklopedii dinozauréw” nie
odbiega od tego, co mieli$my okazje
zobaczyé chodby w niedawno
recenzowanej “Encyklopedii kotdw".
Charakterystyczne “oczko”
Nawigatora umozliwia
nam na szybkg
L~ wedrdwke

przez wybrane
tematy;
wirtualne
wycieczki
po

Entyklopeda dinceaurdes

KRR DAY
1 2rEni

Iuv r:m Zkte
WEAL K

interaktywnych zabaw i quizéw po...
ozywienie (i tropienie!) dinozaurdw.

muzeum (kilka
do wyhoru -
razem z
mozliwoscig
. A 3
zdefiniowania
wiasngj

przyswojenie
; obszernej wiedzy. Co
¢ wiecej, podczas naszej

wedrdwki po muzeum
(baardzo "klimatyczne”
zrobione, az momentami
ciarki chodzg po plecach)
mozemy bawic sie

encyklopedii zapoznamy sie 500
planszami, 470 ilustracjami, 20
sekwencjami wideo, przeczytamy (i
wystuchamy, bo lektor nie préznuje)
60.000 stéw oraz bedziemy mogli
pobawic sie w paleontologa, a nasza
wedrdwka przez czas obejmuje ponad
100 miliondw lat: od triasu, poprzez
jure, az po krede - wszystko w
rozdzielczosci 640x480 oraz w 256
kolarach.

Zapoznamy sie tak z wybranymi
gatunkami jaszczurdw {np. stynne
skadinad welociraptory czy
tyranozaury), jak i z catymi ich
odmianami uszeregowanymi wedle

eksponatami (obracajac

Numer 63/96
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rozmaitych kryteriow (np.
rodlinozerne - tu réwniez masa
kolejnych rozrdznien), poznamy ich
anatomie, zwyczaje, sposéb zycia (np.
opieka nad potomstwem, rozmnazanie
sig, metody ataku i obrony). Kazdy z
omawianych dinozauréw posiada
swojg wlasna charakterystyke, ktdra
na zgdanie mozna wzbogacié o
dodatkawe fakty (mocno pouczajace
sq rysunki pokazujace rozmiar danego
jaszczura w poréwnaniu do wzrostu
czlowieka). Rozbudowany system
odsytaczy pozwoli nam na szybkie
przenoszenie sie tam, gdzie mozna
dowiedzie¢ sie wiecej o wybranym
stworze czy zagadnieniu (mozna to tez
zrobi¢ za pomoca indeksu giéwnego i
indeksu sekwencji wideo). Powiedzmy,

Ze interesuje nas czaszka omawianego
dinozaura, a $ciglej méwigc jego zeby -
nic prostszego, wystarczy kliknac na
wybranym elemencie. Albo obszar
wystepowania - klik na odpowiedni
odsylacz i nie ma sprawy.

Oprécz szczegdtowych informacii o
danym gatunku dinozaurdw nie brak
tu informaciji bardziej ogdinych.
Pamigtam, ze w recenzowane] przeze
mnie encyklopedii kotéw wytykatem
np. brak jakichkolwiek informacji
dotyczacej ewolugji tych zwierzat. W
tym wydawnictwie nie popefniono
podobnego biedu. Mozemy dokladnie
przesledzi¢ droge ewolucji dinozauréw
na przestrzeni eondw, od niewielkich
jaszczurkowatych stworzed, po

Na podstana odiew Ow naukowey o

poramwWang 2 ¢
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Dowiemy sie sporo
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jakim 2yty, o tym jak
wtedy wygladala
Ziemia (od klimatu
po uksztattowanie
dwezesnych

WIAT W JURZE 208- 144 MLN LAT TEMU |

kontynentdw]. Nie
braknie tez
najnowszych teorii

b .

SZCZATKI KOPALNE W CHINACH

o

WIDOWISKOWE WYROPALISKA

dotyczacych zagtady tych stworzen
(plus kilka innych, dzi§ uwazanych za
przestarzate, ale godnych uwagi).
Przekonacie sig, jak powstaly znane
nam skamienialo$ci i jak wyglada praca
wydobywajgcych je paleontologéw;
zapoznacie sig tez z biografiami
najstynniejszych badaczy dinozaurdow.
Dowiecie sig nawet, jakie dZwigki
wydawaly dinozaury. Wszystko rzecz
jasna zilustrowane rozmaitymi
zdjgciami, sekwencjami wideo,
animacjami i wspomnianymi juz
niepokojacymi efektami dZwiekowymi.

Ale nie samg wiedza czlowiek zyje,
stad w encyklopedii tej nie brakio
odrobiny zabawy. Poczynajac od
quizéw i prostych zadan -
dopasowania tropu do danego
dinozaura lub dobrania wiasciwych
proporcji pomiedzy czfowiekiem a
prezentowanym jaszczurem,
niepostrzezenie zaczynamy bardzie]
powazng zabawe - w paleontologa.
Musimy zrekonstruowaé szkielet
wybranego dinozaura. W tym celu
penetrujemy kilkupoziomowe
stanowisko wykopaliskowe, odnajdujgc
rozmaite kogei; kazdg musimy
wydoby¢, odpowiednio skatalogowac i
okresdlié jej wiek za pomocq
specjalnych narzedzi, a nastepnie
dopasowaé do szkieletu, ktdry

SIRAKDZAUR
TEIININ AT TN

A RN R A T
MangioctrHa 4
U

rekonstruujemy. Co wigcej, po
zakoriczeniu pracy mozemy... 0zywic
dinozaura. Prawie jak w Jurassic Park!
| to nie koniec - zgodnie z wszelkimi
kanonami filmu grozy dinozaur szybko
wyrywa sie spod kontroli i zaczyna
zwiedza¢ muzeum na wiasng fape (no
ho nie reke), co dostarcza czasem
mase ciekawych emocji tym, ktérzy w
miedzyczasie o nim zapomnigli.
Mozemy nawet zabawic sie w
tropiciela i ruszy¢ jego $ladem. Na
szczgscie nie grozi nam tu zadne
niebezpieczerstwo. No, moze procz
nagle przy$pieszajacego pulsu, gdy z
tropigcego nagle zmieniamy sig w
tropionego. ..

Podsumowuijac - tradycyjnie juz musze
pochwalié wczedniej wspomniany duet
za dobrg robote. Encyklopedia
Dinozauréw to rzecz, ktdra powinna
ucieszy¢ wszystkich fandw
“straszliwych jaszczuréw" niezaleznie
od wieku. Kazdy z nich (a wiasciwie “z
nas”, bo i siebie zaliczam w to liczne
grono) na pewno znajdzie tu wiele dla
siebie. Prawde powiedziawszy zafujg,
ze takich wydawnictw nie bylo wtedy,
gdy chodzitem do podstawdwki. Bo nie
wykluczam, ze gdyby tak bylo, to
siedziatbym teraz (zamiast przy
komputerze w redakeiji) gdzies w
goracych piaskach pustyni Gobi,
pracowicie odkopujac szkielet

triceratopsa...
\ [
Mm Producent:
. = W | Oplimus Pascal/Dorlin
b l(l%dmsl!‘.\f A .
Wymagania: | Dystrybutor:
486 DX/66, 8MB RAM, | Optimus Pascal
CDx2, Windows 3.x/95 | Ie1.(018) 437747

Internet: nippw opm ol

Numer 03/98




LAl = -

Programy uzytkowe

erfastyczne przedszkole

Smurfowe Przedszkole

Haj, dziacil Jesli chcecie
Tobeczyé Smarldw las,

Przed ekran dzié zapraszam Was.
A 2atem komputor wigczcie,
diwigk podkpgteie i usiqdicie
Taczynanmy nowq grg...

Tak, tak - nie mylicie sie! Po znakomitym Smurfoteletransporterze urocze niebieskie
[udziki znéw moga goscic na ekranach naszych monitordw! Tym razem jednak majg do
taoferowania najmlodszym co$ wigcej niz tylko Swielng zahawe...

GEM.INI

murfowe Przedszkale -
gdyz tak nazywa sie
nowy produkt
Infogrames, opatrzony
jednoznacznie kojarzacym
sig podpisem, Peyo -
przynalezy do niezwykle popularngj
obecnie rodziny multimedialnych
programow edukacyjnych. Oczywiscie
nig jest on przecigtnym
przedstawicielem tej bardzo obszernej
objetosciowo grupy - mentorski ton,
tak $wietnie pasujacy do powaznych
encyklopedii i kompendidw nie najlepiej
trafiatby do dzieci w wieku od 3 do 6
lat (a w takim wlasnie przedziale
powinien miescic sie odbiorca
Smurfowego Przedszkola). Dlatego tez
oczywistym wydaje sig przyjecie przez
jego twaércéw znacznie bardzigj
odpowiedniej w tym wypadku
konwencji - "bawiac - uczy, uczqc -
bawi". Oczywigcie nieco starsi
wielbiciele malych niebieskich ludzikéw
takze moga sie z nim zapoznaé, ale...
niestety nie moge obiecac im Swietngj

zabawy. To nie ten poziom wymagan..,
Zresztg - 0 tym, Ze jest to program/
gra naprawdg dla tych najmtodszych,
dla tych, ktorzy na “komputerowe;”
drozce stawiajg pierwsze, nieporadne
jeszcze kroki, $wiadczy najdobitniej
fakt zamieszczenia na plycie
dodatkowego programiku:
“smurfowego” samego w sobie
tutoriala obslugi... myszy!

Dosyé jednak o adresacie - zajmijmy
sig samym produktem. | tu pierwsza -
niestety niezbyt mita - niespodzianka:
cale Smurfowe Przedszkole miesci sie
na az trzech, osobno sprzedawanych

ptytach! lch ilo$¢ nie jest jednak
wymuszona ogromna objetoécig
danych programu. Ten niezbyt
fortunny dla klientéw stan rzeczy
spowodowany zostat Swiadoma
polityka wydawniczg tworcow:
owszem, zgadza sig, ze mozna
sprzedaé jedno w jednym, ale mozna
przecie? rowniez - jedno w trzech...
Zatem: cala "programo-gra” dostepna
jest po zskupieniu trzech wzajemnie
uzupetniajacych sie, lecz nieznacznie
zréznicowanych pod wzgledem
oferowanego stopnia trudnosci,
"czedei”. Nie oznacza to jednak - na
szczedeie - ze nie mozemy pobawic sie
tylko jedng z nich - tak, ale... No céz,
nie ma co owija¢ w bawelng - nie
wystarczy ona na diugo... Oczywiscie
nalezy wzigé poprawke na wiek czy
“wyrobienie" psycho-motoryczne
dziecka... Tym niemniej zastrzegam:
ogdlnie tego nie ma duzo!...

Kazda z czgdci - Ksztalty i Kolary,
Mysl i Pamigtaj oraz Cyferki i Literki -
zawiera po piec “éwiczed
edukacyjnych dla najmlodszych” (cytat
z instrukeji). To troszeczke
pompatyczne i nadete okreslenie
0znacza nie mniej nie wiecej lecz
doktadnie to, ze sa to proste gierki,
ktore zawierajg pewne walory
edukacyjne. Nie bylem jednak w stanie

namacalnie przekonaé sig o ich
uzytecznosei: raz, ze wiekowo z calg
pewnoscig nie fapie sig na tzw.
“zalecanego idealnego adresata”, a
dwa, ze odpowiednio miodych dzieci w
moim najblizszym otoczeniu “jakos ci
niedostatek”... Gierki sprawiajg jednak
hardzo przyjemne wrazenie, dostepne
sa w trzech poziomach trudnosci - z
mozliwoécig plynnego przechodzenia z
jednego w kolejny - i, jak sadze,
rzeczywiscie "szlifujig" m.in.
rozpoznawanie ksztaltéw i kolordw,
identyfikacie wiasnosci figur oraz
ruchu, koordynacje reki i oka (to
wszystko w czesci Ksztatty i Kolory),
spostrzegawczo$c orientacje
przestrzenng, pamigc sluchowa i
wzrokowg, zdolnosé logicznego
myélenia (My$l i Pamietaj) i wreszcie
pordwnywanie ksztaltow i
rozpoznawanie liter czy znaczenie liczb
(jak fatwo sig domysli¢ - Cyferki i
Literki). A zatem wypadatoby przyjac
za dobra monete zapewnienia autoréw
dotyczace "edukacyjnosci” i waloréw
dydaktycznych Smurfowego
Przedszkola i - z kolei - zaja¢ sie
omdwieniem znacznie latwiej
postrzegalnej jego strony...

A oto jak ma sig sama gra. Jej akcja
rozgrywa sig w wiosce Smurféw. To
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wladnie tutaj przyjdzie nam (czy raczej
rzeczonym cztero-, pieciolatkom)
rozwigzywac problemy jgj
mieszkancow, przy czym te ostatnie
skanstruowano tak, by pelnily funkcje
tak edukacyine, jak i "rozrywkowe"!
Dzigki temu sq one dla dzieci po
prostu znacznie bardzigj interesujace.
Przykiadowo: mozemy poméc
Smurfowi Drukarzowi posegregowac
literki, “zlozy¢” 7 czesci kostium
clowna Zgrywusa, przy pomocy
tasucha i maszyny do robienia
slodyczy zapakowac w pudeleczka
okreslong ilogc cukierkdw i tak dalej, i
tym podobne... Nie tylko jednak na
gierkach koriczy sie zabawa. 0t6z
weielajac sie w jednego ze Smerfow
zwiedzamy wioske i za pomocg
magicznej rdzdzki (kursora} badamy
caly otaczajacy nas Swiat. | wiasnie to
ostatnie stanowi kolejng atrakcje:
bowiem jezeli rdzdzka zmieni sie w
niehieska smurfowa reke, mamy do
wykonania zadanie - jezeli za$ zacznie
sie jarzyG, czy raczej - sypacé
gwiazdkami, oznacza to, ze w tym
danym migjscu kryje sig jakig ciekawy
efekt - najczesciej zabawna animacia,
i/lub fraza dzwigkowa. Co ciekawe -
zaréwno “migjsca”, jak i “smaczki”

‘ ‘»‘ ﬁj&'-! - ;
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zmieniajg sie w zaleznosei od tego,
ktérg czescig gry aktualnie sig
zajmujemy... To wszystko zad
znakomicie ulatwia wejscie dziecka w
role Smurfa, co warunkuje nie tylko
doskonatg zabawe, ale i maksymalne
skupienie sig na tym, co sig dzieje na
ekranie. Zresztq utozsamianie sie
naszego "idealnego adresata
programu” z bohaterem gry jest
wrecz wymuszone! Temu celowi shuzy
howiem powszechne okreslanie go
mianem “Smurfa": w ten sposéh
zwracajg sig do gracza wszyscy -
poczawszy od Papy Smurfa, ktory w
tym przypadku petni réwniez role
przewodnika i ewentualnego
"podpowiadacza”, az po wczednigj nie
znanego mi Smurfa Farmera. Ogdinie
wige jest to prawdziwy i tak bardzo
ekscytuiacy dzieci $wiat... Swiat - jak

zwykt okreslac go zty czarownik

Gargamel (kt6rego tu niestety brak) -
matych niebieskich paskud...

Cale Smurfowe Przedszkole zostalo
starannie spolszczone. Jezeli za$
miathym ocenié prace tylko "ekipy
lokalizacyjnej", to... No cdz - wykonata
ona bez przesady dobry kawal
rzetelngj robdtki, Teksty mowione
“przez" Smurfy pasuja, sa wiasciwe,
no... moze jedynie - jak dla mnie -
odrobine bez polotu. Oczywiscie nie
mozna przy tym zapomnie¢, ze
program skierowany jest do matych
ludzi i niepotrzebne udziwnienia i
ekstrawagancje moglyby jedynie
zaszkodzi€. Istnigje jednak pewna - z
catym szacunkiem dla pomystodawcy -
fatalna “idea”, ktdra wrecz zmuszony
jestem napigtnowad! 0t6z w tak
przyjemnym nastroju smurfowe] wioski
straszliwym zgrzytem staje sie zwrot
“SmurfoPolo”l... Na wszelkich bogdw
- a 606z to za dziwo?!? To wrecz - no...
nieeleganckie miesza¢ uracze Smurfiki
z tym ohydnym (bleee!...) Disca.

Skoro juz przy tym jestesmy...
Chcialbym zwrdci¢ uwage na kilka
innych mankamentdw... Pierwszym -
nieco by¢ moze dyskusyjnym - jest to,
ze z "bajkowych” glosdw pozostaly
zaledwie trzy: Smurfetki, Papy Smurfa
i Wazniaka! Cala reszta Smurféw mdwi
w catkowicie nie znany dzieciom
sposdb! | nie wydaje mi sie, by byla to
transformacja na lepsze... Nie koniec
na tym - zmiany dotknely bowiem nie
tylko aktordéw uzyczajacych swych
glosdw malym, niebieskim ludzikom, Az
trudno wyobrazi¢ sobie moje
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zaskoczenie w chwili, gdy
dowiedziatem sie, ze, wspomniany juz
zreszta przed chwilg, Wazniak
przemianowany zostat na... Madrale!
No - co jak co, ale akurat tego nie
powinno sig modyfikowac - tego typu
dziatania nie sq latwo akceptowane
przez dzieci... A z drugiej strony -
moze to ja nie orientuje sie juz tak
Swietnie w bajkawych “realiach”, jak
niegdys?...

A wracajac do tematu: nieco irytuje
réwniez to, ze gra dostepna jest
wylacznie w rozdzielczoéci 640 na
480 pixeli i zaledwie 256 kolorach! Te
ostatnie - co prawda - sq jednak tak
dobrane, ze niemalze nie widaé
“kropek” odmiennej barwy, czasem
jednak paskudnie wylaza...

Co - ogéinie duzo? No nieee! A nawet
jesli, to - jak to sie mdwi - nie ma rzy
bez kolcow...

Podsmurfowujgc... czyli, po ludzku,
podsumowujgc: Smurfowe Przedszkole
niewagtpliwie stanowi smaczny kasek, i
to zaréwno dla maluchdw, jak tez
ambitnych rodzicéw. Otrzymujemy
bowiem zarazem i interesujgca,
dostosowang do poziomu dziecka gre,
jak i niezly - jak sadzg - program
edukacyjny. Jednym sfowem: takie
komputerowe “dwa w jednym"”. Dzieki
temu zag "maty Smurf" grajac, cheac
nie cheac - “potyka” pewna porcie
wiedzy... | szkoda tylko, Ze ten ogélnie
kapitalny zamyst “rozbity” zostat na
trzy czesoi - za kazdg z nich trzeba
howiem przeciez zapfacic...

Tak czy inaczej - jezeli jednak spefniamy
obydwa warunki: posiadamy i
komputer, i... male dziecko, z calq
pewnoécig warto zastanowic sie nad
zakupem tego smurfastycznego -
wowczas - programu. Szczerze
polecam!

| - jak mawia Papa Smurf - mitego
smurfowanial

gE=+ Inlrogrameas Mullimedia

Producent:

Wymagania: | Oystrybutor:
486/66, BB RAM, COx2. | Mirage
Windons 3095 tel.{022) 6179321

l.l'lfBI'l'IEt' hilp://www.infogrames,com
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kapady 1 wypady

Dookota Swiata

Do tiardzo wysokiego poziomu jakosci
programy syonowane “multimedialng”
sowq - znakiem handlowym firmy Optimus
- 2giyly juz nas przyzwyezaic. Mimo
wszystko zaskakujacy hyt dla mnie
praypadek multimediainego,
interaktywnego przewodnika po Swiecie:
programu Dookota Swiata. | to weale mie
ilatego, 26 mamy tu do czynienia 7 czyms
trobionym wyjatkowo fatalnie. Wreez
przeciwnie - jest hardzo dobry... ale fo
nie wszystka! Na jego praykiadzie
howiem dohitnie uwidocznia sig fak!, ie
Optimus nie poprzestat “jedynie” na
|akosei, nie zatrzymat sig na swej drodze
tlo klienta, e weial prabuje czegos
Nowego...

JACEK SMOLINSKI

dlatego tez nie mozna dziwié sie

niecodziennym, bad? co bad?,

rozmiarom boxu. To wielkie pudlo

zawiera bowiem - oprécz

tradycyjnych komponentdw

skladowych programu
komputerowego - kompaktu i karty
rejestracyjnej - takze sporg ilosé
materiatéw promocyjnych. Przede
wszystkim: T-shirt z nadrukowanym
globem ziemskim, okrazajacym go
samolotem i napisem - Optimus
Pascal. Ha, to nie wszystko! Oprocz
niego mlody uzytkownik Dookola
Swiata otrzyma barwng odznake,
dzieki ktdrej wszyscy jego znajomi
beda magli rozpoznac w nim Odkrywee
Swiata; niewielki plakat i wreszcie...
kapitalng ukfadanke! Oczywiscie caly
ten "ekwipunek miodego podroznika”
pozostaje w klimacie calego programu
- nic "od rzeczy”. | tu brawa za
pomyst, gdyz jak dotychczas z tak
konkretnym podejéciem producentow
do tego typu - niby jak najbardzie]

zbgdnych, a jednak niesamowicie
cieszacych - gadzetow jeszcze sig nie
spatkatem! | pozostaje mie¢ nadzieje,
ze tak dobrego pierwszego wrazenia
nie przekresli cena kompletu...

No i pieknie. To byly jednak tylko
dodatki. A co z samym programem?!
Ha - wiemy juz w zasadzie wszystko.
Powtérze jednak: Dookola swiata to
multimedialny i nie pozbawiony
elementdw interakgji przewodnik-
atlas-kompendium wiedzy o Swiecie,
przeznaczony raczej dla mlodszych
fandw komputera. Z takim za$
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podejsciem do sprawy wiaza sie
pewne uproszczenia w ujeciu tematu.
Tym niemnigj nie sa one na tyle
powazne, by dziecko nic z zabawy z
programem nie wyniosto - co to, to
nie! Sam osabiscie bylbym
zadowolony, gdybym wiedziat
wszystko, co zawarte jest na krazku z
Dookota dwiata: Sama wiedza za$,
mimo swej nieledwie
powierzchownosci, podana jest w tak
rewelacyjny sposob, ze wrecz
wymusza zapamietywanie - gléwnie za
sprawa uruchamiajgcych sie po
kliknieciu na dany element
wymownych animacji. To wiasnie one
odpowiedzialne sq za koncentracje

uwagi na tym, co
dzieje sie na ekranie.
Z kolei system
przeplatania sie
rozrywki i edukacii
sam 7 siebie

powoduje, ze trudno
sig calg zahawg b=l
znudzié badz zmeczyé. Wosk Album

Mupa $wly Tasistea

Wilirha

Todi pokt] Ik

Nasze podrdze po Swiecie zaczynajg
sie w sposob najbanalnigjszy z
banalnych: we wiasnym pokoju. Jego
wystrdj przypomina nam jednak
dobitnie, ze jestesmy tu tylko - niejako
- gosciem. Oklgjone lotniczymi
nalepkami walizki, porozrzucane na
tapczanie ubrania, porozwieszane
plakaty zwierzat, a nade wszystko
ogromna $cienna mapa $wiata,
przypominajg o tym, ze celem zabawy
sq wojaze. By méc podrozowat,
niezbedny jednak staje sig, tak jak w
realnym zyciu, paszport. Tu
otrzymujemy go na wstepie gry. Po
wpisaniu wen (dzieciecymi kulfonami)
danych personalnych i wyhorze
reprezentujgcej nas fizjonomii,
uprawnia¢ hedzie on nas do eskapad
po calym ziemskim globie. Co wigcej,
stanie sig on nieoceniony takze w
momencie, gdy zamarzy sig nam
dyplom Odkrywey Swiata. Wiasnie w
paszporcie bowiem “kolekcjonowag”
bedziemy pieczatki potwierdzajace
odbycie kazdej z dziewietnastu
przewidzianych przez regulamin
Odkrywcow podrdzy.

Te ostatnie za$ wykonywac¢ mozemy
bad? za pomoca samolotu, bad?
statku. Oczywiscie nie oznacza to, ze
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nie mozemy przeskoczy¢, powiedzmy, z
Europy wprost do Australii. Skadze
znowu, Mozna by rzec wrecz, ze caly
$wiat réwnoczesnie stoi przed nami
otworem... Nie ma zatem przeszkdd
by realizowac wiasny plan
podrdzowania - przykiadowo: przez
caly czas skaczac o sektor w prawo,
idziemy na wschdd. W ten sposab -
zakladajac ze zaczelismy w Polsce -
przejedziemy przez Republike Rosyjska,
Japonig, Ocean Spokojny, Alaske,
Kanade, duriska Grenlandig, Atlantyk i
zachodnie pafistwa Europy, po czym
spokojnie wrécimy do domu. Niby nic,
a ile dodwiadczer, ile naklejek do
albumu, ile pocztdwek wystanych do
domu... Wiagnie - dodatkows i
niezwykle atrakcyjng mobilizacjg dla
miodego Eksplorera bedzie
niewatpliwie mozliwosé
kolekcjonowania naklejek “cudow” i
"dziwdw” Swiata... Zas wczucie sig w
role podrdznika ufatwione zostanie
poprzez opcje posytania do domu
pocztéwek z pozdrowieniami. Po
powrocie znajdziemy je na korkowej
tablicy we wiasnym pokoju.

Sama zas mapa okreslonego wycinka
terenu réwniez prezentuje sie
niezwykle zachecajgco: barwna,
plastyczna z wyeksponowanymi
elementami typowymi dla danego
regionu. Wérdd tych ostatnich -
wspomniane juz wczesniej elementy
aktywne. A od zwigzanych nieodigcznie
z nimi naprawde zabawnych animacji
W programie az sie roi - Scena
przeciskania sig statku przez Ciesnine
Panamska jest po prostu
rozbrajsjaca... Oczywidcie jednym
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Wil Adbaum

Mitpa Swiuti

Panstwa
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Twéj pokéi  Indeks  Walizka

kliknigciem mozemy zmienié system
podgladu mapy i obejrzeé jg "z
politycznego punktu widzenia".
Woweczas to rowniez uzyskujemy
dostep do podstawowych danych
dotyczaeych “kliknietego” pafistwa.

Co ciekawe - bedziemy mogli
dowiedzie¢ sie, ile czasu zajgloby
“strawersowanie” terytorium kraju
(piesza, samolotem, samaochodem),
obejrzec flage, a w niektorych
przypadkach takze wyslucha¢ hymnu
panstwowego.

| wreszcie dochodzimy do kwestii
waloréw edukacyjnych Dooketa
Swiata. Otdz kazdy aktywny element
obrazu, czy to wyszczegoiniony
czerwonym kolorem napis, czy tez
wyodrebniony zmieniajgcym sig
ksztattem kursora rysunek, zawiera
swdj w miare doktadny, interesujacy

opis. Dodatkowo w samym juz tekscie
takze wystepujg znaczace wyrazy -
lgcza hyperlinkowe. W ten sposdb
czasem mozemy naraz mieé otwartych
kilka okien powiazanego ze soba jakims
okreslonym slowem tekstu...
Wszystkie teksty sa oczywidcie
czytane przez lektorow.

Na zakoriczenie musze przyznaé, ze
Wrecz nie jestem w stanie opisac
wszystkich mozliwosci i smaczkow
programu: dodatkowych edukacyjnych
gier, animowanych filmaw, funkgji
indeksu... Zreszta nie na tym polega
moja rola. Ogdlnie jednak rzecz
ujmujgc: Multimedialne wypady i

1
Wi

Alhurn Mapa sSwiata

21

Passiwa

eskapady Dookola Swiata to naprawde
Swietny interaktywny program
uzytkowy dla dzieci. Zresztaq... nie
tylko. By nie szukaé daleko, ja sam
takze spedzilem z nim dobrych kilka
nadprogramowych godzin. | - wierzcie
mi lub nie - nie zatujg ani jednej
chwili...

TALID

Wymagania:
486 SX, 4MB RAM, CDx2,
Windows 95/3.1

Producent:

Dorling Kinderley /
Optimus Pascal

Dystrybutor:

Optimus Pascal
16l.(018) 437797

Internet: nip:/www onelpl

Toedjpakoi  Jideles  Welizka

Dofzdabycia ,
mﬂg}@m.ﬁ(
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PrintMaster Gold Suite 4.0

“Qhowlazkowy” w wielu rodzajach
drukarek pakiet PriniMaster z kuni
Mindscape od lat cieszy Sie niesfatingeym
powadzeniem u odbiorcdw. Kolejne,
Inaczaie bardziej rozbudowang wersje
aplikacl majq co raz wigksze
madliwggel tzighi Worym PrintMaster
taje $i¢ powaing propozycia dla
Wymagajgcego, wspotczesnego
czlowieka, Takim spelniajacym niemal
Wzysthie oczekiwania programem jest
ngjnowsza wersja programu PrintMaster
Gold DeLux and PrintMaster Publishing
Sulta Version 4 (Ufi), kiora zawiera w
Sobig olbrzymi pakiet materiatow
graficznyeh oraz niesamowicie
pozhudowane narzgdzia edytorskie.

INQUISITOR

rintMaster Gold zostal

pomyslany jako narzedzie

profesjonalne a zarazem

fatwe w obstudze.

Przekonamy sie o tym w

chwilg po zainstalowaniu
aplikacji, gdy przywita nas mily kobiecy
glos wyjadniajgcy przeznaczenie
poszczegdlnych dziatéw. W kazdej
chwili mozemy réwniez siegngé do
umieszczonego w menu pliku pomocy,
w ktérym dokladnie opisano |
zobrazowano wszelkie dostepne w
programie narzedzia. Dodatkowo
mozemy zajrzeé do podzielongj na
dziaty tematyczne, przejrzystej
instrukcji, ktérg odnajdziemy
wewnatrz pudetka z PMG.

Na tytufowej stronie programu
mozemy wyhrac tryb pracy, jak sobie
zalozylismy. Zajrzymy np. do katalogu
Ready-Made, gdzie przygotowano
ponad 2,300 gotowych projektdw
(fgcznie z tekstami, ktore zresztq
mozna poczytad, otwierajac specjalng
przegladarke). Brand New pozwoli
wybrac typ dokumentu, ktdry chcemy
edytowac. Lista mozliwych do
wykonania dokumentéw jest naprawde
imponujgca. Poczynajgc od niemal
standardowych kalendarzy, dyploméw,
certyfikatdw réznorodnych kart
okolicznogciowych, poprzez broszury,

plakaty, koperty, naklejki, faxy,
biuletyny, karty e-mail, okfadki do
kompaktdw czy kasety video.
Przyktadowych kategorii jest zresztq
znacznie wigcej | w zasadzie obejmujg
one wszystkie dokumenty, ktore
powstajg w domu i w firmach.
Szczegolnie przypadia mi do gustu
dod¢ rozrywkowa forma prezentacji
(Fun Photos), gdzie do gotowego,
zabawnego zdjecia przedstawiajgcego
jakas postac (np. kosmite), mozemy
bardzo tatwo dodaé nasza twarzyczke.
Oczywigcie biblioteka zawiera takich
zdjgc bardzo wiele, co umozliwia
niezlg zahawe i poeksperymentowanie

za pomoca narzedzi, ktére zazwyczaj
dostepne sq jedynie w programach w
rodzaju Paint Shop Pro.

Na stronie znajdujg sie jeszcze cztery
ikony. Your Projects umozliwia
rozpaczecie pracy z programem
samodzielnie (bez korzystania z
gotowych szablondw). Najpierw
pojawi sig jednak ciekawie
zaprojektowana przegladarka (Project
Gallery), w ktorej bedziemy mogli
przejrzeé dotychczas wykonane
projekty, wzglednie wybrac w
zaleznosci od potrzeb niezbedne
“ilustracje” do naszego nowego dziela.
Znajdziemy tu zaréwno konkretne
dzialy, w ktdrych umieszczono kilkaset
propozycji z danego tematu (np. w
katalogu People zawarto m.in.
podkatalog Women, w ktdrym z kolei
znajduja sie bardzo ladne zdjecia.. ).
Przegladarka umozliwia nawet
odnalezienie obrazkdw wykananych
odmienna technika malarskg. Mozemy
réwniez przejrzeé zbiory, za kryterium
ohierajgc “uczucia”, ktére majg
wyrazac fotki (np. zdjecia
sentymentalne, wesole, smutne itp.)
W sumie w programie znajduje sie
ponad tysigc zdje¢ w wysokiej
rozdzielczosci oraz dziewieé tysiecy
grafik i rysunkdw. Bardzo ciekawym
rozwigzaniem ultatwiajacym prace jest
Adress Book, czyli swoista haza

teleadresowa. Oprdcz podstawowych
danych czyli: imig, nazwisko, adres,
telefon, fax itd. wpiszemy réwniez
szczegdtowe informacie jak data
urodzin, imienin oraz wiasny
komentarz. Program umozliwia takze
wklejenie do bazy zdjecia danej osoby.
Oczywiscie mozliwe jest przegladanie,
sprawne wyszukiwanie danych w
oparciu o zdefiniowany klucz (np. imig,
nazwisko, itd.). Po co wladciwie to
robi¢? Po pierwsze zaadresowanie
kaperty czy faksu nie bedzie wymagalo
woweczas specjalnych ceregieli.
Wystarczy, ze raz okreglimy schemat,
zestaw umieszczanych standardowo
na kopercie informacji, a PMG
samodzielnie wykona calg prace -
wystarczy jedynie wybrac osobe, do
ktorej wysylamy wiadomosé. Po
drugie mozemy posluzyc sig
programem jako swoistym
terminarzem, zaznaczajac informacje o
danej osobie. Skorzystamy z tej opcji,
gdy czeka nas bardzo wazne
spotkanie, o ktérym nie mozemy
zapomniec, moze to by¢ rowniez
"alarm”, gdy kto$ bliski ma wiagnie
urodziny. Ostatecznie w komentarzu
zawrze¢ mozemy dowalny tekst, ktdry
przeczytamy w okreslonym czasie (np.
info, Ze zbliza sie czas na splate
kolejnej raty lub odebranie pozyczki
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znajduja sig najéwiezsze informacje o
PrintMasterze. Warto podkreslic, ze
Mindscape bardzo rzetelnie
przygotowalo swojg oferte,
umieszczajac na stronach ciekawe
screeny, dodatkowe moduly,
kompletng informacje o najnowszych
programach. Za pomoca Interku
bedziecie mogli réwniez dokonac
upgradu programéw, co przynajmnie]
ze wzgleddw finansowych na pewno
sig oplaca.

Kiedy zdecydujecie sie na rodzaj pracy,
okredlicie dokument, ktdry chcecie
wykonaé, PMG uaktywni pulpit
edycyjny. Przejrzysta, windosowa
struktura pulpitu pozwala na
blyskawiczne zorientowanie sig w jego
uktadzie. Jak zwykle w rozwijanym
pasku menu znajduje sig zestaw
wszystkich dostepnych opcji. Ponizej
odnajdziecie ikonki najczescie;
uzywanych funkcji.

Podczas pracy z PMG przekonalem
sig, ze jest on na tyle wszechstronny,
iz umozliwia wlagciwie wigkszosé
prostych dziatan, ktdre do tej pory
wykonywaé musialem za pomoca
PageMakera, Photoshopa, jak réwniez
edytora teksow (np. Worda).

Zalozylem sobie mianowicie szczytny
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itd.) Program po prostu wyswietli
nam stosaowny komunikat i zaskoczy
kakofonig dzwigkdw.

Strona tytulowa posiada jeszcze jedng
niewinng ikonke. Gdy kliknigcie na
Internet, natychmiast potaczycie sig
ze strong Mindscape, na ktdre;
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cel wykanania za pomocg programu
gazetki obrazujacej zycie redakii.
Jak sig okazato jest to zupelnie
mozliwe, co wida¢ (mam nadzieje) na
screenach. Oznacza to ni mniej ni
wigcej, ze zainteresowani mogg hez
wigkszych trudnogci uzy¢ PMG do
takich wiasnie celéw i "zlozyg" za
jego pomoca np. gazetke szkolng.
Oczywiscie, mimo wszystko
Pagemaker oferuje nam znacznie
bogatsze, bardziej profesjonalne
rozwigzania, ale program ten
kosztuje grubo ponad 2 tys. zlotych,
co przy 50 funtach (na dzisiaj ok.
225 ziotych) za PMG jest na pewno
spora rdznica.

Przede wszystkim mozemy
PrintMastera G. uzy¢ jako edytara
tekstdw. Jezeli korzystamy z
gotowych szablondw, czcionka, jgj
rozmiar, kolor bedzie dobrany do
formy dokumentu. Nieco inacze]
sprawa wyglada, gdy postanowimy
zaprojektowac co$ samodzielnie.
Przy okazji nalezy podkreslic, ze
program umozliwia sprawdzenie
tekstu pod wzgledem poprawnosci
ortograficznej. W okienku
identycznym jak okno Pisownia w
Wordzie, pojawi sig blednie napisany
wyraz oraz kilka propozycji ze
slownika umieszczonego w
programie. Nie mozemy jednak
skarzystac z innego slownika, ktory
mamy zainstalowany na komputerze,
a szkoda.

Na pulpicie umieszczono zestaw ikon
umozliwiajgcych szybkie wykonanie
dowolnego tekstu. Oczywiscie
standardowo wybierzemy opcje
tekst, klikajgc na ikonke z literg “T".
Powyzej umieszczono ikony
umozliwiajace pogrubienie tekstu,
podkreslenie, zmiane na kursywe.
Mazemy oczywiscie wybrac rdwniez
schemat ukladu tekstu (od lews),
centralnie, od prawej, " w slupku”).
Ponadto mozliwa jest zmiana na
dowaolny kolor czcionki, skorzystamy

réwniez z palety efektéw specjalnych.
Podstawowym bedg same czcionki,
ktorych jest okolo 100 rodzajow, przy
czym niektére sa naprawde hardzo
widowiskowe. Niestety hardzo
ciekawe wzory w wigkszosci sq nie do
wykorzystania, bo nie ma w nich po
prostu polskich znakéw (dobrze
przynajmniej, z€ nie ma probleméw z
wykorzystaniem czcionek, ktdre mamy
w Windows - True Type). Ponadto
mozemy dowolnie modyfikowac
czcionki, operujgc w dwdch kalorach
(dodajgc odmiennego kolaru
obwaddke), jak réwniez zmieni¢ kazdy
napis na przestrzenny, dodaé mu cie
lub kolorowa smuge tfa. Oczywiscie
wszystkie efekty posiadajg szereg
dodatkowych opcj.

Oprécz tekstu niezbedna jest
wiadciwa oprawa wizualna, W
wypadku listu ograniczymy sig by¢
moze jedynie do zaprojektowania
ciekawej, nieszablonowej papeterii
(kilkaset wzoréw, ramek itp.), ale
jezeli wykonujemy materialy
reklamowe, broszurke lub gazetke
szkolng, nie moze zabrakna¢ wzordw,
ktdre nalezy pdiniej wlasciwie
opracowag, "utozy¢" na stronie.
Oczywiscie mozemy korzystaé z
wszystkich materiatéw graficznych
znajdujacych sie w programie, jak
réwniez z plikéw eksportowanych. Tu
autorom nalezy sie duzy plus.
Program czyta najbaordziej papularny
formaty graficzne (BMP, PCX, TIF, GIF,
PSD, WMF, Kadak Photo CDJ, co
umozliwia wklgjenie praktycznie kazde]
fotki czy rysunku. Projektujac strone

~kl Programy uzytkowe

dodatki

wysokiej rozdzielczogei. Co ciekawe,

Gratisowym dodatkiem (wg. zasady

akwizytoréw) jest druga niebieska plytka

zawierajgca ni mniej ni wiece] samego

PrintMastera! Niestety wspomniany programik
jest w wersji Classic, czyli pozbawiony najbardziej
ciekawych bajeréw z PM Gold, Nie znajdziecie m.in. Photo Enhancent, Cartoon-
o0-Matic, jak réwniez mndstwa ciekawych szablondw. W New Project zabraklo
natomiast Fun Photos, Matching Sets, Newsletters, Brochures, Nie ma takze,
0 ZGROZO! - Adress Book, czyli padrecznego kapawnika lub inaczej Czarnej
Teczki z aktami Bolka, Stefana i innych znajomych. Jak wida¢ Classic, jest w
rzeczy samej klasykiem, ktéry powinien wyladowa¢ w muzeum. Oczywiscie
mazna dyskutowacd z tym pogladem jako argument przytaczajac np. cene, a
wigc najlepiej sami zadecydujecie czy warta skérka wyprawkil

Mindscape ma rdwniez inng propozycjg dla odbiorcow, Za trzydziesci funtéw
zakupié mozna plytke zawierajaca najbardziej klimatyczne zdjecia ze zbioréw
National Geographic. Na plycie znajdziecie zgrabng
przegladarke, ktéra umozliwi szczegdlowy wybdr
z palety 3000 fotek, oczywiscie w bardzaoo

znajdziecie na plytkach rdwniez polskie
akcenty... szczegdlnie podobala mi sig fotka
na ktérej rozeémiana miodziez w granatowych
garniturkach i czerwonych krawacikach
powiewa sztandarami na tle fajnego hasta:
Miodziez Sitg Narodu. Czy to nie budujace?!

T

3 faayen ojoyy -

mozemy dzigki mozliwosciom
programu dowalnie skalowad dany
obiekt, wykorzystac zestaw opcji
umozliwiajacych jego obrét do
zamierzonej pozycji (rotate, flip,
mirror). Przy kilku znajdujacych na sig
na planszy obiektach (ktdre nakladajg
sig na siebie), kolejne warstwy
mozemy bardzo szybko “wyciggac” za
pomocg szybkiego klikniecia na
odpowiednig ikone. Oczywiscie
zaplanujemy podlew (tto), okreslimy i
ufozymy warstwy. Aby strana byfa
czytelna rozdzielmy tekst i obrazki za
pomocq dowolnie okreslanych przez
uzytkownika linii, chociaz tu réwniez
mam pewne zastrzezenia. Linie moga
by¢ dowolne, nie ma jednak
przerywanych. Nie jest to wielka
rzecz, ale nieco jednak drazni.

Nieco wigcej profesjonalnych narzedzi
ufatwiajgcych obrdbke plikow
graficznych znajduje sie w nowej
aplikacii (jest ona dostepna jedynie w
wersji PrintMaster Gold)
PhotoEnhancer. Program umazliwia
wlasciwie wszystkie operacje, jakich
dokonujemy za pomocg Paint Shop
Pro, a na dodatek posiada réwniez
palete bardzo ciekawych filtrdw,
Nawet hanalne zdjecia z nudnych
prywatek nabiora za jego pomocg
ciekawego wygladu i atrakcyjnej
formy.

Specjalny dodatkiem jest réwniez dosé
nietypowa aplikacja Cartoon-o-Matic.
7 zestawu pociesznych rysunkéw
przedstawiajacych $mieszne "buzki”
mozemy wyhrac sobie jedng i dokonac

swoistego morfingu. Uproszczane
narzedzie, ktdre przypomina mi nieco
pakiet Kais Power Goo, pozwala na
zmiang gabarytdw naszych
rysunkowych bohaterdw. Za pomocy
suwakéw zmienimy rozmiary nosa,
oczu, ust i innych “elementéw”
$miesznych ludzikdw, a poniewaz
kombinacji jest naprawde tysiace, przy
odrobinie dobrej woli zrobimy
karykature kazdej znanej nam osaby.

PrintMaster Gold wydaje sig by¢
narzedziem w pelni spetniajgcym
oczekiwania wigkszosci potencjalnych
uzytkownikdw komputera. Przejrzysta
struktura, duzo opcji, fatwa obstuga
to zaleta produktu z Mindscape.
Bardzo waznej jest réwniez, ze
program nie ogranicza do
wykorzystywania wiasnych plikow.
Jezeli mamy tylko biblioteki ciekawych,
samodzielnie wykonanych obrazkow
zapisanych choéhy w BMP, mozemy
ich bez problemu uzyé (kopiujac np.
plik do schowka, a nastepnie wklgjajac
W przygotowane migjsce na
projekeie). PrintMaster Gold na
pewno zastuguje na wysokg oceng i
wydaje mi sie, ze dziewigtka nie bedzie
weale zawyzong nota.

]
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Zostan muzykiem!

New Beat 2000

Gzy pamigiacie program “New Beal
Trance Mission"? 0to: wlagnie ukazata
31t jego Kolejna wersja pod nazwa “Beat
2000°, 61, Karzy nigdy nie mieli do
tzynienia 2 poprzednim produktem Aludea
Software pewnie zastanawiaja sie, colo
wiagciwie jest? 62000 to kardzo prosty
program mozyczny przeznaczony dla
wszysthich, ktanzy cheieliby robié muzyke
13 $wych domowych kompulerkach, ale
Tupelnie nie majq pojecia, jak sig do lego
18beac | meczy ich siraszliwie grzebianie
W nutkach § innych tego typu
trackerowych znaczkach. Seria New Beat
POZWigzuje wszysthie 18 problemy - lu
Howiem wszysto dzieje sig prakiycznie
$amp.

ADAM SKORUPA

lagciwie to trzeba

by rzec, ze B2000

nie jest programem

a zestawem trzech

programéw

tworzacych jedng
calo$¢. Pierwszy z nich i najwazniejszy
to Beat 2000, sfuzacy do skiadania i
miksowania sampli w gotowy utwar,
kolgjnym jest Audiomatik, ktdry
umozliwia samplowanie (czyli écigganie
déwigkdw z zewnetrznych Zrddet
takich jak CD, magnetafon czy
mikrofon) i obrdbke harw w celu
dalszego wykorzystania w gléwnym
module. Trzeci element B2000 to
Drumatik, ktdry, jak sama nazwa
wskazuje, sluzy do tworzenia
sekwenciji perkusyjnych.

BEAT 2000

Uruchamiajac ten program, naszym
oczom ukaze sig cod na ksztalt
futurystycznego stotu mikserskiego z
duzq ilocig klawiszy w $rodkowej
czesci ekranu. Taki widok moze troche
przerazié uzytkownika, ale whrew
pozorom obstuga programu jest
bardzo prosta. Beat 2000 jest
calkowicie spolszczony, wigc nie bedzie
prablemu z odgadnigciem
zastosowania poszczegdinych
gadzetdéw. Najprosciej rozpoczgé
zabawe od wczytania jednego z wielu

Skorupa

Jeden z najlepszych muzykéw tzw.
sceny komputerowej w Polsce i na
Swiecie. Laureat krajowych i
zagranicznych konkurséw, parties
itp. Autor oprawy muzycznej do
wielu polskich gier i programaéw
uzytkowych (m.in. Lew Leon, Clash).
Czlonek zespotu Aural Planet (ich
debiutancki kompakt byl
prezentowany na lamach naszego
pismal.

dostepnych bankéw instrumentow
(tzw. Piosenek). Program oferuje
kilkanadcie réznych gotowych
zestawow, prezentujgcych rdzne style
muzyczne. Poprzedni program Aludra
Software nastawiony byl gléwnie na
tworzenie muzyki techno i oferowat
gtdwnie banki z ostro brzmiacymi
analogowymi hasami i szybkimi
syntetycznymi perkusjami. Beat 2000
zostat znacznie bardziej rozbudowany i
oferuje nam “piosenki” jazzowe,
popowe, rockowe, a takze...
symfoniczne. No, no! Twdrcy podzielili
probki na dwie grupy - gorsze
jakosciowo (zsamplowane w
czestotliwosci 22KHz), przeznaczone
dla uzytkownikdw stabszych maszyn z
malq ilogcig Ram, oraz wysokiej
jakosci (44KHz), dla wszystkich tych,
ktérzy posiadajg komputery klasy
P100 lub lepsze. Po zaladowaniu
wybranego banku, pod kazdy z 20
klawiszy zostanie przypisana jakag
krdtka, zapgtlona sekwencja (pod
jeden linia basowa, pod inny perkusja,
pod jeszcze inny smyczki itd.) Teraz
wystarczy tylko weisngé opcje
Nagranie i poprzez weiskanie i
wyciskanie klawiszy uzyskamy swoj
pierwszy wiasny mix. Proste, prawda?

Kolejne sekwencje mozemy odpala¢ w
dwaojaki sposdb. Jesli klikniemy lewym
przyciskiem myszy na wybranym
klawiszu, to przypisana do niego
sekwencja wystartuje natychmiast.
Natomiast wciskajac prawy klawisz
myszy spowodujemy, Ze wystartuje
ona dopiere, gdy rozpocznie sie nowy
takt catego utworu. Jesli uzyskany mix
nie satysfakcjonuje nas, zawsze
mozemy go jeszcze dodatkowo
obrabié, dzieki opcji PRO2000. Po jej
wyhraniu uruchomiony zostaje
podprogram, ktdry w formie graficzne
pokaze nam przebiegi poszczegéinych
kanatdw, miejsca, w ktdrych zostaty
wystartowane, i gdzie majg sie
zakoriczyé. Kilkoma prostymi ruchami
mozemy pozmienia¢ ustawienia, tak by
kolejne dZwieki byly domiksowane do
pozostalych w takcie (czyli, by nie
opdznialy sig lub graty zbyt szybko w
stosunku do innych), wyrzucié
niepotrzebne w danym momencie
brzmienia etc. Dzieki temu
komponowanie wlasnych utwordw jest
wrecz $miesznie proste, nawet dla
muzycznych anty-talentdw. Jesli
natomiast znudzito nam sie
korzystanie z gotowych zestawéw
(piosenek), mozemy sprobowaé
stworzy¢ wiasne banki, uzywajac
swoich sampli. Do tego celu posluzy
nam:

AUDIOMATIK

Jesli nie posiadamy zadnej aplikacii
stuzacej do samplowania, takiego jak
na przyklad Sound Forge czy Cool,
program ten nada sie do tego celu
wysmienicie. Dzigki niemu uzytkownik
moze, podiaczajac do swej karty
dzwiekowej dowalne Zrédio dzwigku,
przeniesé swoj glos badz fragmenty
utwordw nagranych np. na Kasecie
czy CD wewnatrz komputera.
Nastepnie dzieki
posiadanym przez
Audiomatik funkcjom naszg

prébke mozna dowolnie

zmodyfikowaé, zmieniajac

np. tonacje glosu,

nakiadajac echo, reverb itp.

Gdy juz jestesmy zadowaoleni

z rezultatéw, sampla
mozemy zgra¢ w formie
czytanej przez gtdwny modut
Beat2000. W taki wiasnie
sposdb tworzymy dowolng

ilogé bankéw “piosenek” i dodajemy je
do gléwnego modulu, aby
wykorzystywac przy komponowaniu
wiasnych melodii.

DRUMATIK

To trzeci z programdw wchodzacych w
skiad zestawu BEAT 2000,

Stuzy on, zgodnie ze swojg nazwa, do
tworzenia podktadéw perkusyjnych. Po
uruchomieniv Drumatika ujrzymy
menu z wymienionymi

instrumentami perkusyjnymi, ktére
mozemy wykorzystad przy tworzeniu
naszej sekwencji. Do wyboru mamy
kilka rodzajéw talerzy (hihats), stop
(basdrum) i werbli (snaredrum).
Sekwencje tworzy sie w bardzo prosty
sposoh. Moze ona skladac sig z ok. 20
dzwigkdw (mamy na to 20 pdl dla
kazdego instrumentu). Wystarczy
tylko podswietlié pola, w ktdrych ma
by¢ odegrana prébka, wcisnac Play, i
juz mozemy odsluchaé efekty naszych
eksperymentdw. Gotowg sekwencje
oczywiécie mozna réwniez
wykorzystaé w module gléwnym.

Dzigki temu nie jestesmy skazani na
dopasowywanie swoich tematéw
muzycznych do juz istniejgcych
sekwenciji rytmicznych, a mozemy
popisac sie swojg inwencja tworcza.

PODSUMOWANIE:

Program nie jest na pewno
profesjonalnym narzedziem i nie mozna
go w zaden sposdb wykorzystac dla
powaznigjszych, np. komercyjnych
celéw, jednak usatysfakcjonuje on
kazdego, kto ma karte dzwiekows i
ochote na mate poohcowanie z muzyka
tworzong dla wlasnej satysfakcji.
Wybitnie prosta obsluga, estetyczne
wykonanie i bogate instrumentarium
sprawiajg, ze praca z Beat 2000 jest
czystq przyjemnoéceig i dobrg zabawa.
Sadze, ze nawet zazarci gracze
mogliby odstawi¢ na moment
mordowanie obcych, by dzigki temu
programowi wcieli¢ sie na troche w
rolg kampozytora czy DJ'a.
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(l £2asu do czasu tra

lia sig demo, ktdre za

skakuje nas. Josli po

mySlimy o Hiszpanil,
dochodzimy do wniosku, ie nie
ma tam wiglu producentiw, a
1wlaszcza takich, kiorzy mogli-
iy poszczyeit sig jakimi§ zna-
czacymi osiagnigciami czy zna-
nymi tytutami gier. Ale Pyro Stu-
dios, ktore w chwili obecnej
pracuje nad czterema projekla-
mi, 1 pewnogciq zaskoczy nie-
jednego sceptyka grg Comman-
flos; Behind Enemy Lines.

PauL RigBY

Komandosi (Allied Commandos)
symulujg ataki elitarng] jed-
nostki zwiadowczej, a wszyst-
ko to dzieje sig w czasie trwa-
nia 24 réznorodnych misji roz-
grywajacych sie w Europie i
Afryce Pdinocnej podczas Il
Woiny Swiatowej. Jako ze ro-
bota najmeznigjszych z mez-
nych reprezentantdw armii
wymaga niemalego sprytu, za-
nim wyhierzecie te jedyna, naj-
skuteczniejszg droge prowa-
dzacg do osiggnigcia zwycie-
stwa, hedziecie musieli dobrze
przestudiowaé plan dzialania,
teren operacii i ruchy wroga.

Gotowa gra zaoferuje wam ra-
czej niewielka liczbe komando-
séw przeznaczonych do wyko-
nania kazdej z misji. Najprawdo-
padobniej nie bedzie ich wigcej
niz dziesieciu lub dwunastu.
Powdd jest prosty - chiopaki
cechujq sig swoimi specyficzny-

mi umigjetnoSciami, opartymi
na otrzymanych wezesnigj in-
farmacjach.

Gra toczy sie w wirtualnym,
tréjwymiarowym Srodowisku,
chociaz ogladanym w rzucie izo-
metrycznym. Misje bedg wy-
magaé od nas przemierzania
rozmaitych terenéw: od gér
czy plaz poczynajac, a na Snie-
gu i pustyniach koriczac. Ale, jak
to na wojence bywa, bedzie tez
trzeba pokonaé pewne militar-
ne przeszkody: druty kolcza-
ste, mury, tunele, bunkry, war-
townie i wiele innych.

Pamigtajmy, ze robota keman-
dosdw polega na rozrabianiu na
tylach wroga. Nie zdziwcie sie
wiec, jesli odkryjecie, ze wrdg
ma miazdzacg przewagg li-
czebna. Trzeba bedzie ruszyé
glowg (oraz innymi czesciami
ciata), zeby wyjsé cato z niejed-
nej opresji. Dlatego wiagnie

programisci z Pyro projektujg |

swojg gre w formie jakby
trzech, oddzielnych opcji: ana-
liza sytuacji i umigjetne rozesla-
nie ludzi do akeji, atak oraz
wycofanie sig na slynne juz, z
géry upatrzone pozycie. Nie
spodziewajcie sie jednak, ze
Komandosi beda grg tatwa. Zto-
zony system sztucznej inteli-
gencji ma w zalozeniach wier-
nie oddawac zachowanie real-
nych jednostek wroga w real-
nym Swiecie wojny. Przeciwnik
bedzie okredlat swoje rozezna-
nie w sytuacji na podstawie

| hodZcéw otrzymanych za po-

mocq jednego ze zmysldw
{wzrok, dotyk albo stuch). Dla
przykiadu: potezny wybuch nie
ujdzie niczyjej uwadze (nie po-
zostanie bez echa, che chel,
natomiast $lady na $niegu do-
strzegq tylko zolnierze bedacy
w poblizu.

Grafika ze wszystkimi szczego-
lami w rodzaju munduréw, bro-
ni i pojazddw zostala zaprojek-
towana w 3D na podstawie
realnie istniejacych obiektdw i
przedmiotéw. Twarze koman-
doséw s w pelni renderowa-
ne, a dbato$é o detale procen-
tuje: nasi zotnierze wygladaja
jakby naprawde nasili noze, pi-
stolety i liny. Do tego poruszajg
sig dokladnie tak, jak mogliby-
$my tego oczekiwac po face-
tach ze spec-oddzialdw.

Interfejs skiada sie z dwdch ele-
mentéw: menu podstawowych
opcji gry | menu operacyjnego.
Wszystkie opcje kontrolujg
mysz oraz gorgce klawisze.
Szczegélnie spodobala mi sie
jedna z opciji, ktéra umozliwia
przygladanie sig z bliska polu
walki (zoom). Jest to bardzo
przydatna rzecz, zwlaszcza gdy
snajper przymierza sig z duzej
odleglosci do jakiegos waznego
celu.

Commandos to taki rodzaj za-
bawy, ktdry az prosi sie 0 moz-
liwo$¢ gry w sieci, na szczescie
tworcy pomysleli i o tym. Gra
ma sie dopiero ukazaé (choé
prawdopodobnie nastapi to juz
w marcu), ale juz teraz mam
przeczucie, ze nie bedzie ona
schodzi¢ z monitordw graczy
przez wiele miesigey.

GLOS MAJA PROGRAMISCI Z
PYRO STUDIOS

Niektérzy czlonkowie zespolu
pracowali juz przy realizacji
waznych projektéw na naszym
rynku, na przyklad w hiszpani-

| skim oddziale Electronic Arts,

Noriaworks, Arvirago, Anima-
gic, Dinamic itd. Inni, chociaz
nie byli bezpoérednio zaangazo-
wani w gry, dos¢ duzo zrohili w
dziedzinach pokrewnych prze-
myslowi rozrywkowemu. Pyro
Studios finansuje przedsigwzie-
cie (nie tylko to jedno, rzecz
jasna), inwestujac znaczne
kwoty nawet w szkolenia i ba-
dania. Dzieki temu dorabilismy

| sig wyspecjalizowanych pro-

gramistdw o rdznych specjal-
nosciach (na przykfad engine
30). Mamy tez duze do$wiad-
czenie w tworzeniu sztucznej
inteligencii i fizycznej symulacji.

Behind Enemy Llines

Gléwnym i podstawowym zalo-
Zeniem naszego programu jest
préba weielenia w 2ycie tak-
tycznego elementu gry, ale w
zdecydowanej opozyciji do okle-
panego juz w RTS-ach i zuzyte-
go schematu. My szczegdlny
nacisk polozylismy na prezento-
wanie sytuacji w okredlonym
kontekscie, w ktorym gracz
musi poskiada¢ elementy lo-
giczne tak, by wyjs¢ zwyciesko
z opresji. Z dumg stwierdzamy
przy tym, ze natghnienie czer-
palismy tu z tak znanych gier jak
Lemmings, Lost Vikings czy
Sokoban.

| Dlaczego w kilku okienkach?

Pomys! prowadzenia rozgryw-
ki w wiglu okienkach naraz ma
wiele wspdlnego z taktycznym
charakterem tego projektu.
Oznacza to dokiadnie tyle, ze
wiele akeji bedzie musiato byé
prowadzonych symultanicznie,
czyli prawie dokfadnie w tym
samym czasie. Mozna wigc be-
dzie kantrolowaé przebieg kaz-
dej z nich bez kaniecznosci prze-
taczania podgladu z jednego
komandosa na drugiego.

Komandosi i ich wyczyny

Gra nie bedzie miata indywidu-
alnych misji, ale bedzie kilka
akeji tylko dla dwdch komando-
sow. Normalnie w zadaniu
uczestniczy okofo trzech do
szedeiu zolnierzy, Byé moze
pozwolimy naszym wojakom
czolgac sie, skakad czy biec,
jesli tylko bedzie to przewidy-
wal charakter rozgrywanej mi-
sji. Jednak w chwili obecnej nie
wyposazylimy jeszcze postaci
w takie umiejgtnosci, poniewaz
klimat gry tego nie wymagat.

Czy mozna kontrolowaé calg
grupeg, kiedy jest ona w ru-
chu?

Tak, mozemy sterowac calym
oddziatem albo tylko jego cze-
cig. Gra ma specjalng opcje,

WROTA DO ZAPOMNIANYCH KRAIN

Gdyhy jeszcze pigé {at temu podzielié gry RPG na Le bazujace
na ADSD oraz cal3 reszte, to grupa pierwsza bylaby znacznie
liczniejsza; ktdz z fandw nie pamieta Beholderdw czyinnych
Dark Sundw? Jednak parg lat teinu pierwsza odnoga
szerokie) rzeki, wktdrej plawily sig dotychrzas rzesze 0raczy
wyschla, a druga zamienita sig w strumyczek... Wystarczy
popatrzec na ubiegly rok z (ego gora trzema wartymi uwagi
tytulami. Posucha, ale idzie lepsze, czego zwiastunem moze
sie stac Baldur's Gate,

Przede wszystkim Interplay zrohil wreszcie uzytek z
udzielone przez TSR licenc)i na korzystanie z systemu AD&D
Czemu to a8z takie wazne? Bo daje dostep do paru
szczegolowo opisanych Swiatdw, z najciekawszym wedlug
mnie Forgotten Realms, ktdry natabene wykorzystano na
potrzeby Lej vilasnte gry. Bez watpienia nigmaly wplyw na
wybdr systemu mialo jego glebokie osadzenie w typowo

tolkienowsskich realiach, bez dodatkowych udziwnien w
rodzaju wszechobecnego piasku Dark Sun chmary
latajacych smokdw ze Smocze) Lancy. Bo | owszem, w
Zapomnianych Krainach smoki zohaczyé mozna, sy tez
pustynie, ale wszystko w rozsadnych ilogciach, bez zbytniet
monotonit: 53 wiec i dziewicze lasy, starozytne ruiny, elfy
czy krasnoludy, wielkie krleslwa oraz samotne miasta,
magia | miecz. W takim wlasnie Swiecie przyjdzie sie zanurzyé
podezas naszej przygody. Nie zabraknie Lez oprawy pelng|
wielu innowacjl

Na pierwszy rzut oka screeny przypominajg Diablo, choé tak
na marginesie gra ta z prawdziwym RPG niewiele miala
wspdlnego. | rzeczywidcie, cos w tym jest - rzut taki sam,

renderovsane krajobrazy, 16-hilowa paleta - tyle ze obszar
duzo wngkszy: dziesiec tysiecy ekrandwl(l), oczywiscie 2
plynnym iniedzy ninw- scrofhingiem. Juz samo ta robi
virazenie, ale jest jeszcze pare dodatkowyeh rdznic. Jedng z
nich sq na przyklad pory dnia 1 nocy, z lagodnymi przejsciami,
czerwonymi zachodani slonca | 5zarawymi porankami. Do
teqo dochodzi druzyna, a wiec 1 koniec osamotniena przy
graniu bez sieci: chociaz gracz tworzy tylko siebie, a reszla,
do pieciu kolejnyeh postaci, preylacza sig, oby, dopiero w
péiniejszym  okresie kazdy hohater ma  wlasna,
charakterystyczng inteligencie, a mekiedy naveet niezupelnie
nam odpavaadajace plany

Do celu, kiorym hedzie odkrycie, co tak naprawdg dzieje sig
w pohlizu tytulowego miasta, prowadzg, jak na dobry,
nigkaniecznie zreszLa komputerovy RPG preystalo, nie Lylko
gary trupdwy, ale przede wszysLbim dialogi 1 zebrane do kupy
strzepki informacy. Przy czym linowosc tabuly znana z
wigkszogcl poprzednikdvs ma odej$é w niepamied - je] migjsce
z0mie pelna swoboda (spokojnie - pozyjemy. zobaczymy!t

LY produkcii
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Pawyzs2y Opis pasuje wigc prawie e idealnie do definicy
wymarzonego rolpleja, co na wigkszoécl graczy moze mie¢
dzviny wiplyw: ciagle zaciéniete keiuki czy pukanie co pewien
¢zas w niemalowane drewienko. Juz posadzili mnie o zle
zamiary za chodzenie z pigsciami na wierzchu - jestescie w
o tyle lepsze) sytuacy, ze stan taki trwal bedzie u was o
jakies dwa miesiace krdce), W kazdym razie na horyzoncie
zamajaceyla pierwsza w historii pisma maksymalna ocena,
czyli dziesiatka - oby sig tylko w tej mgle nie rozplynela..

GRYZACZEK?
TAK - ALE BEZ WIATRACZKA!

W czasach raczkujacej komputeryzacy istnialo sobie takie
msmo jak Kemputer, a ¥ nim Terminator Terminologiczny,
w ktorym co rusz wymyslano polskie odpowiedniki
angielskich slow uzywanych w rozmowach migdzy
informatykami, tudziez graczami. Jednym z proponovsanych
okreslen |oysticka hyl tytulowy gryzaczek; posiadanie przez
niego wiatraczka oznaczalo za$ whudowany autofire. W
takich ramach terminologicznych poczatek tego artykulu
prawie idealnie okresla jeden z najnowszych produktéw
Microsoftu

Bill Gates nie wypuscil tym razem kolejnej wersji okienek
ani nawet nowego Worda czy Excela. Tym razem mamy do
czynienia z manetka, tudziez manipulatarem albo, jak wolicie,
"drazkowym wolywaczem na poruszenia obiektu na ekranie”
(bo byla 1 taka definicia,..), czyli z czym$ ostatnimi czasy
graczom bardze przydatnym. Nie jest to jednak produkt
narmalny, jakich wiele na pétkach sklepowych. Roznic [est
przynajmniej pare, z czego najwazniejsza jest chyba sama
budowa

Przede wszystkim raczka. Na pierwszy rzut oka widac, ze
dobrze wyprofilowana, ma takze cztery przyciski i
umieszczony na gorze "grzybek” do zmiany widoczkdw
Wystarczy wzia to cudo w swoje rece, a lezy jak ulal. Tylko
przyciski trzeci | czwarty sg nieco niedostepne przez zbyt
nisko umieszczonego grzyba, No ale problemu nie ma,
wystarczy pewnie chwila treningu, Przechyla sig toto z
pewnym dobrze dobranym oporem, srodek latwo
wyczuwalny, tylko raczka troche lata na boki... Rzut oka do
instrukeji 1 juz wiadomo dlaczego - obrot jest jeszcze |edng
o0siq sterowanta!!! Z boku znajdujg sie dodatkowe cztery
przyciski, pokretlo przepustnicy oraz klawisz shift. Po co
joyoua shift? Chyba nie do uzyskiwania wielkich liter??? A,
ok, rozumiem. Klawisze sq programowane, a on przenosi
do alternatywnego ustawienia, Sprytne, nie powiem, szkoda
tylko, ze do jego naciskania potrzeba tego samego keiuka
co do przepustnicy. No ale dzigki temu do dyspozycit sg
cztery osie  analopowe | prawie  szesnascie
programowalnych klawiszy. Z takim arsenalem to juz na
niezlg wojenke mozna sie viyhierac

Ale, ale, najpierw trzeba jeszcze to cudo w systemie
zaingtalowac. Pierwsza uwaga - dostarczony software
wymaga nowych Windowsdw, a bez niego reszta jest
$rednio uzyteczna, a o programowaniu przyciskdw mozna
w ogdle zapomnieé. Jesli juz szczeslwie przebrniemy przez
instalacig, to mozna sobie novry nabytek przetestowac,
centruje sig boviem sam. W jaki sposéb? Ano |est to
urzadzonko cylrowo-optyczne. Znaczy sie, zadnych
psujacych sig potencjometrdw ograniczajgcych trwalosc,
©0 o0znacza miedzy innym: takze koniec samoistnego
rozkalibrowywania sig, a zabawy w lewo-géra 1 pravo-ddl
nie byloby nawet sensu przeprowadzac

Fajnie, wszystko podiqczone, teraz sobie tylko nieco
poprogramowad. O wszystko troszczy sig na szczescie
$wiezo zainstalowany z kompakty kawalek kodu, Razem z
nim przekopiovsane zostaly zresztq gotowe ustawienia do
okalo dviudziestu popularnych gier, ale 1 stworzenie czegos
samadzielnie polega It tylko na wybraniu myszq praycisku,
weisnigeiu Record, wstukaniu kombinacyi  Klawiszy,
weisnigciu Stop 1 ewentualnie opisaniu znaczenia, by go w
przyszloei nie zapomnied. | tak po kolei ze wszystkimi
udostepnianymi viciskaczami. No moze paza pierwszym |
drugim, ho tego zazvryczaj gierki nie lubig. Tak stworzony
profil mozna oczyviscie zapisac na dysku do pozniejszego
viykorzystania, W profilu znajduje sie jeszcze dodatkowo
informacia o czulodci sticka, emulacyi ThrustMastera fub
CH Flightsticka Pro w akienku DOSowym oraz o ewentualnej
zamianie 0si Y 2 nbrotem raczk - wszystko mozna

ustawié w edytorze profili przy pomocy paru ki

| wigcej

ktéra umozliwia wybranie ma-
lej powierzchni ekranu (za po-
mocq przytrzymania prawego
klawisza myszy). Dzieki nigj
mozemy zdecydowad sie na jed-
nego, dwdch, trzech czy nawet
komandosdw, zeby
wspdlnie uczestniczyli w danym
zadaniu.

Czy pole widzenia komando-
s6w nie powinno byé ograni-
czone do tego, co moZe wi-
dzie¢ pojedynczy czlowiek w
okreslonym momencie? Daj-
my na to, Ze zolnierz stoi za
sciang. Przeciez to, co jest
po drugiej stronie, powinno
by€ przyslonigte mgta wojny
{fog of war). Nie mam racji?

Nie cheemy wdawaé sig w zre-
dukowane pole widzenia albo w
typowe dla RTS-6w “zamglenie
pala walki”. W koricu Comman-
dos: Behind Enemy Lines to
przede wszystkim gra opieraja-
ca sig na obserwacii, analizie,
planowaniu i wreszcie dzialaniu.
Dlatego chcemy daé graczowi
peing panorame map, catkowita
widocznosé. tatwie] wowcezas
planowag taktyke ataku. Wyda-
je nam sie, e jest to jeden z
atutow gry: zaplanowad dzia-
tanie i prawidtowo rozlokowac
ludzi, przydzielajgc im odpo-
wiednie zadania - oto pole do
popisu dla gracza. Nawet w
chwilach bezposéredniej kon-
frontacji z wrogiem nalezy pa-

migta¢ o wiadciwym doborze
ludzi o najwyzszych umiejetno-
sciach bojowych. Madre decy-

zje ufatwia petne wykorzystanie |

naszej przewagi i pozwolg na
trafienie w najstabsze miejsca
wroga. Na przyktad: snajper
jest doskonalym rozwigzaniem
w konfrontacji z malym oddzia-
lem, ale nie ma szans w star-
ciu z bardzigj liczebng grupa,
poniewaz trzeba ladowac brof
po kazdym strzale. (Jak juz
wezesniej wyjasnilismy, zeby jak
najsprawniej opracowaé plan
dzialania, mamy dokfadny wglad
w mape gryl). Nie martwcie sig,
w trakcie razgrywki trafimy na
niejedng niespodziankg (umac-
nienia wroga, jednostki, ktd-
rych nie uwzglednilismy w pla-
nach, putapki, miny i wiele in-
nych).

Czy komandos szkelony do
okreslonego typu walki be-
dzie umial dzialaé wszech-
stronnie? W koAcu czerwone
berety  potrafig  zrobi¢
wszystko!

No tak, cate oddzisty komando-
s6w beda w stanie wykonywac
typowe czynnosci zwiadowcze
(uzycie pistoletu, poslugiwanie
sig bagnetem itp), ale niektdre
umigjetnosci bedg z konieczno-
ci zastrzezone tylko dla wy-
branych. Owe specjalne tech-
niki bedg opieraé sie na dwdch
wyznacznikach. Pierwszy z nich

zaklada przydzielanie zlozonych
umiejetnosei tylka bardzo wy-
specjalizowanym  zofnierzom
(szpieg z zalozenia musi byé je-
dynym cztowiekiem zdolnym do
przebrania sig i przenikniecia na
tyly wroga, snajper natomiast
bedzie jedynym bystrookim
strzelcem...).

Druga sprawa to posiadanie
koniecznego sprzetu do wyko-
nywania specyficznych zadan.

Skoro sprzet jest z gory przy- |

pisywany jednostce, kazdy ko-
mandos bedzie nosil tylko ten
ekwipunek, ktory jest mu nie-
zbedny (ekspert od robienia
"bum" bedzie nosit bomby, ka-
jakarz zaopatrzy sig w brof do
strzelania pod woda, a alpinista
bedzie w posiadaniu osprzetu
do wspinaczki).

Czy umiejetnosci komando-
séw doskonalg sie po kazdym
udanym zadaniu?

Jedli masz na mygli to, ze ko-
mandos bedzie lepiej potrafil
uzywac swojej broni (na przy-
klad snajper trafi wicej razy w
kazdej kolgjnej misji), to odpo-
wiedz brzmi: NIE. W to miejsce
jednak proponujemy co$ znacz-
nie ciekawszego - gracz dosko-
nali sie w uzywaniu danych mu
do dyspozycji mozliwosci zofnie-
rzy. Sprawna$¢é wojenna jedno-
stek nie polepsza sie, ale w
kazdej nowej misji bedzie moz-
na posiugiwac sig wigkszg ilo-
$cig “normalnych” atrybutdw
komandosa. Dla przykladu eks-
pert od eksplozji uzyje wiekszej
ilodci materiatéw wyhucho-
wych. Poza tym gracz napotka
w grze nowe rodzaje broni i
czasem bardzo odmienne pojaz-
dy. Ich przeznaczenie | moc to
dodatkowe niespodzianki. Uzy-
wanie réznych rodzajéw broni
wymaga pewnych umiejetno-
sci. Nie jest przeciez obojetne,
czy strzelamy z karabinu snaj-
perskiego, z pistoletu, lekkiego
karabinu maszynowego, cigzkiej
giwery czy na przyklad z bazo-
oki. To sama odnosi sig nieraz
do pojazddw, a tych jest spo-
ro: jeepy, ciezardwki, lekkie i
ciezkie czotgi, wykrywacze min,
samochody cywilne itp., albo
nawet do bomb; wystarczy
wymienic¢ niektdre z nich: miny,
bomby zegarowe, plastiki, gra-
naty, beczki itd...

W ten sam sposdb do gry, w
miarg, jak komandosi bedg
otrzymywac nowy sprzet i ma-
terialy (lodzie, sprzet do nur-
kowania, radiostacie itp).

beda wprowadzane i inne umie-
jetnosci.

Czy komandosi ging w trak-
cie wykonywania zadan?

Zotnierze w tej grze nie sg ano-
nimowi, majg swojg o0sobo-
wosé. W czasie gry ci sami ko-
mandosi uczestnicza w wyko-
nywaniu réznych zadar i dlate-
go obecnie rozwazamy i dopra-
cowujemy dwie rdzne mozliwo-
Sci:

a). Jedli zdtnierz zginie w cza-
sie wykonywania misji, mozemy
probowac jg dokorczyé bez nie-
go. Jednak w tym wypadku
rowniez | w nastepnym etapie
bedzie on niecbecny. Jedynym
rozwigzaniem tutaj bedzie za-
chowanie przy Zyciu wszystkich
ludzi az do kofica rozgrywki.

b). Prébujemy ustawi¢ limit
mozliwych odniesionych ran i
ohrazen fizycznych. Z tego po-
wodu komandos, ktdry osiggnat
niebezpieczny poziom “uszko-
dzen", nie moze by¢ uzyty do
korica misji. Jesli uda nam sie
szczesliwie dobrngc do korica z
resztq Zofnierzy, wolno nam
przystapi¢ do kolejnej misji i
nawet uzy¢ rannego uprzednio
czlowieka, ktdry do tej pory
zdqzyl juz dojs¢ do siebie. Kaz-
dy komandos otrzyma z géry
ustalony limit pozwalajgcy na
uczestnictwo w walce. Bedzie
to raczej okreslona ilo$é trafien
(cztery do pieciu).

No dobrze, to dlaczego nie
mamy limitowanej liczby ko-
mandoséw, kkdrzy mogg zwy-
czajnie  umrzed? Smieré
ostatniego z nich moglaby
oznacza¢ koniec gry. Nigdy
przeciez nie ma niewyczerpa-
nych zasobdw, z ktdrych mo-
zemy bra¢ sobie walczacych.

W pewnym sensie zrohilismy
to, 0 czym w tej chwili méwisz,
W trakcie rozgrywki nie otrzy-
mujesz zadnych positkdw, wigc
jesli stracisz czlowieka, jest on
martwy az do nastgpnej gry.
Gdy wymagana jest umiejgt-
nosé tego akurat Zofnierza, nie
bedziesz w stanie ukoriczyé mi-
sji. Nie zdecydowali$my jednak,
czy mimo to pozwoli¢ graczowi
na kontynuowanie zabawy.
Wyprébujemy oba warianty,
zehy przekonac sig, ktdry z nich
sprawi, ze Komandosi beda grg
wyrdzniajaca sig i cechujac sig
maksymalng grywalnoscig.
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Czy mozna nadaé kazdemu
komandosawi jakie$ imig?
Nie. Wszyscy majg juz imiona i
wlasne biografie. Przyczyna
tego jest taka, ze cheielibysmy
utozsami¢ gracza z jego ludZmi:
sprawi¢, by myslal, ze to praw-
dziwi komandosi, walczacy w
czasie drugiej wojny $wiatowe]
o uwolnienie Europy spad jarz-
ma swastyki. Napracowalismy
sie nad historig kazdego z zof-
nierzy, zeby zludzenie realizmu
byto doskonate.

Czy nie ma w wasze] grze
tego dziwnego uczucia, Ze raz
wykonane zadanie moze byé
latwo powtarzane w kétko?
‘e zacznie powiewad nudg...

Nie. Kiedy raz ukoriczysz misje,
wyzwaniem bedzie dokonagd
tego znowu, ale winny sposab.
Takich mozliwych wariantéw
jest niemal nieskoiczenie wie-
le.

System punktowania w grze
hedzie oparty na czasie po-
trzebnym do wykonania misii, a
w przypadku niektérych z zadan
przewidziano dodatkowe pre-
mie, gdy uda sig zniszczyt cele
wojskowe nie majgce bezpo-
Sredniego zwigzku z planem
akeji. Tak oto gracz przekonuje
sig, ze raz wykonana misja
moze by¢ jeszcze poprawiona,
2 wyzszym wynikiem punkto-
wym,

W czasie wojny niektére mi-
sie byly oparte na limitach
tzasowych. Oznaczalo to, Ze
W wyznaczonym czasie trze-
ha byto stawi¢ sie w punkcie
kontrolnym. Czy w przypad-
ku niemoznodci  wykanania
Zadania mozemy w grze za-
meldowaé sie w takim migj-
scu?

W komandosach tylko niektdre
misje (malo ktdre, prawdg mo-
wiac) bedg zwigzane z wyda-
rzeniami, ktdre majg miejsce

“"‘"\-—_

tylko raz i z pewnego rodzaju
odliczaniem. Na przyklad: misja,
w ktérej niemiecki general ma
by¢ uprowadzony przez na-
szych komandoséw. W takim
przypadku nasz "obiekt”, jak i
jego eskorta przejezdzajg tylko
raz. tatwo sie domyslic, ze nie-
stawienie sig na czas w miej-
scu porwania unismozliwi wy-
konanie zadania. Poza tym w tej
akurat misji musimy dobrze za-
planowac zasadzkg, zehy sie
powiodla. W innych sytuacjach
jakies wydarzenie nastapi tez
tylko raz (lub okreslong ilosc
razy), ale do ukoriczenia misji
nie hedzie konieczne skorzysta-
nie z szansy (przejecie cieza-
réwki z zapasami albo pociggu).

Czy komandosi w trakcie roz-
grywki dzieki nabytym zdol-
nosciom stajg sie trudniejsi
do zabicia, czy tez ciggle do
ich usmiercenia wystarczy
pojedyncza kutka?

Nie ma w grze Komandosi za-
sad rzadzgcych roleplayami,
wiec z koniecznosci nie zwiek-
sza sig tu réwniez i odpornosé
na ciosy. Jak juz wezesniej mo-
wilem, zmienia sig tylko ilosc
dostepnych Srodkdw, ktdrymi
poslugujg sie zotnierze. Tylko ta
cecha gry pomaga komando-
som w lepszym wykonywaniu
zadan.

Czy ma znaczenie liczba po-
zostalych przy zyciu Zoinie-
rzy? Czy moge uderzyc samo-
bojczo na przewazajace sily
wroga i liczy¢ na to, ze otrzy-

| mam pbiniej nowych ludzi?

bedzie

OdpowiedZ brzmi: NIE. Mozesz
co prawda wedrzec sig do bazy
wroga i strzela¢ wokolo, gdzie
popadnie, ale musisz liczy¢ sig
z tym, z8 przeciwnik zareaguje
brutalnie i zabije wszystkich
twoich komandosdw, zanim
ukoniczysz misje. W rezultacie
trzeba  powtarzad

wszystko od poczatku. Tak czy
owak - ostania misja jest nie-
stychanie trudna i bedzie trze-
baliczy¢ sig ze Smiercig co naj-
mniej jednego zofnierza.

ZdecydowaliScie sig na bar-
dzo wysoki poziom graficzny
gry. Czy mieliscie jakie$ pro-
blemy ze znalezieniem odpo-
wiednio  wykwalifikowaych
specjalistéw, ktorzy zreali-
zowaliby zadania, ktére tu im
postawiliscie?

Pewnie, ze nie bylo fatwo ich
znalez¢. Jestesmy jednak bar-
dzo dumni z naszych grafikdw.
Wierzymy, Ze oprawa wizualna
ma niebagatelne znaczenie w
grze. Pomysl tylko, jak wygla-
daly dawniejsze gry strategicz-
ne. Cheieliby$my zmieni¢ ten
niechlubny wizerunek i dlatego
poswigciliémy wiele czasu i sit
na wykonanie réznorodnych
Srodowisk graficznych dla kaz-
dego z pozioméw gry. Modele
wykorzystane w Commandos:
Behind Enemy Lines zostaly
wyrenderowane po wnikliwych
badaniach i studiach nad doku-
mentacjg dotyczacq umundu-
rowania, pojazdéw i krajobra-
26w z czaséw drugiej wojny
Swiatowej... Wykorzystalismy
setki ksigzek, starych obra-
26w, klasycznych filmdw itede
itepe. Gracz nie bedzie mogt
narzekaé na brak realizmu...

Ktore cechy gry beda nowe
dla uzytkownikow? Podsumuj
te gre. Jak gracze powinni
odebra¢ wasza produkcje?

Wiasciwie to nasza propozycja
odnawia klimat znany z filmgw
akcji, takich jak “Parszywa
Dwunastka”, i jest inna od
startegiii czasu rzeczywistego
nawigzujacych do tego okresu
historycznego.  Zaryzykuje
stwierdzenie, ze Komandosi in-
augurujg nowy gatunek, ktéry
nazwalismy taktykq w czasie
rzeczywistym (real time tac-
tics). Bedzie przeciez koniecz-
ne studiowanie otoczenia wro-
ga, jego posunigé, ludzi, na kto-
rych mozemy polegac, dostep-
nego sprzetu itp. Nastepnie
zaplanowacd akcje i wykonac ja.
Bedg chwile dynamicznej akcj,
w ktorej uzyjemy granatdw,
karahindw maszynowych, czol-
g6w i inngj broni. Jezeli jednak

Commandos: Behind Enemy Lines

Pyro Studios

nie bedziemy potrafili abmyslic
skutecznego planu i zorganizo-
wac ludzi, nie ma szans na suk-
ces. Nasza zaloga jest o wiele
lepiej wyszkolona od wroga, ale
jest nas niestety malo i nie
mamy szans w otwartej walce.
Musimy zatem szuka¢ drdg
wyjscia i sposabow na przechy-
trzenie przeciwnika. Nie wolno
zachowywat sie zbyt gtosno,
zeby nie wywolaé alarmu (wej-
Scie do obozu wroga i podfoze-
nie materiatéw wybuchowych,
pa czym ciche wycofanie sig
zanim nastapig eksplozje). Na-
stepng interesujacq cechg jest
szbuczna inteligencia przeciwni-
ka. W tym zakresie przejglismy
osiggniecia gier symulujgcych
zachowanie realnego gracza.
Przeciwnik widzi i slyszy, co
dzieje sig waokdl niego i odpo-
wiednio reaguje. Reakcje zalezq
tez od zdolnogci postrzegania i
od poziomu nerwowosci (ne-
rvousness level). Ten ostatni
element to nowosé wymyslona
specjalnie dla naszej gry. Cho-
dzi tu o wyczucie zolnierza, ktd-
ry sam decyduje o stopniu za-
grozenia w danej sytuaciji. Dla
przykladu: widzi on jednego ko-
mandosa, mdwi: “stdj” i celuje
do niego z broni. Komandos
staje nieruchomo i nic poza tym
sie nie dzieje. Ale niech tylko
zatrzymany sprobuje uzyc ja-
kiejs broni - $mieré na miejscu,
Podobnie dzieje sig w przypad-
ku uslyszenia wroga i jego re-
akeji. Trzecia, ale nie mnigj
wazng cecha jest bogactwo
misji z calg réznorodnogcia gra-
ficznego $rodowiska, struktur

| i jednostek typowych dla kaz-

dej z nich. Gracz ciggle bedzie
zaskakiwany nowymi okoliczno-
$ciami, Dajemy szanse wykaza-
nia sie w wielu rodzajach misji:
sabotaz, destrukcja, porwania,
zabojstwa, misje ratunkowe,
ucieczki, zamachy i wiele innych
(nawet tak nietypowe jak wnik-
nigcie w szeregi wroga w celu
powstrzymania go przed wysa-
dzeniem mostul. Chcielibysmy,
by gracze tak wlasnie postrze-
gali nasza produkcie: jako nowy
gatunek w dziedzinie gier stra-
tegicznych, ktdry daje szanse
wygrywania dzigki umiejetno-
$ciom logicznego kojarzenia,
planowania i taktycznego my-
Slenia. Nie tylko dzieki spraw-
nosci palcéw.

tlumaczyl Zbigniew Baniski

Tak przygotowan mozemy juz w koricu ruszaé do hoju
Jedna lapa na sticku, druga na calkiem sporej podstawie z
lewe| stron muje sie przepustnicg, tudziez shiftem i
Klaviszami. Fajnie, wlasciwie trzy wjednym - joy +
przepustnica -+ pedaly (ehm). Jednak w ostre) walce
wychodzq na jaw dvie niedogodnosci. Po pierwsze graybek
utrudnia szybkie przeniesienie prawego keiuka z fie
drugiego na trzeci lub cawarty, a trening w rozsadnym
czasie tez w te] mateni niewiele daje. Na drugi problem
napotyka reka lewa. Jest niestety fizyczing memozliwosciq
operowanie jednoczednie shiftem 1 przepustnica, co
praktycznie rzecz biorq ogranicza liczbe mozliwych do
zaprogramovvania klawiszy do szesciu. Szkoda takze, ze nie
mozna zdefinowaé samemu kierunkow grzyha. Nie
wszystkie tytuly go obsluguja, a jest to w takim vypadku
strata czterech buttondw. Poza tym wszystko jest juz
super, 2wlaszcza obrdt raczki

Co mozna powiedzie¢ w podsumowaniu? Well, produkt
przydatny, @ po pewnym Lreningu jedyng niedogodnosciq
bedzie tylko niemaznosé rozdwojenia lewego kenika. Warto
takze zauwazyc, ze réwnie dobrze gra sig nim w I-War, jak
1w Hexena It - wlasnie dzieki obracang) rqczce |
programovianyim klawiszom. Jesli vigc wystarcza funduszy,
to szczerze polecam - shizy¢ bedzie na pewno dlugo 0
nigkompatybilnose z Windowsem nie ma sig w koiicu ¢o
obawiac, a pod DOSem juz sig praktycznie nie gra..

NAJSZYBSZY PROCESOR INTELA

Firma Intel zaprezentawala nowy procesor Pentium | 333
MHz. Wyposazony on jest we wszystkie mozliwosc
procesorow Pentium Il dostepnych obecnie, w tymn
architekturg Oual Independent Dus, Dynamic Execution,
technologie intel MMX 1 seisle polgezone 512 KB pamigel
podreczne) typu L2 dzialajgee) 7 s. scig rowng polowie
szybkosci procesora (dla 333 MHz jest to 166.3 MHz)
Zawierajacy 7.5 miliona tranzystordw procesor Pentium Il
jest oferowany w wersjach 333, 300, 266, 233 MHz)
Zapewne zainteresuje Was, ze przy zakupie powyze) 1000
takich procesorkdw, cena spada do 722 dolardw
amerykanskich za sz . ). Procesor Pentium 11 333 oferuje
najwyzszg  wydaiposé  pod  wegledem  operac)
zmiennopozycyjnych, calkowitoliczbowych 1 multimedialnych
Wydajnosé standardowych aplikacy buirowych jest w
wypadku 333" nawet o 10 % wyzsza, niz przy
wykorzystaniu *300°. Pentium Il 333 MHz osiggnal veynik
SPECint_peak95 rowny 12,8, wynik SPECEp_peak35 rdwiny
9,141 Norton Multimedia Benchimark réwny 28,8 Wskaznik
ICOMP Index 2.0, bedacy Srednig wywazong wwydajnoscl
trzech rodzajove operacys, wynosi 366

MALY SKANER STACJONARNY

Komputer, klawiatura i mysz. | jeszcze monitor, drukarka i
skaner. Jak to wszystko pomiescic na biurku? Jezel chodzi
o skaner sprawa jest juz prostsza. Giekawy skaner. Paragon
600N - slasy standard (co wgzyku ludzi znaczy na nasza
kieszen) oferuje Mustek (dystrybucor Veragomp). Jest to
podobno najmniejszy w te) chwili skaner plaskt. Unikalna
konstrukeja mechanizinu skanujgcego sprawia, ze Paragon
600 If N zajmuje na birku o 40 % mnigj miejsca niz
tradycyine modele skanerdw Male wynuary wcale nie
0znczajg qorsze] jakosct (ale jednak mniejsza powierzchnig
pulpitu). Wysoka rozdzielczosé optyczna urzadzenia
300x600 dpy, interpolovrana: 4800xd800 dpi) pozwala na
skanowanie nawet najmnigjszych detali. Komunikacja z
komputerem poprzez wlasny interfejs w formie karty ISA
Jest szybka | pewna S\anery Mustek spelniajg surowe
normy zgodne ¢ certyfikatem (S0 9002, Tryb pracy: true
color, 256 szarasci, rastrowym kreska. Regulacja jasnosci
programowa 255 poziomow. Regulacja  kontrastu
programowa 255 pozioméw. Skaner posiada instrukejg w
jezyku polskim, oraz hardzo ciekawy program do
rozpuznavsania polskich 6w Recognita Standard v. 2.0
{+ Picture publisher 5.0, 6.0 FV)
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color, 256 szarosci, rastrowym kreska. Regulacja jasnoct
programowa 255 pozoméw. Regulacya kontrastu:
programowa 255 poziomdw. Skaner posiada instrukcig w
Jezyku polskim, oraz hardzo ciekawy program do
rozpoznawania polskich tekstow Recognita Standard v. 2.0
(-+ PicLure publisher 5.0, 6.0t Fvt

MONITORA CZAR

Serig najbardzie| zaawansowanych monitordw 15 calowych
oferowanych przez kancern Philipsa nwiericza model 105A
“Brilliance”. Wyposazony jest w pakiet oprogramowania
CustomMax, ktdry umnzhwia latwy regulacje wszystkich
parametrow pracy monitora. Jako |eden z mielicznych w
swoje) klasie posiada whbudowany wzmacniacz stereo,
glogniki oraz mikrafon. Maksymalng rozd7ielczosc pracy bez
przeplotu to  1280x1024. Wyposazony w  plaski,
prostokacny ekan z pokeysiem typu AGRAS (hezodbiciowy
1 antystatyczny) 1 pakiet kalibracyjny “Colorfix”

DO KSIAZEK | KOMPUTEROW PANOWIE
I PANIE!

Praca zwiazana z komputerem wymaga pewnych kwalilikac)
Dotychczas dla oséb, ktore cheialy mie¢ potwierdzenie
takich umiejgtnosel pozostawaly studia informatyczne,
wegledne |eden z kursdw komputerowych. Jezeli jednak
kto$ chce zdobyé profesjonalne uprawniema moze
skorzystat z oferty soft-tronik EDUCATION. Firma
dostarcza proflesjonalnych szkoler komputerowych,
odpawiadajgcych Swiatowym wymaganiom,
gwaorant | autoryzacyjny z
producentami  oprogramowania Dla  os6h
rozpoczynajacych prace z oprogramowaniem Microsoft,
krdre pragng polwierdzic swojg bieglosé w wybranym
produkcle, przeznaczony jest tytub Microsoft Certified
Product Specialist (MCPS). Posiadacze MCPS wykazali
doglebng znajomosé przynajmnie] jednego  systemu
operacyinego Microsolt.  Kandydaci mogq  przebyé
dodatkowe egzaminy abieralne potwierdzajgce ich wiedze
techniczng w wybrane) aplikacp, w zakresie ktore) sig
specjalizujg. Z kale| dla osdb 2ajmujacych sie zawodowo
systeman sieciowymi. Micrasoft oferuje Lytul Microsoft
Certified Systems Engineer (MCSE). Posiadacze MCSA
wykazal si¢ wiedzq | umejgtnosciami niezbednymi do
efektywnego planowanta, instalowania, zarzadzania,
konserwowania ww. systemdw (znajomosé Windows NT
Workstation, Windows NT Server). Jest to tylko wlamek
bogate] oferty kursdw przygotowanych przez soft-tronik
Dla zainteresowanych podajemy numery telefondvs: Pozna
tel 0601/B54 39 B4, Warszawa 022/635 58 67, Gdynia
0587621 10 33, Wroclaw 071/ 55 28 B4

LEXMARK ?

Kolorowa drukarka atramenLowa Lexmark 7000 Color
Jetprinter  wyposazona (est w nowe, laserowa
udoskonalone nahoje. Ten nowoczesny system umozlivia
drukowanie z najwyzszy rozdzielczo$ciy dostepng w
osolistych drukarkach atramentowych (1200x1200 dpi)
1 Lo bez poswigcania szybkosci. Podwojna szerokodé
elementu drukujgcego czyni drukovianie jeszcze szybszym
- o B str/min v czerni 13 str/min w kolorze. Laserowo
wyciete rlysze (25 mikrondws Srednicy) nakladajq punkty o
optymalnym ksztalcie umozlwiage druk o najwigksze|
mozlwe| gestoser az do 1,44 miliona punktow na cal
kwadratowy. Jako uzupelnienie nowe| drukarki 7000,
Lexmark oferuje takie unikalny wodoedporiy czarny tusz
pgmentosvry oraz nowe szybko schugce 1 odporne na
blaknigcie tusze kolorowe. (Qheenie mozna zakupié juz
Lexmark 7200, o nieco podwyzszanych parametrach)

ZMIANA W ZARZADZANIU OPTIMUSA

Nawa umowa podpisana 2 Arturem Andersenem, ktory jest
audytorem Optimusa S.A ma na celu skonsolidowanie
Optinusa 1 jego samodzieliych oddzialdw Jest to ucieczka
ad rozdrobniena, majqca na celu zapobiezeniu dublowania
tych samych struktur w kilkudziesigeiu firmach - oddzialach
Optimusa - referowal prezes Optimusa S A pan Kluska
Wedlun wewngtrznych badan kancernu zmiana w systenie
zarzadzama ma prayniesc znacznie oszczedno$el, A wige
uwolnione w ten sposob zasoby finansowe, beda mogly byé
wykorzystane do rozwolu firmy. Warto dodag, ze Optinus
S.A wspdlpracuje od jakiegos czasu z superkancernem
Lockhead Martin
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ITechy 1 rzeszuicy

1 wiek przyniast deka-
dlencje i razktad, Kto-
PY miczym nowoiwer
toczy pefne brudu i
ciemnosei miasta. Byé moze 110
plenigce sig niczym kanatowe
szczary zostatoby pokonane,
gdyby ludzie nie byli tak keot-
kowzroczni, Brutalne angi key-
minalistow, plataych morder-
cow, mutantow, istot, Kidre jui
dawno niszezyly swojg prie-
stlogé, rzeibiq nowq erg, W
Klorej nie ma juz migjsca dia
porzadke. Ghaos ogarnia Swiat,
0 nie znaczy weale, ie nikt nie
prabuje z nim walgzye.

CZARNY IWAN

Specjalna, elitarna jednostka
policyjna zorganizowana jesz-
cze za starych, dobrych cza-
s6w, musi wykona¢ swojg mi-
sig. Cel jest jeden. Na czele
wszystkich arganizacji krymi-
nalnych stoi jedna osoha. Ele-
xis Sinclair, niekoronowany krél
Ciemnej Strony cierpi na manig
wielkogci, jest despotg i sa-
dystq, na pewno jednak nie jest
glupcem. Zabié go nie bedzie
tatwo, tym bardziej, ze chronig
go doborowe oddzialy najbar-
dziej bezwzglednych i oddanych :
nikdw. To zresztq tylko

utamek trudnosci, na ktére
moze sig natkna¢ potencjalny
zamachowiec. Przede wszyst-
kim Sinclair ukryty jest niczym
poczwarka w kokonie, zagrze-
bana w ziemi. Szes¢ desperac-
ko bronionych stref, ktdre
chroni czarnego kacyka, wypel-
nionych jest uzbrojonymi po
zeby zbirami. Tylko zewnetrzny
$wiat zapada sie i rozklada w
przygniatajacym bezwladzie. W
Swiecie Sinclaira panuje ponu-
ry rygor, co znacznie utrudnia
misje.

Tak mniej wiecej brzmi story |

nowej gry FPP zatytulowanej
SIN FACT SHETT, opartej na
engine Quake. Jak fatwo sie
domysli¢, czeka nas mnéstwo
atrakcji, w kto-

rych  cysterny

krwii flakéw zde-

rzat sie bedg z

naszym bohate-

rem pragnacym

jedynie zaprowa-

dzi¢ lad, spokdj i

porzgdek.

Mozemy  spo-

dziewac sie roz-

watki w  stylu

Take no Prisoner,

pamigtajcie jednak, Ze patrzy-
my "oczami bohatera”, czyli, ze
wizualnie gra hlizsza bedzie

swojemu kuzynowi (Quake). Do
spenetrowania przygotowano
szed¢ superwielkich lokacji,
ktdre majg imitowac pelen
przemocy $wiat przyszlosci.
Oczywiscie wszystko dzigje sig

Sin Fact Sheet
Aclivision

w pelnym, fadniutkim 3D i 16
bitowym kolorze. Jak zwykle
mozemy spodziewaé sig obsfu-
gi 3Dfx, co jak juz wiemy znacz-
nie podnosi walory smakowo-
wizualne. Activision, ktory jest
producentem gry zapowiada,
ze bedzie to znakomita, cytuje
"hard-core techno-industrial
saga”. Ufff. Co by nie myslec o
takim slownym tasiemcu, wy-
daje sig, ze gierka bedzie cie-
| kawa propozycjg dla zwolenni-

kéw krwawych jatek. Nalezato-,
by jeszcze dodac, ze zahawa z
powodzeniem toczy¢ sie bedzie
w Interku, przez modem. Prze-
widziano réwniez obsfuge pro-
tokoldw LAN/WAN. Premiera
gry w kazdej chwili (marzec
98), z niecierpliwoscig oczeku-
jemy wiec pelnej wersji, by
przekona¢ sie, co za zdlko z
tego Elexisa Sinclaira




aumont Multimeia
oraz Kalisto Entertain-
ment zwario zeregi
by wycisnac jeszcze
(roche kasy na fali powodzenia
Yinowego przeboju. Tym prze-
hojem okazal sie Piaty Element,
film z gatunky space opera. Pod-
iarty olbrzymim fudzetem (jak
12 Europe) pozwolil Francuzom
f1a peing swobodg i zrealizowa-
{lie pomystow, klore ocieraja sie
 eyherpunkowa klimaty. Swojg
firaga, najdujaey sig na podob-
2] orbicie Tank Girl, film opar-
11/t popularnym w Stanach Zied-
noczonych komiksie, okazat sig
4 0 najmniej klasg gorszy. Piaty
“‘ement to przede wszysikim nie-
shomplikowana fabiuta, wynyso-
wiana Iyleta krecha rozdziefa-
262 ciemnoSé i zto od dobra,
c7yli doskonata forma do odla-
i gry FTP. Jedeli nie migliscie
2°Aji odwiedzié kina, o przy-
pominam, ie weze! akcji zawia-
:j6 i woka! pigciu elementow,
“7ighi Ktarym Ziemia nie zosta-
llie Zaaneklowana przez zto 1 ko-
/108u, kerego sales represen-
Iive dia ludzkosei jest cieka-
vie ulryzowany Zorg.

CZARNY IWAN

Ciemnogé powraca na nasza
mateczke Ziemie falami co kil-
kaset lat, a nieoceniong pomoc
W jego trzebieniu oddaje ludz-
kosci réwniez istota “zrodzona
Nie na tym Swiecie”, Tytulowy
Platy element to milogc, czyli
kwiat uczué, ktry rozkwita w
sercu kasmitki o dzwiecznym

imieniu Leeloo. Nie ma ona cech
narcystycznych, dlatego swo-
im uczuciem obdarzyla nic nie
znaczacego takséwkarza z No-
wego Jorku, ktéry akurat sie
nawinal i dzieki totalnemu przy-
padkowi wybrany zostal na
osobe, od ktdrej zalezg losy
tego ziemskiego padotu. Karben
Dallas, bo tak zwie sie to indy-
| widuum, jest typowym przed-
| stawicielem meskiego rodu z
roku 2213. Lekko zapyzialy,
podtatusialy osobnik, ktdry na-
gle niczym Atlas-niebosklon,
dZwiga¢ musi losy milionéw
dziatek, kobit, staruszkaw i in-
nych istot. Aby dokonaé nie-
mozliwego, zebraé nalezy czte-
ry wyjatkowe kamyczki. Nie sq
to zwykle otoczaki, ktére spo-
tykamy nad brzegiem strumy-
| ka, wzglednie na budowie, ale

reprezentacje  mistycznych
zywialdw, czyli ziemi, wody,
powietrza i ognia. Kiedy doda-
my do nich Leeloo, mamy
wszystkie pigé elementow i
caty afere z glowy. Tak mnigj
wigcej wygladal scenariusz fil-
mowy, a pisatem o tym dlate-
go, poniewaz jest to rdwniez
obowigzujgce story w nowej
grze, ktorq podpiera marka
producenta filmu oraz kompu-
terowej kuzni, znanej migdzy
innymi z takich niewinnych pro-
dukeji jak Nightmare Creatu-
res. Wspomniany tytut to dosé
zabawna (dla grabarzy i psy-
choli) gra w klimacie horroru, z
ktdrej wyrznieto engine i na
| jego podstawie skonstruowano

gre zatytulowana.... PIATY ELE-
MENT. Tak oto wszystkie ele-
menty utozyly nam sig w glow-
kach iz ze spokojnym, falujgcym
w rytm faz Ksigzyca mézgiem
zaczekad mozemy na premierg
gry, ktéra przewidziano na
czerwiec Annng  Domini'98.
Czego mozemy sie spodziewad?
Dywagacje niewiele nam po-
moga. Niejeden juz zapowiada-
ny szumnie Mega-Super-Hit
okazat sig "w praniu” shitem,
ale aby formalnogci stato sig
zado$d, przytocze kilka okrg-
glych stowek pelnigeych role
preview gry.

W grze wykorzystanych zosta-
nie kilka watkdw scenariusza
| filmowego, ktdre jakimé sposo-

bem nie weszly w skiad tego,
co moglismy zobaczyé podczas
pottoragodzinnej projekeji kino-

Tytut: Fifth Element

wej. Co najwaznigjsze, dzieki
kooperacji firm, w gierce zo-
stang wykorzystane zaréwno
tla, jak i kostiumy filmowe. Fu-
turystyczny statek kosmiczny,
Flashton, paskudne Mangalo-
res (nie wiem czy to kuzyni
mangi czy moze Allora), lataja-

ce Robocops, a przede wszyst- |

kim Zorg - to atrakcje, ktorych
nie zabraknie réwniez w grze.
Oczywiscie zahawa ponownie
polegaé bedzie na okietznaniu
zywiotdw i wykoriczeniu Zorga,
a 0sobnikami do tej szczegdine
misji predysponowanymi beda
Leeloo i niejaki K. Dallas. W za-
leznosci do Waszych preferen-
cji, bedziecie mogli przebrnaé
misje jedng lub drugg osobg, co
pedobno ma byd szalenie eks-
cytujace. Akcja bedzie rozgry-
wacé sig przyszlosci, 250 lat od
naszego czasu. Czy wykorzy-

stano przy produkeji gry odpo- |

wiednio zaawansowang techni-
ke? Rewelacji raczej bym sie nig
spodziewal, ale by¢ moze przyj-
dzie jeszcze czas, 7 odszcze-
kam wszelkie kasliwe uwagi i
wyniosg mnie na tarczy po
uczciwym mordobiciu zaserwo-
wanym przez zespdl redakeyj-
ny. Na razie z niecierpliwoscig
oczekuje na pierwsze skowron-
ki, ktore przyniosg gre, i na fi-
nalowg runde z Naczelnym,
ktdry potrzebuje od czasu do
czasu rozerwad kilka gardel,
Pal

Producent: Gaumont Multimedia/alisto Entertainment

wykorzystane do cozwoju firmy, Warto dodag, ze Optimus
S.A wspilpracuje od jakiegas czasy z superkoncernem
Lockhead Martin

SAP NA TOPIE

0'W nim a2 80 tysigcy.

yao kolny krok, Po poprawieniu

SAPa, wylaczono caly system, a nastepnie uruchomiono go

juz we wszystkich oddzialach jednoczesnie (w pazdzierniku)

Dazigki tej decyzji firma pracuje pod kontrolg jednego systemu

operacyinego, kedry panadto nie sprawia juz problemgw

Dia uzytkownika wymiernym efektem tej decyzji bedzie
szybsza, profesjonalniejsza obsluga

CZARNY ROK

Prezes Optimusa §.A. pan Kluska, podsumowujac rok 97,
wspomnial o nieszczgsnej decyzji rzadu, ktory w ubieglym
roku (1 stycznia 97) wprowadzil dziewigcioprocentowe cla
na czesci do komputerdw, Co ciekawe, najwyzsze, 9% cla
objely te podzespoly, ktdre sq najdrozsze, a réwnaczesnie
najmniejsze, czyli na pamigci i procesory. Spowndowalo ta
nie tylka wzmacnienie zagraniczne) konkurencii, ale przede
wszystkim ogromny rozwd| szare strefy Uatwo jest
przewiesé tego Lypu elementy przez granice nie wnoszac
stosownych oplat). Dodajac to tego kolejng korzysc jaka
przynosil przemyt, to jest 22% podatek VAT, ktérego
aczywiscie nikt nie uiszcza, suma “0szczednosci” wynosi
ponad 30%... Na dodatek Ministerstwo Finansdw
zrezygnowalo z ulg podatku dochodowega od zakupu
komputera. Efektem tej decyzji zmalalo zainteresowanie
fakturami za sprzet, ktdre w roziiczeniu podatku "mialy
swojg ceng”, co z kole| tym bardziej popchnelo potencialnych
kupcéw w strong czarnego rynku, W konsekwenci Optimus
zanatowal spadek obrotéw, a budzet panstwa stracit
milianowe wplywy. Urzednicy maja sig Swietnie i zapewne
|eszcze niejeden raz “usprawnia” nam zycie

DvD?

Po zmianie ustawy (zerowe stawki podatku na sprzet
komputerowy i 5 % ochrong celng dla EWG) Optimus w
odniesieniu do listopada 98, za kstopad 97 mial juz w 22 %
przyrost dochoddw (w komputerach). Warto jednak
padkresli¢, ze ceny sprzgtu znacznie spadly, co zmienia nieco
terelacje. Pan Kluska wspomnial réwniez o olbrzymim udziale
na rynku nielegalnych kopii programdw (np. Encyklopedia
Techniki, Encyklopedia Przyrody). Wytwarzane na skale
przemyslowa (tloczone, padobnie jak oryginaly), nielegalne
kopie stanowig niekiedy az 80 % obecnych na rynku. Biorac
pod uwage wkraczajacg na rynek technologig DVD, pojawia
sig ogromne zagrozenie dla twdrcow 1 legalnych
dystrybutordw oprogramowania i gier. Przy okazji, warto
chyba dodac kika sléw odnognie DVD. Informacje
uzyskalismy do jednego ze specjalistow Optimusa. Jak wiemy
zabezpieczenie plytek bedzie polegalo na podzieleniu $wiata
na pigc stref. Bez specjalnych urzgdzen niemozliwe bedzie
uruchomienie plytki, dajmy na to ze Stanow Zjednoczonych
Jednak wewnatrz strefy takich zabezpieczen nie bedzie, a
np. Polska nalezy do tej samej strefy ca Japonia. Wnioski s
oczywiste, a faceci kopiuyjgcy na masowq skalg
oprogramowanie, mogg juz zacierac raczki

STREFA GIER RAZ JESZCZE!

Przypominamy wszystkim amatorom zdigitaiizowanego
eteru, za2 CD-Action gosci co tydziefi na antene
programu miejskiega Polskiego Radia w audycy Strefa
Grer.

Jesh wilgczycle radioodbiorniki v sobokg 0 godz
16.10 na fali 89.8, to powitajg was sympatyczni
autorzy programu: Robert Zatorski | Krzysztof Janos
i obiecajg wam nagrody w postaci czadowych gierek,
ktore losowane sq w kazdym programie. Potrzebujecie
tytko trzech rzeczy, ieby slucha¢ Strefy Gier: radia,
trzech kwadransow luzu | wygodnego fotela, zehy me
past z wrazenia

Do uslyszenia w najhlizszg sobotg!




«MONSTER 3D (It

Jeszcze  wigkszosé graczy nie wysuplala kasy na
akceleratory grafiki - a tu juz powstajq karty nowej
generacjil Dismond Multimedia Systems, Inc. tworzy
bowiem akcelerator Monster 3D |1, bazujacy na nowym
chipsecie Voodao2. Cena tego "czegos” wynosi {obecnie)
okolo 2508 (a wiec jest calkiem umiarkowana, szczegdinie
gdy uwzglednimy fake, Ze bedzie mial B Mb Ram i bedzie akalo
2x szybszy od swego poprzedniks). Wiadomo juz, ze
powstanie wersja Tomb Raider 2 na te karte, a ponadto
LucasArts zapowiada specjalny Star Wars Game Pack;
mowa tez o paru demkach gierek (np. Heavy Gear), ktdre
beda korzystac z nowego akceleratora. Brzmi to calkiem
obiecujgeo

= NOWA SIECIOWA RPG

Sony Interactive Studios America tworzy gre RPG on-line
o nazwie EverQuest

*DO0OM BEZ TAJEMNIC

John Carmack udostepnia "source code” slawnego Dooma!
Zainteresowanych odsylamy do site’a ID Software
“Niekumatym” wyjasniamy, ze nie oznacza to, iz po
Sciggnigciu stuffu od razv majq w doomu Doma (pfu, na
adwrdt!). Jest to gratka raczej dla pragramistow, ktdrzy
bedg mogl przeanalizowaé sposdb, w jaki gra zostala
stwarzona, analizujac jej kod linia po linii

*DESCENT TEZ
To samo tyczy sie réwniez gry Descent - jej kod Zradlowy
mozecie znaleZ¢ na stronie producentdw

- DOOMOWE KINO?!

Zndw glogno o tym, ze TriStar Pictures zamierza stworzy¢
film na motywach kultowej strzelaniny FPP {czyli wlagnie
Dooma). Film, ktérego producentami sq Dino Conte i Moe
Lospinoso, powinien we)jScé na ekrany w przyszlym roku
Niestety brak wigcej informacii, ale na pewno jeszcze
niejeden raz powrdcimy do tego tematy

*SPORT 70 ZDROWIE

Fox Sports Interactive (FSI) zapowiada B nowych gier
sportowych:hokej, golf, tenis ziemny, pilke noing, baseball
1 futhol amerykariski. W stosunku do newséw 2z
poprzedniego miesigca przybyly dwie gierki - co bedzie w
kwietniu?!

*NASTEPNA WOJNA

Armored Moon: The Next Eden to nowy RTS firmy

Microforum.  Toczymy wojny  pomigdzy  wielkimi
korporacjami, tak na powierzchni Ziemi, jak i na Ksigzycu
Ponog sterowanie w grze ma by maksymalnie uproszczane
(w przeciwienstwie do moiliwosci rozwoju wydarzen). Gra
nowinna w najblizszym czasie trafic do sklepdw.

* BASEBALL'39

EA Sports pracuje nad najnowsza wersjq baseballa (Triple
Play'99). Gierka b chodzita pod 3Dfx, przybedzie je)
specjalny tryb akeji “offense only", uaktualnieniu ulegnie
baza graczy i zespoliw (pojawig sig tei calkiem nowe
druzyny), bedzie mozliwa gra w Internecie, poprawiony
zostanie diwigk etc. Gierka powinna pojawic sie poing
wiosng

* WIECEJ DARK REIGN!

Activision, kofczy prace nad CD z dodatkowymi misjami do
Dark Reign (Dark Reign Expansion: Rise of the
Shadowhand). Zestaw powinien by¢ w sprzedazy pod koniec
marca. Suplement do tej giery zawiera 18 nowych
"samotnych” misji, kilka modefi nowych jednostek oraz
zupelnie nowatorsko ujgte misje "kooperatywne”. Celem
tych ostatnich bowiem ma byé prawdziwy “Wyscig
Zbrojen”!  Ponadto  bardziej juz tradycyjne giery
multiplay'owe obslugiwac majq do e$miu graczy, pozwalajac
1m zarazem na skorzystanie z nowych armi: Fregdom Guard
Xenite oraz Imperium Shadowhand. Ciekawostkq gry jest
mozliwo$t zmian terenu przez hudowe drdg, co wydatnie
przyspieszyé ma poruszanie sig jednostek. Ogdlnie zas
“rewolucyjna Al oraz edytor misji stawis Dark Reign w 4cislej

iR

akie mogtohy byé hasio

'eklamowe najiowsze-

00 odeinka 2 dtgiej

neneratskiej serii, Pan-
1er Gommanter umozliwia ho-
wiem bezpo$rednie wrigcie
Nilziatu w potyczkach rozgrywa-
nych do tej pory tylko na mapie
stiahowej 1 wszechohecnym
fodziatem na tury. A jak sie jui
fatwo 7 takiego opisu, ludzied
samej nazwy, domyslic, $81 pla-
fuje wydanie symulatora czol-
011 7 akeja osadzong w czasach
fihrze znanej ze swych pozo-
statych tytutow dragie wojny
Swiatows;.

ALLOR

Hodowcy gasienic mogli sig w
minionym roku zajmowac jedy-
nie abramsami, chociaz za to w
jednej z dwdch gier: iIM1A2 lub
Armoured Fist 2. W pordwna-
niu z latami jeszcze wezesniej-
szymi byl to wiec bardziej uro-
dzaj niz posucha, ale sprzyjaja-
cy niestety tylko jednemu ga-

1 $rotka

ko pojazdy, ale i artyleria czy
lotnictwo, ktdre odpowiednio
uzyte mogg nieprzyjacielowi
zrohic¢ o wiele wiegksze kuku niz
reszta sil razem wzigtych. Je-
dyny problem to tylko odpo-
wiednio szybkie polapanie sig w
sytuacii, bo symulator to bar-
dziej RTS niz turdéwka, do ktd-
rej przyzwyczaily nas poprzed-

zwyciestwa. Précz tego, wzo-
rem innych ‘generali’, znajdzie
sie i pare mniej zobowigzujg-
cych, pozbawionych calego
tego cigzacego fadunku odpo-
wiedzialnogci, misji pojedyn-
czych. Kazda ze stron ma rzecz
jasna do dyspozycji odrebne
typy uzbrojenia wymuszajgce
na polu walki nieco inng takty-
ke - wiadomo: pancerz i arma-
ta Tygrysa sg od shermanow-
skiego "troszeczke" mocnigjsze
i w bezpodrednim starciu ten
drugi szans wigkszych nie ma -
dzigki czemu kampanie rézni¢
sie bedg miedzy sobg nie tylko
kolorami na fladze. Na dalsze

tunkowi. Po tegorocznych wa-
kacjach zadowolone powinny
byc za to znacznie szersze kre-
gi milognikdw  robaczkdw,
zwlaszeza tych preferujgcych
gatunki pelzajace w latach
czterdziestych naszego stule-
cia. Do wyboru bedzie oczywi-
$cie dowolna ze stron biorg-
cych udzial w zmaganiach na
starym kantynencie oraz jego
najblizszym sasiedztwie, a ce-
lem - poprowadzenie jgj w cza-
sie kampanii do ostatecznego

nie tytuly, i czasu na
reakcje jest zdecydo-
wanie mnigj.

W chwili obecnej, czyli
na kilka miesiecy
przed ukazaniem sie
gry na potkach - w

zréznicowanie taktyki bedzie
mial wplyw przede wszystkim
teren, na ktérym toczyc sie
beda boje. Przy plaskich pia-
skach Afryki Painocnej liczy sie
niezupelnie to samo, co na gor-
skich i dodatkowo pokrytych
$niegiem terenach u Wielkiego
Czerwonego Brata. Dodatko-
wym urozmaiceniem sa jed-
nostki wsparcia przydzielane na
misje, ktdrym mozna bedzie,
naturalnie przy pomacy Okalicz-
nej Mapy Taktycznej, wydawac
rozkazy. Warto przy tym za-
uwazyc, iz wsparcie to nie tyl-

okolicach trzeciego kwartalu -
grafika prezentuje sie juz cal-
kiem, calkiem, dobrze wrdzac
oprawie, wigc jesli tylko reszta
bedzie na poziomie podobnym
do pozostalych tytutow SSI, to
kolejna udana gra murowana. A
jakag zmiana amerykanskim ga-
sienicom sie w koricu nalezy,
nieprawdaz?

Tytut: Panzer Commander

Producent: 381

Numer 03/98




% Syracuse Language Systems

NAJBARDZIEJ ZNANE W U.S.A., REWELACYJNE PROGRAMY DO
'NAUKI JEZYKOW OBCYCH NARESZCIE SA DOSTEPNE W POLSCE!

NIE ROZUMIESZ GIER
PRZYGODOWYCH?

Nie martw sig, kompletny kurs jgzyko-
wy ,Your Way 2.0" nauczy Cig od pod-
staw rozumie¢, méwi¢, czytac i pisac
w jednym z trzech jezykéw: angiel-
skim, francuskim lub hiszpanskim.
Obrazkowe menu i w petni intuicyjny
inferfejs sprawiq, ze nauka stanie sie
dla Ciebie przyjemnostiq. Kurs zostat
stworzony z myélq o zaczynaijgeych na-
uke jgzykdw obcych, ale dzigki temu,
ze pofrafi dostosowaé swéj poziom
trudnosci do mozliwosc uzytkownika,
jest rowniez doskonatym narzgdziem
dla srednio-zaawansowanych. Dzigki zintegrowanemu, rewolucyjnemu systemowi
rozpoznawania mowy, program stucha i ocenia Twojq wymowe i akeent.

W pakiecie znajduje sig mikrofon i kassta audio do éwiczenia bez komputera.

2
g
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Bl SEWMEDIA

CHCIALBYS POROZMAWIA(

1 NIEZNAJOMA?

Dzigki programom z serii , Let's Talk”,
szybko nauczysz sie prowadzi¢ kon-
wersacje po angielsku, francusku,
wlosku, niemiecku lub hiszpansku.
Programy fe nastawione sq na nauke
méwienia i rozumienia ze stuchu
oraz skierowane do poczgtkujqeych
’ i srednio-zaawansowanych. Biblioteka

Lt Tl ) : .
¥ aI]]Sh zawartego w nich stownictwa obej-
&.pmulﬂiﬂ‘lm

Living Language .rnl'uJ'J'r'ﬁrﬂ_tr'J

-

bp muje ponad 2500 powszechnie uzywa-

Tocahulany
- nych stéw i zwrotow wraz z ich aktual-
nq angielskq wymowq.

Inne nagrodzone programy do nauki Jezykow dla catej rodziny.
Niuka: Hiszpaskiego. Angiclskicgo. Nicmicckicgo, Japonskicgo, Francuskiego, Hebrajskiego i Wioskicgo
Slowaiciwo Rozumienic Gramatyka

f&ul
I l:g_[;-'

Mdwienie Odmiang,
osownikiw

Rozymienie

26 sluchy mowy

aylania

Wszystkie programy dzictujg w systemie Windows 95 i Windows 3.1,
a program , All-In-One" dziala réwnie na komputerach Macintosh.

CHCIALBYS OGLADAC MANGE
W ORYGINALNEJ WERSJI?
Pomoze (i seria ,TriplePlay Plus!”,
ktdra poprzez zabawg uczy rozumiet,
méwic, czytaé i pisa¢ w jednym z naste-
pujgcych jezykéw: angielskim, francu-
skim, hiszpanskim, wioskim, nie-
mieckim, hebrajskim i japodskim.
Program zawiera ponad 25 gier jezy-
kowych, dzigki kiérym zaczniesz
biegle wtada¢ obcym jezykiem, a dy-
namiczny mikrofon znajdujqey sie
w pakiecie oraz rewolucyjny system
rozpoznawania mowy pozwolg Ci
szybko dopracowaé swéj akcent do
perfekeji. Pakiet przeznaczony jest dla
zaczynajqeych nauke i $rednio zaawansowanych w wieku od 8 lat wzwyz, oraz zawie-
ra intuicyjny system regulowania poziomu trudnosci.

3 “‘), LivinG LanGuage Mutrsenia

' e oo L S

TWOJE DZIECKO NIE ROZUMIE
KRESKOWEK?

Nie martw sig. ,All-In-One” to produkt jo-
kiego jeszcze nie byto na naszym rynku.
W jednym pakiecie znajduie sig

program, ktéry potrafi zainteresowaé Two-
je dzieciaki naukg pigciv jezykéw: angiel-
skiego, niemieckiego, francuskiego, hisz-
paiiskiego i japoniskiego. Zaprojektowany
zgodnie z amerykariskimi standardami
troski o najmiodszych, dostarczy im dosko-
natej zabawy na dfugie godziny. Podstawg
programu sq multimedialne gry i zabawy.
Po takim wstepie jokim jest ,All-In-One”,
nie odciggniesz dziecka od nauki jgzykéw
obeych. Program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 3-12 lat.

UWAGA!

NG ML

PAMIETAJ, ze kupujgc pirackie kopie programéw po-
pelniasz przestepsiwo, za kiére moina pdjsc do wig-
zienia, a poza fym nie masz Zadnej gwarangji iz naby-
ty produkt jest petng, poprawnie dziatajgcq i wolng od
wirusow wersjg programu.

Piraci!

Wylaczna dystrybucja w Polsce:
[ ® Licomp<EMPIK«Multimedia Sp. z 0.0.
02-935 Warszawa, ul. Chochotowska 3¢
tel./fax (0-22) 642 81 65, (0-22) 642 99 21

LICOMP* EMPiK+* MULTIMEDIA

Pytaj w kaidym sklepie 2 programami komputerowymi lub zadzwori pod numer (0-22) 642 99 21, aby zaméwi¢ swoj egzemplarz programu.




czoléwee RT " - to slowa Semor Vice President
nternational, Activision, Inc. - pana Boba Devara. | dale)
pan Devar - "__mis|e wspdlpracy, zmienny teren | o§miu
graczy w Internecie przenosi Dark Reign Expansion na
kolejny poziom symulacyi jako gatunku,” Pigkne slowa, Jak
Jednak hedzie sig v to grac - pa prostu zobaczymy

» JESZCZE TOTALNIEJSZA ANIHILACJA

Nowe jednostki (dostepne w Annihilated.com) do gry Total
Annihilation: mobile radar KBat "Voyeur™ dla Core 1 mabile
radar aircraft "Eagle” oraz Fortification Walt dla ARM. A
jesli nie macie dostepu do Internetu
- zerknijcie na nasz lutowy Cover CD

o [EKKA OBSUWA?

Premiera samochoddwki Bethesdy, czyli Burnout:
Championship Drag Racing, ulega lekkiemu przesunigciu
Rzecznik Bethesdy adwiadezyl, ze w ostatnie] chwili gra
zostala wzbogacona o nowe pojazdy i trasy, stad

jej premiera obsunela sig w okalice kofica marca (pierwotnie
miala bycna poczgtku roku)

*POCZYTAJ MI MAMO... 0 VOODOO

Doszlo juz do tego, ze powstalo specjalne czasopismo
poswigcone tylko 1 wylacznie akceleratorom grafiki. Nazywa
sig The Official 3Dfx Interactive Magazing i bedzie wydawane
co kwartal. Pierwszy numer - w marcu

*LARRY NIE DO ZDARCIA

Sierra zapowiada [w okolicach maja) kolejna czesé przygdd
najbardzie] pechowego podrywacza $wiata, czyli: Leisure
Suit Larry VIIL. Leisure Suit Larry's Casino pozwoli nam na
oddanie sig zgubnemu nalogow hazardu w wielkim kasynie
(1 zapewne nie tylko temu)

* ULTYMATYWNA KOLEKCJA

Origin przygotowuje dla fanéw Ulbimy niezly prezent: The
Ultima Collection, czyli kempilacjg Ultim O - 8, a takze 16-
stronicovwy atlas $wiata, w ktorym rozgrywa sig akeja tych
gier oraz sporo nie publikowanych wywiaddw z tworcami

*NOWY SPACE QUEST

Juz wkrétce powinna pojawié sie kolejna (siddma) czesé
tego kultowego (dla fandw przygoddwek) cyklu Sierry

« JESZCZE JEDNA PRZYGODOWKA

THQ zapowiada nowg przygodowke o nazwie Red Jack
Revenge of the Brethren. Jej twdrcami sg ludzie z Cyberflix
(Titanic: Adventure Out of Time 1 Dust: A Tale of the Wired
West), Gra powinna byé w sprzedazy w polowie tego roku

»PATCH DO LANDS OF LORE 2

Westwood (www westwoad .com) udostepnit na swojej
internetowe) stronie laty umozliwiajace grze korzystanie 2
wiekszosel popularnych chipselow 3D. W alfabetycznej
kolejnosci sq to: 3Dfx, ATl 30 Rage If, N-Vidia Riva 128,
Mati istique, Rendition V1000 1 V2200, Power VR,
Girrus Logic, 53 Virge, 30 Labs Parmedia

TANIE PROGRAMY Z OPTIMUSA

Pierwsza grupa tanich programdw to nieco starsze, ale
weigz bardzo dobre gry takich znanych zachodnich
wydawctw jak Activision, Warner Interactive czy Ubi Soft:
Hyberblade, A-10 Cuba!, Muppet Treasure Island, 3 Czaszki
Toltekdw (polskie napisy), Creatures, Internationat Moto
X czy Street Racer, w cenie ponize) 50 zI. W prayszlosci
planowane s3 wznowienia innych tytuléw na rdwnie
atrakeyjnych warunkach. Na poczatku lutego ukaze sig
kontynuacja przygéd sympatycznego Lwa Leona
wroclawsskiey firmy Leryx Longsoft (znanej z doskonalef gry
Clash, uznane| podczas ostatnich targdw gier
komputerowych Gambleriada '97 za Najlepszq Polska Gre)
- Zagadki Lwa Leona z wstrzasajaco niskq ceng 39 2l
Optimus Pascal Multimedia | Optimus Nexus proponujg tez
kilka ciekawych pozycyi po atrakcyjnych cenach (ponizej 100
z1): bajki Uradziny Prosiaczka, Marzenia Zlote Rybki,
Czarownica Agata i Sekrety Krdla oraz programy
edukacyjne Multimedialne La La La i rewelacyjne Moje
Pierwsze A-B-C

‘Planetara dominacja

I8 wszystiich Twolen-

nikow gwiezdnych

rzynod nastaly dohre

czasy. Wysyp ko-
smiczych superprotukcji, kore
tak sig majq o Froniiera jak Sy-
renka 104 do Mercedesa S klas-
se, Zwalii 2 ndg nie tylko mnie.
Patrzqc chochy na Privateera
2, rewelacyiny I-Wa (it row-
flie Wymiaiajacy Wing Comman-
dler Prophecy moina odnie§e
wraienie, e uajlepsi graticy,
programisci i muzycy zajeli sig
wiasnie yrami kosmicznymi.
Kolejnia grq 7 tege patunku, Kio-
ra hyé moze potwierdzi moje
powyisze priekonanic wiagnie
zostala wysirzetona  lahorato-
rium Geofier interactive (aby nie
iyio niedomawied; gremiera Xe-
nocracy zostala przewiziana na
noczalek lutego), co oznacza ni
finiej ni wigcej to, e zaowu be-
fiziemy mogli podujac w chmy-
mh.

INQUISITOR

Przyszlogé systemu sloneczne-
go zalezy do réwnowagi pomie-
dzy czterema planetarnymi
mocarstwami. Mrzonki o domi-
nacji przeradzajg sig w otwar-
ty konflikt, ktdry prowadzi do
szerequ nie rozstrzygnietych
bitew. Kosmos przemierzajg
wielkie kraZzowniki w poszuki-
waniu zeru. Szybkie, niebez-

pieczne niczym osy mysliwce
atakujg stabo ochraniane kon-
woje. Symbioza, w ktdrej zyly
dotychczas planety zostaje
zniszczona, wielowiekowa tra-
dycja, a za nig i kultura, legly w
gruzach. Wszystko zostaje
podparzadkowane wojnie | wy-
niszczajacej planety produki
gwiezdnych jednostek. W mo-
mencie, kiedy gracz wkracza na
areng zdarzen, sytuacja nie jest
jeszcze tak tragiczna. Poczatek |
konfliktu, wydaje sie nieistotng
prowokacia, jednak Ty, jako do-
$wiadczony komandor elitarne;
jednostki UPV, dostrzegasz nie-
bezpieczenstwo...

Gre rozgrywamy, w zaleznosci
od preferencji, w dwéch do- |
stepnych trybach. Arcade po-
zwala przeprowadzi¢ szereg
losowa wybranych misji maksy- |

malnie uzbrojong jednostka.
Kierowanie statkiem zostaje
nieco uproszczone, ale dzigki
temu mozemy skupi¢ sig na
wyniszczaniu przeciwnikow. Si-
mulation wymaga o wiele wigk- |
szego wysilku. Przede wszyst-
kim musimy tu doskonale orien-
towaé sig w dziesigtkach opcii
umozliwiajgcych obsluge stat-
ku. Konieczne bedzie zaplano-
wanie strategii misji, jak row-
niez wstepne o0szacowanie

prawdopodobieristwa jej wyko-
nania. Przeciwnicy nie beda te-
pymi baranami, lecacymi bez-

mysInie w pole razenia poklado- |

wego lasera. Sztuczna inteli-
gencja zaimplementowana w
gre bedzie pracowaé cafq
mocg, aby zniszczyé wroga.
Oczywigcie w zaleznosci od na-
szych postepdw, wraz z awan-
sem, komandorowi zostang
przydzielone coraz silniejsze,
szybsze, lepigj uzbrojone jed-

Tytul: Xenocracy
Producent: Grolier Interactive

nostki. Oprdcz przestrzeni ko-
smicznej, na penetracje czeka
ponad 70 gotowych lokacji, W
trybie Simulation konieczne be-
dzie rdwniez wydobywanie,
zdobywanie koniecznych do
rozwoju surowcdw, jak réwniez
zarzadzanie calym systemem.
Wedlug autordw na uwage za-
sluguje unikalny, skomplikowa-
ny H.U.D. (znany z symulacji
lotniczych wyswietlacz prze- ¢
zierny). Gra bedzie bez proble-
mow toczyé sig w sieci | w In-
ternecie - przewidziano mozli-
wosc deathmatchowego star-
cia o$miu osdb. Graficzka na
pierwszy rzut oka wyglada in-
teresujaco, chociaz wspomnia-
ny H.U.D. jako$ nie oszafamia
mozliwogciami (i wygladem).
Oczywiscie obsluga 3Dfx niemal
gwarantuje nam wymiatajgce
widoczki, jednak kropke nad i
postawig dopiero po zderzeniu
z pefng wersjq programu. Poki
co, obejrzyjcie bardzo zacheca-
jace obrazki, uczta juz wkrt-
Ce...
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igZko wyohrazic sobie
ohecny krajotiraz gier
Komputerowych her
lak Twanych Strategii
c788ll PIBCZYWistego - w angiel-

woie niejednego ich fana, gdy
wkaie sig, if jeszeze szesc lat
umi nikt takiego pojcia nie nat.
I wiasciwie to prawie niki, ho
Westwood wiasnie co przymie-
vzl sie do premiery drugiego
i wigksze maszyny tylulu 2
alicja osadzong na piaskach key-
jieych Przyprawg. Mowa oczy-
wigcie 0 Dung 2: Battle for Ar-
rakis.

ALLOR

W taki wlasnie sposcéb stwo-
rzony zostal w 1992 raku zu-
pefnie nowy gatunek rozgrywki
intelektualnej. Rozgrywki, w

ot na Arraki

| Po latach zanosi sig na odro-

«kim skrdcie RTS. AZ tiziw wzigé | macii ilustrujacych co bardziej

ko dla starych strategicznych
wyjadaczy: na polu walki pozo-
stawaly leje, lataly rakiety,
muzyka dostosowywala sie do
sytuacji, jednostki odpowiada-
ty gtosem, a na dodatek mozna
bylo sobie poogladac pare ani-

przelomowe momenty roz-
grywki. To wszystko nalezy juz
obecnie do kanonéw gatunku,
ale warto uswiadomic sobie je-
den banalny fakt: wtedy byla

to zupelna nowosc, stawianie
nogi na niepewnym gruncie. A
jak wazny byl to krok, wie kaz-
dy chyba fan takiego chociaz-
by C&C.

dzenie przodka Red Alerta, w
niedlugim juz howiem czasie
przypomniany zostanie wiatu

KLorej procz jakosci myslenia
niepoglednia role odgrywala tez
Jego szybko$é, a wyglad po raz
Pierwszy atrakcyjny byt nie tyl-

pierwowzdr, rzecz jasna po
gruncownej kuracji odmtadzajg-
cej. Na pierwszy ogien péjdzie
oprawa graficzna; spodziewat

sig nalezy podwyzszonej roz-

|
dzielczodci, szesnastobitowego

koloru, efektow $wietlnych, dy-
méw, nowych modeli jedno-
stek, budynkdw, wstawek fil-
mowych - slowem wszystkiego.
Trochg mnigj zmieni sie nato-
miast w swiecie dzwieku, ale

| wydawanie takim oddzialom

razkazéw, poprawiona sztucz-
na inteligencja. Od nowa zapro-
jektowano dwadziegcia siedem
planszy, a jesli dolozyé do tego |
jeszcze mozliwosé grania przez
sie¢, to obraz jest juz prawie
pelny. Prawie, bo nie wspo-
mniatem jeszcze do tej pory o
gtdwnych stronach konfliktu.
Na swoje usprawiedliwienie
mam tylko jedno - nig nalezy
oczekiwaé w tym wzgledzie ja-
kichs super nowosci, spotkamy
za to starych znajomych: Atry-

tylko dlatego ze juz sam proto-
typ byt pad tym wzgledem bar-
dzo dobry, nawet jak na obec-
ne standardy.

Poza oprawa pare zmian zajdzie
i w samej rozgrywce. Dodana
zostanie przede wszystkim |
wszechobecna we wspdlcze-
snych produkcjach technika
drag & click umozliwiajaca gru-
powanie jednostek i péZniejsze |

Tytut: Bune 2000

Producent: Westwood Studious

ddw, Harkannendw i Ordoséw,

wraz ze znaczng ilodcig ich po-
wszechnie, pod postacig Deva-
statordw, gasienicowych wy-
rzutni rakiet czy ornitopterow,
znanego zelastwa. A wszystka
to juz na wiosne, czyli jak znam
zycie... gdzies w okolicach po-
czatku wakacji, Obym tylko nie
znal Zycia...

*DUKE & LO WANG

Cayli2w 1. GT Interactive postanowila (za 49,995 w USA)
stworzyé pack, w sklad ktérego wejdy dwie kultowe
strzelaniny FPP: DN3D Atomic Edition i Shadow Warrior
Zestaw nosi nazwe East Meets West, Dolgczony jest do
niego edytor, umozliwiajey tworzenie etapéw do obu gierek
Gra powinna pojawic sie wezesng wiosng

* AUTOMAT Z ACCLAIMA

Acclaim i Quantum3D rozpoczely prace nad pierwszym
automatem do gier coin-up, bazujgcym na Pentium Il
Nazywac sig bedzie Acclaim Arcade PC

*SOUND OF RIVEN

Virgin Records wypugcilo CD z muzykg do gry Riven
Wkrétce tez ukaze sie CD z muzyky z Myst. Do obu
kompaktdw majq by¢ dolgczone pewne niespadzianki, ktdre
powinny ucieszyé fandw tych gier.

* 7 ARCHIWUM R(PG)

Interplay przygotowuie The Ultimate RPG Archives, kolekcig
12 klasycznych gier RPG z Origina, SirTech i Interplaya, W
zestawie m.in, The Bard's Tale Trilogy and Canstruction Set,
Clouds of Xeen, Darkside of Xeen, Stonekeep, Ultima
Underworld | and Il, Dragon Wars, Wasteland i Wizardry
Gold (naturalnie wszystka z instrukcjami, mapamiitp.). Gdy
to czytacie, zestaw powinien juz byé w sprzedazy

*NADCIAGA GAMESTORM

Trzy najbardziej oczekiwane gierki z GameStorm: Aliens
Online, Jack Nicklaus Online Golf Tour i Air Warrior Il Online
przechodzg ostatnie beta-testy. Zatem juz niedlugo mozemy
spodziewac sig ich w sklepach

*WIOSNA Z MICROSOFTEM

Oto co obiecuje Microsoft graczom na wiosng: Monster
Truck Madness 2, sequel Monster Truck Madness 2
lepszym engine, 12 nowymi torami, 9 nowymi cigzarowkami
i znacznie dynamiczniejszg grafika. Jazda w nocy, zmienna
pogoda itp. Druga nowoscig jest Microsoft Golf 1998
Edition: trzy tory, wiele nowych trybdw gry (w tym jeden o
intrygujacej nazwie Bingo-Bango-Bongo), dynamiczna
kamera, komentatorzy itp

*OBCA INTELIGENCJA

Nowa gierka z Interplaya, Alien Intelligency, ma byé czyms
pomigdzy Master of Orion i typowym RTS. Pono¢ ma tez
liczyc... 150 () leveli, Postaramy sig zebra¢ (za miesigc)
wigcej danych na jej temat,

«NOWOSCI Z 300

3D0 Company zapowiada, e w 1998 ujrzymy m.in : Might
& Magic VI, Herges of Might and Magic [l (111) i Uprising |1
To bardzo krzepigce wiesc, czyz nie?

*HEXEN 2 1 1/2

Activision razpoczyna sprzedaz pierwszego oficjalnego data-
dysku do Hexen . Mission Pack: Portal of Praevus zawiera
15 nowych leveli, nowe efekty, potwory i brod
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W phcdukcjim

ey

< TIM CAIN IS (FALLIOUT!

Tim Cain, twdrca Fallout, odszed! z Interplaya, by zajac sie
wlasnym biznesem. Ludzie z Interplay twierdza, ze rozstanie
bylo bardzo przyiacielskie. Zapytani o losy Fallout 2
Interplayowcy dyplomatycznie stwierdzili, e cho¢ Tim byl
genwszem | miat wielk wplyw na fallout, to gierke tworzy(lo)
ponad 15 (udzi i tym samym nie powinna byé wiekszego
problemu z wyprodukowaniem sequela. Show must go on?

=NOWE STRATEGIE Z TALONSOFT

TalonSoft, zadowolony z sukcesu seri Battleground,
zamierza wypuscic nowy cykl strategn bazujacych na
historycznych bitwach. Ale caly hak tkwi w tym, ze majg to
by¢ gry rozgrywane... w czasie rzeczywistym! Migjmy jednak
nadzieje, Ze heda one blizsze grom RTW miz RTS, Pierwsza z
gierek, naturalnie toczaca sig w realiach wojny secesyinej,
powinna pojawié sig na poczatku 1999. Druga (tym razem
o Napaleonie) - jesienig 1999

*NOWY ENGINE

Terminal Reality, tworcy Monster Truck Madness 2 (juz
wkrdtce w sklepach} chwalg sig swoim nowym engine'em
3D o nazwie Phatex. Sadzc z zapowiedzi - to moze by¢ duza
rzecz... Wkrdtce wigce] informacii na ten temat.

* NOVALOGIC NA FALI

Novalogic me ukrywa dumy z faktu, ze jej trzy symulatory
2ajely pierwsze miejsca w specjalnych kategoriach, w jakich
ocenia sig rozmaite symulacje “na tym zgnilym Zachodzie”

| tak nastgpujace programy zostaly sprzedane w
najwigkszych ilogciach w 1897 roku: Comanche 3 jako
helikopterdwka; F-22 Lightning Il - w dziedzinie symulatordw
samolotu ze zmienng geometriq skrzydel, za$ Armored Fist
2 jako symulacja czolgu. John Garcia z calg skromnoscig
oiwiadczyl, ze ten sukees to wynik doskanalego rozpoznania
potrzeb ludzi oraz posiadania dogwiadczonych ekip twércow
i odpowiedniego sprzetu uzytego do produkeji gier. No céz
- prawda ci to!

GUAKE 1I: WNIOSKOWANIE

Activision nie $pi. | Wam rdwniez nie bedzie w najblizszym
czasie to dane! Doslownie juz na dmach bowiem ma ukazat
sie dodatek do pewne| Swiezej, lecz bez cienia przesady -
kultowej juz, giery! Dodatek dw nazywaé ma sig - Buake (|
Mission Pack: The Reckoning. | wszystko juz jasne - nowe
misje, czyz nie?!

0 nie! Jak juz z calg pewnosciq wiadomo - calosé zamyka sig
NIE TYLKO dodaniem 3 rewelacyjnych epizoddw po &
prawdziwie "wyzywajacych” misji kazdy... Do rozwalki
bowiem postawiono rawniez kilka nowych rodzajéw Obcych!
Tak tak - hordy zdziczalych Gekk'ow beda czyhac, ukryte w
cieniach, by nagle zaatakowa¢ szybkimi jak blyskawica
uderzeniami pazurdw bad? ukaszeniami... Repair Bots
udowodniy graczowi, ze potrafi byé naprawde
smiercionoéne, a hig-mechaniczne hulkopodabne Symbioidy
hedg tropié dzielnego marine, by w najmniej oczekiwanym
momencie zatopié w nim swe zadlal... Nie dosyé jednak na
tym - by choé odrobing wyrdwnat szanse, twdrcy Quake I}
podarowali graczom zupelnie nowj, niesamowicie
wymiatajgcq  broi!  Chociazby  Plasma  Accelerator
dezintegrujacy wszystko, co si¢ porusza pulsacyjnym
strumieniem energii; Energy Trap, ktéra w swej sferze
przerobi Obeych w... fast food'y (1?1) czy wreszcie Particle
Shotgun wygarniajgcy $miertelnym “czopami”... O tak!
Bedzie rze7! Bedzie pigkniel..,

Specjalng atrakcjg dla usieciowionych majg byé takie
specjalnie skonstruowane misje, w ktdrych ma brag udzeal
najmmiej... 32 graczy! | - co ciekawe weale nie mldcgcych
sig migdzy soba! Ha, wreez przeciwnie - beda oni zmuszeni
do utworzenia prawdziwego Szwadronu Smierci dla Qbcych!
Celem ich szeroko zakrojonej wspélpracy ma bowiem byé
doszczgtne wyniszezenie Innych Ras... Zatem - Aerive . and
Rule Long The Reckoning!
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0 nie tak dawnym opi-

sie Starfleet Academy

hardzo ochoczo przy-

Inane mi rolg nadwor-
nego nawcy Slartreka. Tak
Wige, panie i panowie, zgodnie
1 nowym redakeyinym podzia-
fem obowigzkaw spiesze 7 wie-
§ciami o Kolejnym tylule z akcjg
0sadzonq W dwudziestym Irze-
cim Stuleciu; na wiosng ukaze
sig Startrek: Secret of Vulcan
Fury, a los Federacji po raz ko-
[gjny spocznie w rgkach gracza.

ALLOR

Po wzglednie beztroskiej nauce
w Akademii, trzeba bedzie
zmieni¢ skdre, by w czasie sze-
Sciu epizoddw utrzymanych w
konwenciji startrekowskich se-
riali telewizyjnych zajaé sie
znacznie powazniejszymi pro-
blemami. Tym razem na rozwig-
zanie czeka gingcy w mrokach
dzigjow kanflikt migdzy rasa
Vulkan a Romulanami. Duze
problemy wymagajg zaangazo-
wania najlepszych, nie powinna
wiec dziwic "obsada aktorska™:
kapitan Kirk, Mr, Spack, doktar
McCoy, porucznik Sulu - wszy-
scy oni wraz z Chekovem i Scot-
tym bardzo dokladnie beda sle-
dzi¢ poczynania myszy i jej przy-
ciskdw.

Poniewaz o fabule dba D.C.
Fontana, jeden z autoréw sce-
nariuszy na maly ekran, to i na
monitorach oczekiwaé nalezy
zachowania oryginalngj osobo-
waosci, tudziez stylu serialu, W
przeciwienstwie jednak do nie-
go czy tez wezesniejszej Akade-
mii, w grze nie bedzie prawdzi-

wych aktordw - zastapig ich
programy do animacji 3D wspo-

| magane technika Mation Cap-

ture. Pomnigjszeniu rdznicy
pomiedzy owocami ich pracy a
grq ludzi z kewi i kosci stuzyé
bedzie, prdcz MT, takze cos, co
przez analogie nazwat mozna
Face Capture, a stuzgce do do-
kladnego odwzorowania twarzy
tacznie z typowymi dla danej
postaci grymasami. Dalsze ure-
alnienie twdrcy uzyskali dzigki
podiozonym gfosom prawdzi-
wych Kirkdw i Spockdw oraz
ujeciom kamer, zachowujacych
sig w sposdb, w pordwnaniu do
normalnego planu, identyczny.
Do tego dochodzi jeszcze oczy-

wiscie muzyka i $wietne rende-
ringi z "drobng” probka ich ja-
kodci zawartg w perfekcyjng
pod tym wzgledem Starfleet
Academy.

W nattoku tak dobrych wiesci
prawie ze umknela informacja
bodajze najwazniejsza: Tajemni-

ce Vulkaniskiej Furii bedzie oczy-
wiscie przygoddwka, zresztaq
juz trzeciq z serii. Dzigki intu-
icyjnemu, przynajmnigj dla au-
tordw, interfejsowi “Point and
Click" oraz problemach opar-

tych na fabule zamiast abstrak-
cyjnych zagadek, zanurzenie sie
w Swiat przyszloci powinno
hyé rdwnie szybkie co latwe i
przyjemne. Wyglada wiec na to,
ze narzekad bedzie mozna jedy-
nie na ewentualne, odpukad w
nie malowane, przesunigcie sig
terminu premiery - reszta za-
powiada sig bardzo przyjemnie.
Zeby tak jeszcze na Wielkanoc
dawano prezenty...

Tytut: Startrek: Secret of Vulcan Fury

Producent: Interplay




Rodzina w kosmosie

igdzygwiezdnystatek Titanic - najbardziej zaawan-

sowany wytwon techniki i humoru znikna! w hiper

arzesirzeni podczas prétnego lotu kosmicznego. Go

wigcej, zgodnie z zasada nieprawdopodobienstwa, za-
fokowal dokfadnie w Twoim mieszkaniu... &zn. w Twoim bylym miesz-
aniu. Gnany wrodzong potrzeba eksploracji wszedies na jego po-
ifad rozpoczynajac, jak zapewniaja producenci, minimum 20-go-
Jzinng prrygode w Swiecie fantazji, surrealistycznego fhumoru,
sgurotycznych robotow i zakreconych zagadek.

DEMESCALITO

Titanic wyszedl spod pidra jed- |

nego z najbardziej zahawnych
pisarzy SF - Douglasa Adamsa.
Mitoénicy sagi o kosmicznym
autostopie przez Galaktyke po-
czujg wigc znajome klimaty.
Starship Titanic nie nalezy co
prawda do popularnego Hitch-
hiker's Guide to the Galaxy, ale
motywy, jakie odnajdujemy w
grze, sq stare jak Swiat (takim
jaki go stwarzyt Adams). Oddaj-
my na moment glos autorowi
tej niecodziennej podrdzy “Na-

L

prawde chciatem stworzyé je-
dyng w swoim rodzaju gre przy-
godowa. Przewaznie gry beda-
ce adaptacjg ksigzek lub filmaw
s bardzo linearne. W Starship
Titanic  prébuje  wskrzesi¢
wszystkie te zlozone interakcje

.

KOMPUTERY, KONSOLE

-

GRY NA PC CO

BLyTY AUDIO

pomiedzy graczem i autorem,
ktére cechowaly wezesne gry
przygodowe, a zostaty utraco-
ne w pogoni za coraz bardzigj
oszalamiajacq grafikq".

Czeka na nas réwniez mnéstwo
dosé przemyslnie zakreconych
zagadek, umieszczonych w
przepastnych pomieszczeniach
statku. W ich rozwigzaniu po-
mocna bedzie znajomosc zasad
funkcjonowania $wiatéw Do-

ku sklada sie okolo trzydziestu
sal. Dzigki 3D mamy calkowita
swobode w poruszaniu sie po

statku. Kazda sala skiada sie z
kilkunastu w pelni animowanych
zblizen, lokacji i atrakeji specjal-
nych. W gronie twdrcdw grafi-

ki znaleZli sig czlonkawie ekipy |

filmu Restoration. Mimo ich
udzialu musze przyznaé, ze gra-
fika (przynajmniej na podstawie
tego, co moglem widzie¢) nie
zrobila na mnie wigkszego wra-
zenia. Jest troche zbyt synte-
tyczna, ale pewnie tez taka po-

uglasa Adamsa. Wnetrze stat- | winna by¢ jgj uroda. Po Blade

Runnerze nie jestem juz w sta-
nie wytrzymaé nieruchomych
lokacji... Uroku gry nalezy sie

Tytut: Starship Titanic
(W Producent: Simon & Schuster

raczej dopatrywaé w doskonatej jakosci in-
terakcjach slownych miedzy graczem i sfru-
strowanymi robotami, Klimatu dopelnia na-
prawde znakomita muzyka skamponowana
na potrzeby gry przez jednego z muzykéw
wspdtpracujacych z Paulem McCartneyem.

Gra kofczy sie w momencie, gdy jestesmy
w stanie naprawi¢ sztuczng inteligencje
statku. Titania, czyli pokladowy Al, pogubita
gdzie$ swoje dwanascie obwoddw. Aby za-
rohi¢ na bilet powrotny do domu i kolejke
Pangalaktycznego Gardlogrzmota, musimy
posktadaé ja, zanim nieprawdopodobienstwo
stanie sig zbyt ucigZliwe. Powodzenia!

T
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Na odsiecz Palpiemy

Balance of Power

Po prawej:
Raue w pelnej krasie.

Panizej:
A kl6i Lo leci na lej
korwecie?

Po prawej:
Koniec Yengeance i
kampanif po stronle
Proymierza,

Pojawienie ig rok temu nowego X-Winga iyto
hez watpienia wydarzeniem wainym i przez wielu
1 dawna oczekiwanym. Niestety, przez zhyt
wielkie przesunigeie Srodka cigZkosci w strong
gry sieciowsj nie wszystkim gotowy produkt
praypadt do gust. By chocy czesciowo fo
1rekompensowac, LucasArls wypuseil
dodatkowe misje pod wspalng nazwa Balance of
Power.

ALLOR

ako ze jest to tylko rozszerzenie, a

nie calkowicie nowa gra, wiec do

skarzystania z jego dobrodziejstw

wymagana jest pelna wersja

samego X-Winga. Ogranicza to

niestety krag potencjalnych
odhiorcdw do niezbyt chyba szczgéliwych
obecnych posiadaczy tegoz, bo prawde
powiedziawszy nie polecatbym raczej obecnie
kupna BoP razem z XvT. | to nawet nie dlatego,
7e nowe kampanie sg zle - jest ich po prostu
zbyt malo, jak na tak duzy jednorazowy
wydatek.

W twardym tekturowym pudetku dostajemy
jeden kampaket, krdciutkg instrukcje opisujacg
zmiany w stosunku do poprzednie] wersji gry

oraz karte rejestracyjna.
Program instalacyjny kopiuje co
potrzeha gdzie potrzeba i juz po
krétkiej chwili mozna sie w pelni
cieszyé z nowego nabytku,
wybierajgc przy uruchamianiu
opcje z BoPem, co wigze sie
niestety z malg Zonglerka
CDkami. lstnieje takze mozliwoscé
grania w zwyklego TIE Fightera,
ktéry jednak zachowuje zmiany
wprowadzone przez dodatek -
czyli miedzy innymi obsluge kart
3D zgodnych z Direct3D - nie
wymagajac przy tym dysku z
kampaniami.

Co nowego w $rodku? Przede wszystkim na
DataPadzie przybywa nowy przycisk
umozliwiajacy wziecie udzialu w nowej, tudziez
kontynuowanie wczesnigj rozpoczete], kampanii,
Na kazdg ze stron czeka pigtnascie misji
polaczonych logicznie w jedng calosé, z
dolaczonymi dodatkowo trzema wstawkami
filmowymi ilustrujgeymi co wazniejsze momenty
oraz wstepem, w postaci skadingn znanych
lecacych w dal zéttych napiséw. Calosé batalii
ma miejsce przed zniszczeniem drugiej Gwiazdy
Smierci na Outer Rimach w sektarze Airam,
zamieszkiwanym przez klany drobnych
przewoZnikdw - lub szmuglerdw jak ich nazywa
Imperium. Tam wiagnie schronita sig jedna z
grup Przymierza, a Flota Imperium wystala silng
Grupe Bojowa z superniszczycielem Vengeance
pod admiralerm Wooyou Sennem na czele. Cel
Grupy jest prosty - zniszczy¢ jakiekolwiek
przejawy famania prawa i weieli¢ sektor w sktad
Imperium. Zadaniem Mscicieli, ho tak nazywa
sig dywizjon do ktdrego zostales wlagnie
przydzielony, jest upewnienie sig, ze wszystko
przebiega¢ bedzie sprawnie, hez zadnych
przykrych niespodzianek ze strony Rebeliantdw,
a zwlaszcza majacego ztg reputacje dywizjonu
Szelm. Mozesz by¢ pewien, ze twdj macierzysty
niszczyciel Rage, facznie z jedynym
przydzielonym Grupie krazownikiem
przechwytujacym, znajdowal sig bedzie zawsze
na najbardzigj krytycznym odcinku frontu -
jestescie w koricu najlepsi, a na taki tytut trzeba
caly czas ciezko pracowac. Lepiej
wigc, hy$ nie zawiddl, Imperator
nie bedzie zadowolony z samej
porazki, nie wspominajgc nawet o
informacii o kolejnej w petni
sprawnej stoczni wypuszczajacej
nowe statki bojowe dla Ackbara. A
przeprosin nie przyjmuje. ..

Jedli natomiast sluzyle$ w jednym
dywizjonie razem ze Skywalkerem i
Wedgem, a na kancie masz migdzy
innymi atak na pierwsza Gwiazde
Smierci, to witaj po jasnej stronie,
Zadanie nasze niszwykle trudnym

bedzie, przyjdzie nam bowiem nie tylko odpieraé
ataki podwladnych Seena, ale przede wszystkim
przekonaé wigkszodé Airamczykéw o stusznodei
naszej sprawy - bez ich pomocy sta¢ bedziemy
na przegranej pozycji. Celem nadrzgdnym jest
jednak dla Przymierza stworzenie drugiej, po
$wiecie Mon Calamari, stoczni, a drogg do

niega zniszczenie calgj Imperialnej Grupy
Bojowej, tacznie z flagowym okrgtem Senna, bo
bez zapewnienia sobie w tym sektorze przewagi
stocznia zbyt diugo nie przetrwa. Co to
oznacza, nie trzeba chyba nikomu wyjasniag,
bedzie cigzka, ale ze sprzymierzericami z Airam |
B-Wingiem, naszym nowym cigzkim mysliwcem,
zwyciszymy! Do dziela panowie i niech moc
bedzie z wami.

Poniewaz krdtkie wprowadzenie w realia mamy
juz za soba, pora powiedzied ca nieco o dalszych
zmianach. Przede wszystkim pojawia sie parg
nowych jednostek latajgeych: tacznie z juz
wspomnianymi superniszczycielem i B-Wingiem
jest to miedzy innymi $redni transportowiec,
lekki krazownik calamaryjski, stocznia
remontowa czy zmodyfikowana fregata.
Wszystkie modele wygladajg jak powinny, a
szczegGtow im nie brakuje - na przyklad
wspomniang stocznie mozna sobie pozwiedzad
od $rodka, a lot nad Vengeance jest, jak na tej
klasy jednostke przystalo, diugi i nigbezpieczny.

Wielkie jednostki nareszcie patrafig sie takze z
nalezng im predkoéciq poruszaé i poscig za
wycofujacq sie imperialng fregatg cigzkim
sprzetem trwalby wiecznosé, gdyby nie to, ze
doéé szybko wehodzi w nadprzestrzen. Ciggle
nie poprawiono jednak samego wchodzenia w
nadprzestrzen mysliwcow graczy, Pomimo
nowej grafiki rozmywajacych sig gwiazd nadal
czeka nas najpierw kompletne zatrzymanie sig w
miejscu, potem powaolny obrdt przerywany
zazwyczaj przez strzaly wroga, a dopiero pdznie]
odpalenie silnikdw, jesli jest jeszcze co odpalic.
Wkurza to o tyle, ze jednostki sterowane przez
komputer problemdw takich nie maja. Zresztq
nie jest to jedyna irytujgca sprawa, wystarczy
tylko popojedynkowaé sig z innym Zywym
graczem zaczynajac po réznych stronach
barykady. Ciekawe jakie sq wyniki Rebeli z X-
Wingiem gorszym od TIE Bombera, a
Interceptorem grzejgcym ze stu dwudziestka,
nie wspominajac nawet o osiggach Advenceda...
Uczciwie sie przyznam, ze nie bratem udziatu w
zadnych wigkszych sieciowych pojedynkach i
dopdki co$ sig nie zmieni, nie mam zamiaru, no
chyba ze w turnigju: wszyscy na tym samym
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Najnowszy, zaprojektowany przez admirata Ackbara jako
antidotum na wprowadzone do eskorty imperiainych konwojéw
fregaty, ciezki mysliwiec Przymierza. W pierwsze] linii przejal
miejsce zajmowane do tej pory przez Y-Winga. W grze, z
parametrami nieco tylko gorszymi od X-Winga, jest
odpowiednikiem Assault Gunboata: przewyzsza go znacznie w
opancerzeniu kabiny, ma troche silniejsze uzbrojenie oraz
minimalnie wigkszg predkos¢, ustepuje natomiast zwrotnogcig i
przyspieszeniem. Od zastepowanego Y-Winga lepszy we
wszystkim. Ciezkim jednostkam, a w rekach dobrega pilota i co
sfabszym mysliwcam moze zalezé niezle za skre,

Wyprodukowany przez Kuat Drive Yards diugi na osiem
kilometréw i najwigkszy po Gwiezdzie Smierci latajacy wytwor
Imperium o sile ognia paréwnywalnej z flatyllg niszczycieli klasy
Imperialnej. Moze zabraé na poklad dwanascie dywizjondw
mysliwskich i okolo osiemdziesieciu innych statkéw, do teqo
czterdziesci tysigcy zolnierzy wraz z uzbrojeniem i cigzkim
sprzetem. Wlasna zaloga to okolo trzystu tysiecy oficerdw,
podaficeréw i marynarzy, z czego prawie dwa tysiace to strzelcy
Wlasciwie nie do zniszczenia w konwencjonalny sposéb, ale po
utracie mostka staje sie, praktycznie rzecz biorgc, wrakiem.

Lepiej uzbrojona wersja zwyklej korwety, jest bardzigj zwarta, ma
tez parg nowych stanowisk turbolaserdw i wyrzutnie rakiet, co
czyni Jq groznym przeciwnikiem. Lepiej nie podchodzié, bo potrafi
niezle ugryz¢, a i na ataki rakietowe jest znacznie mniej wrazliwa
dzigki wlasnej ich wyrzutni. Diugosé sto piecdziesiat trzy metry,
zaloga od szesédziesieciu do stu piecdziesieciu istot,
produkowana przez Corellian Engingering Carp

Duzo mniejsza ale znacznie lepiej do swej roli (ochrony konwojdw)
przystosowana wersja zwyklej fregaty. Dzigki wysitkowi Kuat
Drive Yards posiada bardza duzg site ognia przy niszmienionym
opancerzeniu 1 tarczach, O niemite wspomnienia ze spotkania z
pewnoscig zadba kazdy z tysiqca dwustu czlankdw zalogi, nie
wspominajgc nawet o pilotach z dwdch dywizjondw
stacjonujgcych na kazdej tego typu jednostee. O skutecznej
walce z uzyciem laseréw nie ma nawet co marzyg, a wyrzutnia
rakiet z radoscia rozprawi sie z napastnikami znajdujacymi sie
poza zasiggiem dzial tudziez wystrzelonymi przez nich torpedami,

Mniejsza, zwrotniejsza | szybsza wersjs standardowego
krqzownika Calamarian, Ma akolo pdl kilometra dlugodci, cztery
tysigce 0s0b zalogi, w tym szedciuset pigcdziesieciu zolnierzy
oraz jeden dywizjon mysliwedw. Sila odpowiada mniej wigcej
fregacie lub Interdictorowi. czyli super grozny nie jest, ale
lekcewazyé go nie nalezy - wyrzutnie rakiet posiada i bobu zadad
moze, & przy tym na pewno chce.

Standardowy, produkowany przez Gollofree Yards, Inc $redni
transportowiec. Ma st czternascie metréw, niecale
dwadziescia 0sdb zalagi i dogé mocne jak na ten typ statku
opancerzenie, z kedrym rdwnac sie moze tylko Bulk Freighter
Ma jednak nad nim |edna zasadnicza przewageg - osiem 0sdb
zalagi to strzeley, wiec bez tarcz lepie] |ego zawartosci nie
sprawdzac

Recenzje

sprzecie i zero rakiet, bo tylko przy takich
warunkach mozna sobie powalczyé jak rawny z
réwnym. Dobrze chociaz tyle, ze kolejne misje
kampanii sa dobrze wywazone. Nie trzeba
spedzac polowy czasu na walce z
samonaprowadzajacq sie Smiercig, a i sity sq
mniej wigcej réwne, ho komputerawi piloci z
zywymi réwnac sie na szczedcie (jeszcze) nie
moga. Tak przynajmniej wyglada to w
Spreading the Rebesllion.

Bo juz cata trudnasé w Imperial Task Force
Vengeeance polega li tylko na odpowiednio
szybkim rozwaleniu chmar Rebeliantdw -
ciekawe tylko skad oni wzieli az tyle maszyn? A
przy hardziej wyréwnanych jednostkach, jak to
ma miejsce chociazby w fabularnym Star
Warsie, do tak dziwnych sytuacji by nie
dochodzilo. Ciekawe czy LucasArts zdecyduje
sig kiedys przerwac te spirale nonsensu
rozpoczetg wraz z TIE Advancedem w pierwszgj
wersji TIE Fightera, nie wspominajac juz nawet
o Defenderze czy Missile Gunboatcie. W
kazdym razie nie tracg nadziei...

Jako male podsumawanie powiem tylko jedno -
jedli jestes wielkim fanem, to i tak zapewne
Balance of Pawer kupisz, zwlaszcza gdy na
pdlce stoi juz X-Wing vs. TIE Fighter, a ja zbiore
przy okazji baty za zbyt niskg ocene. Lecz w
pordwnaniu do innych tak zwanych
"kosmicznych symulatordw”, ktére ostatnio
ujrzaly $wiatlo dzienne, ten sie juz zbyt dobrze
nie prezentuje. Zwlaszcza jesli wezmie sie pod
uwage jego nastawienie na gre sieciowa,
nawet pomimo kampanii, ktdrej jednak sie
samemu na hardzie nie przejdzie, chocby nie
wiem co, no i sporg ceng, co w naszych
realiach in plus zaliczy¢ sig raczej nie da.
Dlatego tez $rednio wychodzi mi tak siedem na
dziesigé, chociaz to i tak (prawde
powiedziawszy) za duzo, jesli trzeba na raz
kupi¢ dwa pudelka albo nie ma sig mozliwosci
polatania z innymi - te pare dni zahawy nie jest
tego chyba niestety warte. Co innego, gdyby
tak wygladata pierwsza wersja...

[ ]

~ Producent:
B Lucas Arts
Dystrybutor:
Felna wersja X-Wing vs. TIE IPS
ighter 1el.(022) 6422766

Internet: nitp://wee.lucasarts.com
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Powyzej:
Imperialna stocznia
remontowa od Sorodka.

FPlusy:

* W kofca kampanla

» Hodatkaw Jesicee
oslem lotnych misit

= [idig awych jedosiek

* Wykorysiaje
akceleratory 30
Minusy:

» SO rzechodl sig
calodt w iy dnl

= qraflka fast fut lylko
dobra

= najwylsty poriom
trudnac (ylko gl
sieciowych maniakdw
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Actua Soccer |l

| Pifka kopana

FRANCE1 USAD 72 MN

~ Odbywaqey sig w hie2gcym roku wa Franc]l
World Cup gwarantufe pojawlenla sig na pynku
ilku nowych gier z bardzie] lub mniej faciatg
pitkq na pierwszym planie | pucharem
stanowigeym glowne jaj tio. Gremlin zepchngl

-' jodnak to niewatpliwie istetne wydarzenie do roli
Jodnej I tylko z szregu opcji rozgrywki
dostgpnych w menu, przez 6o Actua wydaje sig
nieco nie ne czasls, ale ma za to szansg poiyé
ifule] ni jeden sezon.

MCDRIVE

nglicy bardzo solidnie zabrali sig za

kontynuacje pierwszego Saccera.

Przede wszystkim na stanowisku

doradcy do spraw futholu zatrudnili

kapitana

SWOjE]
narodowej jedenastki,
Alana Shearera. Do tego
doszed! napastnik Liverpoolu Michael
Owen, ktéry z poprzyczepianymi do ciala
czujnikami postuzyt jako model przy Motion
Capture. Juz te dwie postacie mogtyby
wlasciwie zagwarantowac wysoki poziom samej
gry, gdyz nie wierze, by Shearer chciat swoja
0soba firmowag jakiego$ gniota. Ale wysoki
realizm spotkai wymaga jeszcze jednego - précz
dwudziestu gosci biegajacych za pitkg, dwdch
starajacych sig jg zlapac i trzech pilnujacych
calogci - czynnika (zresztq nad realizmem tych
biegajacych czuwala juz przeciez przynajmniegj
dwdch znajacych sig na rzeczy), mianowicie:
fachowy komentarz, zawodowo uprawiany u nas
na przyklad przez Dariusza Szpakowskiego,
ktdrego glos na czas monitorowych spotkan
przyjdzie zamienié na Barryego Daviesa i
Trevora Brookinga.
Obydwaj nieZle sie wezuli w swoje role, chociaz
"dzigki” ograniczonej pojemnogci CDka zasdb ich
stownictwa nig jest niestety nie agraniczony i
po dniu - dwdch grania znaczng ich czesc zna
sig juz na pamigc. Tym bardziej, iz sfuszna czesé
dostepnego miejsca poszia na nagrania
personalidw kazdego z zawodnikdw - nalezg sig
zreszty za to duze brawa, bo nawet nazwiska
naszych da sig zrozumied, a nie wszystkie nalezg
przeciez do najprostszych w wymowie,

Pa prawej:
$niea, e Snieg strzellé
Inzeba

BLANC
PASSING

ATTEMPTED 4
COMPLETED"2

KEY 0
ASSISTS 0

Komentarz, jak przy

transmisji, jest zawsze

aktualny, wiadomo
ko kopie pitke, a
zdarzajace sie
przy braku

UMn,,n

Y 4

{7 ciekawych
zdarzen
S glebsze

dyskusje migdzy
. obydwoma
f;f; komentatorami
jeszcze bardzigj
powiegkszajg zludzenie
prawdziwego spotkania
pitkarskiego. Przy
czym, co warto
zauwazyc, wszystkie
pogaduszki nagrane
zostaly bardzo
dokladnie i ze
zrozumieniem dywagacji
na tematy ogdlne,
tudziez szczegdtowego
omdwienia bramek
wigkszych probleméw
byé nie powinno.

E [
BECKHAM

[ISTANCE
TivE 0325

10834

SPEED  121EBMM-H

Elementem znakomitej oprawy jest takze
wyglad pola walki, ktérym za kazdym
azem jest jeden z dwudziestu cztersch
stadionéw oraz zmienna aura: padajgcy
deszcz, $nieg, na ktdrym zostawiane sg
Slady czy mgla, a dodatkowo kopaé mozna
zaréwno w Swistle sfonecznym, jak i
sztucznym - z czterech wiez z reflektorami.
Kibice sq wprawdzie nadal dwuwymiarowg
tekstura, ale za to cala reszta ma juz takie

dodang glebie, a dzigki poswigceniu Owena
zawodnicy poruszajg sie plynnie i naturalnie,
pomima zdarzajgcych sig niestety przeskokéw,
jesli komentatorzy wpadli wiagnie na nowy
pomyst i trzeba go “dociagngc” z kompaktu. Ma
to niestety migjsce nawet przy pefnej instalacji i
w niektdrych sytuacjach jest bardzo
denerwujace - aczkolwiek przy szybkich
czytnikach problem znika, dziwi tylko troche
ustalenie minimalnej jego predkosei na x2, skaro
na x4 takie buraczki nadal zdarzajg sig doé¢
czesto.

Wracajgc jednak do zawodnikéw, nalezy tylko
wyrazié zal, iz jedynie najwazniejsi z nich moga
sie poszozycié “wlasng twarzg”, tudziez fryzura.
Cdz, srebrny krazek z gumy nie jest, z czym
twérey liczyé sie musza, a tutaj akurat
kompromis migdzy komentatorami a
zawodnikami ustalony zostal i tak nie najgorze;.
A tak na marginesie, bez akceleratora gra
chodzi réwnie ptynnie, niedostatki widaé jedynie
w wygladzie zawodnikdw z bliska, aczkolwiek
rdznica zhyt wielka nie jest - mozna to
przebaleg.
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Akcje na murawie ogladaé mozna z jednej z
dziesigciu kamer, w tym tych redukujacych
wszystkie bajery do prostego widaku z gary,
znanego chociazby z Sensible Soccera.
Pozostale to juz jednak pelne 3D, lacznie ze
standardowym widokiem przez obiektyw
swobodnie poruszajacej sie kamery, ktdra
zachowuije sie na szczescie w pelni
przewidywalnie, ukazujgc w dodatku to, co w
danej chwili najwazniejsze. Osobng sprawg 53
powtorki strzelonych goli: w takim wypadku
akcje podziwia sig z kilku rdznych ujgé, z
dodatkowo zaznaczanym na paru z nich tarem
lotu pitki, jej szybkoscig czy odlegioscia od
bramki. Powtdrke mozna oczywiscie wlgczyt
w dowalnym momencie, co umozliwia
przeledzenie takze mniej udanych akeji, z tym
7e czas takiej retrospekcji ograniczony jest do
jakichs pigtnastu sekund.

Po dokfadnych ogledzinach z zewnatrz,
przyszedt w koficu czas na przyjrzenie sig
samej grze. We wstepie wspomnialem o tym,

FRANDES USA

iz puchar jest tylko jedna z opcji prowadzenia
rozgrywki. Otdz dochodza do niego przede
wszystkim rozgrywki ligowe druzyn
narodowych oraz scenariusze i pojedynczy
mecz. O ile w tym ostatnim nie ma niczego
przefomowego, no moze poza ograniczeniem
czasu catego meczu do maksymalnie
dwudziestu minut (co dotyczy zreszty
wszystkich trybéw zabawy i do zalet raczej
nie nalezy), to juz scenariusze sg czyms
wzglednie nowym i stanowi¢ mogg niezle
wyzwanie: trzeba na przyktad przez
dwadzieécia minut drugiej polowy wygraé
mecz rozpoczynajge od stanu 1:0 i rzutu
roznego - przeciwnik jest oczywiscie lepszy
pod kazdym wzgledem. Innym wyzwaniem jest
tez bez watpienia sama liga, czy puchar z
szegcdziesigcioma czterema druzynami
biorgcymi udziat w kazdej z tych rozgrywek.
Na potrzeby ligi pogrupowano je zresztq w
cztery, raczej wyréwnane pod wzgledem sity
cztonkéw, "dywizje”.

Samo kopanie ma jednak jedng do$c istotng
wade. Ot6z sedzia korficzy mecz nie zwazajac
na sytuacjg na boisku, nawet jedli pitka
wiasnie leci do siatki obok ndg bramkarza. 0j,
przydalaby sie jakie$ wyczucie sytuacji. A
skoro juz jestesmy przy sedziach - jest ich
paru, a kazdy inaczej reaguje na faule. Moze
nawet doj$¢ do sytuacji, gdzie kazde przejecie
pilki koriczy sig lezacym na murawie
zawodnikiem, a mimo to gwizdka nie
ustyszymy. Dobrze, iz przy pojedynczych
meczach mozna sobie jeszcze pana w czarnym

Panizej z lewe:
Marzenie kaidego kopacza
JilKl...

Py

« dobry komenlarz
awodowych
driennikarzy sporlewych

« moina giac nawel we
c2lerech na jednej
maszynie

« grafika ladna | pfynna
nawel ber akeeleralor

« piezdyl skomalikowane
slerowanie

Nt /o

= arrajqce slg preeskaki
przy docaylywaniu
sampli w czasie oty

* maksimum dwadziescia
fminal meczo

« sedzia konczy are nie
1waidiac na syluacie na
boisku

ubranku wybraé, ale w lidze czy pucharze liczy
sig juz tylko ten ulotny lut szczedcia. Reszta,
précz nieszczesnego braku taktu u czarnej
eminencii, jest bardzo przyjemna. Sterowanie
latwe, chociaz wymaga czterech klawiszy (nie
liczac kierunkowych) - a jeszcze lepiej joya lub
pada z taka ilodcig przyciskdw, a do tego mozna

~

graé¢ nawet w czterech na jednym komputrze -
oczywiscie z dwoma padami i dobrej klawiaturze
dla pozostatej dwajki. Gra sieciowa jest takze
jak najbardziej dostepna przy wykorzystaniu
standardowych mechanizméw DirectXa, ale
niestety nie jest dostepne dwudziestoosobowe
szalenstwo znane z najnowszej FIFY, od ktérej w
ogdle ta gra jest mniej rozbudowana.

Skoro juz doszligmy do pordwnar, to nadszed!
czas i na mate podsumowanie. Nie bedeg
ukrywal, ze po ostatniej pilce Electronic Arts,
Actua Soccer 2 juz nie imponuje, cho¢ mimo to
nalezy do Scistej czotdwki. Gra sig réwnie fajnie,
a 0 to przeciez gléwnie chodzi, a ze nie ma
super tajnych cioséw podabnych do Mortal
Kombata? Coz, nie dla wszystkich musi to by¢
wada, choé zdaje sobie sprawe, iz dla
prawdziwych maniakéw liczy sie tylko najwyzsza
jakagé przy réwnie imponujacej wielkosci. A
tego ostatniego troche produkeji Gremlina
brakuje - ba co lepsze uderzenia wybierane sa
losowo - i stad jednapunktowa przewaga FIFY.
Mimo to tytut warty palecenia.

]

- A
i Producent:
%Am Gremiin Ineraalive

Wymagania: Dystrybutar:

Pentium 75. 16MB RAM,CDx2. | Gremlin Interacive
Win 95, Directx § 16l (0044) 1142753423

Internet: nhip:/sww.gremiin.co.uk
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Tablica $wietlna

Swojskie Klimaty

|l iga Polska Manager 'S8

W potowie ubiegtego roku mieliSmy okazjg
priedstawic polskiego manadiera pifkarshiego
Tatylufowanego Liga Polska'97. Pragram, mimo,
ie dosé ciekawy opcjonalnie, nie zachecal do
1abawy 7 powodu siahiutkiej grafiki i diwigkow,
kidre wystgpowaly w $ladowych ilosciach.
Najnowszy wypust Mgroup zatytutowany
oczywiscie Liga Polska Manager 98 zostal
Inaczuie poprawiony w stosunku do
pierwowzory, dzigki czemu gra nabiera impetu, a
rozgrywi staja sig wreszcie edpowiednio
emocjonujace.

INQUISITOR

drabiny pilkarskiej. Zdaje sie, ze najwigkszg
zaletg LPM'98 jest wiasnie umozliwienie
graczom zabawe na polskiej scenie pitkarskij,
z uwzglednieniem krajowych realidw.

Kasztelan Popowo

- Alewandar O

(EJ1 57 by Wariuns Trranka

przeniosq nas w “polskie piekielko", co whrew
pozorom jest bardzo emocjonujgce i stanowi
prawdziwe wyzwanie dla krajowego fana.

Nowa “Liga" zostata tym razem wydana na
kompakcie, dzigki czemu pozbawieni
zostalismy watpliwej przyjemnosci
instalowania i zabawy z dyskietkami, w zamian
uzyskujac calkiem pokazng palete animacji i
filmowych fragmentéw krajowych spotkan
pitkarskich. Podstawowe zastrzezenie, ktdre
miatem co do poprzedniej wersji “Ligi”, czyli
niezwykle statyczne mecze (ktdre sg had? co
bad? ukoronowaniem naszej pracy), zostaly
ohecnie poprawione. Poprzednio ograniczono
sig jedynie do kilku linijek tekstu bedacego

3 o § S
" - Iiginzwish ~ —-s <o o e okl

Oczywiécie nie mozna porawnac LPM'98 do
takich manadzerowych tytandw jak FIFA
Soccer Manager czy najnowszy Premier
Manager, gdzie maksymalnie dopracowany
wizualnie projekt oszalamia réwniez olbrzymig
bazg opciji, a na dodatek $wietnie
zrealizowanymi symulacjami meczu. Jednak
wspomniane programy na pewno nie

PM'88 daje nam mazliwosé
uczestniczenia w kilku systemach
rozgrywek. Poprzez Lige Polski
(rozgrywki ligowe prowadzg do
wyfonienia Mistrza Palski) i Puchar
Polski, Puchar Europy az do Pucharu
Zdobywedw Pucharéw i Pucharu UEFA,
mozemy wkroczy¢ z ulubiona druzyng na
wszystkie szczeble krajowej, jak i eurapejskiej

komentarzem spotkania. Obecnie w
kulminacyjnych momentach meczu na ekranie
pojawiajg sie fragmenty nagrar filmowych. W
zaleznosci od naszych upodoban, mozemy
sobie w panelu opcji okreslié, czy filmiki maja
pojawiad sie jedynie w przefomowych chwilach
meczu, czy sekwencyjnie w ciggu calego
spotkania.

=~ B
Pensje zawndnikéw: Tiys 1
] M
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Warto rdwniez zwrdcié¢ uwage, ze program
zostal nareszcie fachowo ud?wigkowiony.
Podczas uruchamiania poszczegdlnych paneli
opeji, ustyszymy tematyczne, ciekawe
motywy muzyczne nagrane w formacie
MIDI. Oczywidcie sg to tylko dodatki (ktdre
wplywajg jednak na komfort gry) do
“trzonu” managera, ktGrym sg dziesigtki
tabelek...

Na podstawowym pulpicie programu
znajduje sie dziesied ikon, dzigki ktérym
dokonamy wszelkich manadzerskich dziafan.
MECZ oraz MECZ TOWARZYSKI nie
wymagajg chyba komentarza, TRANSFERY
ZAWODNIKOW umozliwiajg zakupienie
zawodnikéw z druzyn krajowych (wszystkie
trzy ligi) oraz zagranicznych, wystawionych
na sprzedaz przez ich macierzyste kluby.
BIURO to oczywiscie twoja ‘dyspozytornia”.
Najwazniejszg jego czesc zajmuje okno z listgy
najwazniejszych wydarzen (wyniki spotkan,
podpisane kontrakty, zakupiony sprzet, itd.).
Dodatkowo wys$wietlana jest informacja o
stanie kasy, kwocie zadtuzenia w bankach
oraz aktualnej dacie. Mozemy tu réwniez
zajrze¢ w wypadku, gdy jakis klub wystawi
swojego zawodnika na sprzedaz. W BIURZE
znajdujq sie takze inne bardzo wazne opcie.
Skiadajg sig na nie: Terminarz, Premig i
wyjazdy, Reklamy, Stadion oraz Szpital.
Pulpity sg czytelne, dobrze zaprojektowane,
niektdrym towarzyszy animacja, ktorg w
wypadku stabszych komputerdw mozna
wylgczyé. Oczywidcie w kazdym z katalogdw
wykonamy szereg niezbednych operacji,
ktére przyblizg nas do kolejnego
zwycigstwa, np. w “Premiach i wyjazdach”
zdecydujemy sig na Srodek transportu
naszych zawodnikéw w wypadku meczu na
wyjeZdzie (autokar, samolot], jak i miejsca
ich zakwaterowania (hotel I, I, Il klasy), co
ma znaczenie dla formy pilkarzy, a co za tym
idzie - wplywa na wynik meczu.

Oczywiscie zawarcie lub przediuzenie
kontraktdw, przygotowanie stadionu itd.
wymaga olbrzymich inwestycji. Niekiedy
wplywy z reklamy i przychody z meczdw sg
nie wystarczajace, co nieodwotalnie
prowadzi do odwiedzin w BANKU. Na
ekranie symbolizujacym te instytucje
mozemy zdecydowac sig na okredlony
kredyt (na liscie znajduije sie kilkanascie
bhankdw oferujgcych nieco odmienne formy
pozyczki i ich warunkéw), Jezeli nasz zespét
ma staba pozycje, bank moze nie zgodzié sie

Plusy:

« Kompletre, rzetetne
DRracowang dane

« Cigkawe materialy
liimowe

« Duia IloS¢ dostepnych
rozgrywek

< Edytor ory

Minusy:

« Przecietny wyolad okien
i ganeli ory

na proponowang kwote pozyczki, a niekiedy
w ogdle odméwié pomocy. Wizyty w banku
nie byloby jednak, gdybyémy nie zajeli sie
najpierw naszym zespotem. SKtAD
DRUZYNY umozliwia wybranie jednego z
zespotdéw w dowolnej lidze. Tutaj rowniez
zapoznamy sig 7 poszczegolnymi
zawodnikami, przygotujemy ich trening,
okreglimy mozliwosci obserwujac pieé
podstawowych, charakteryzujacych pitkarza
parametrdw (forma, technika, szybkosg,
podanie, strzaf). Nalezy rdwniez ustalic
taktyke zespolu na najblizsze spotkanie
(mozna jg zmienia¢ w trakcie meczu),
zdecydujemy sig na okreslone ustawienie
(np. 1-3-3-4), dowiemy sie takze, kto.jest
krélem strzelcdw po dotychczasowej
kolejce. Doktadnych danych o spotkaniach,
ktére juz odbylismy nalezy szuka¢ w TABELI.
Na koniec mozemy takze wpisad wiasne
uwagi lub komentarz do specjalnego notesu.

Liga Polska'98 umozliwia nam rozgrywki w
trzech sezonach (do 97/98) oferujgc
jednoczesnie pefny, aktualny zestaw danych.
Dosé wazng zaletq programu jest takze
edytor umozliwiajacy ciekawe modyfikacje
“Ligi". Mimo, ze graficznie produkt ten
nadal nie stoi na najwyzszym poziomie
(raczej ubogie, "windosowe” okienka), ma w
zamian bogatq oferte opcji i rzetelnie
opracowang strong merytoryczna. Dla
zwolennikéw manadzerdw pilkarskich bedzie
to obowigzkowa pozycja w ich kolekgji, kedra
pozwoli wreszcie odpoczac od kolejnych
“Word Cup” na rzecz swojskich Mistrzastw
Polski.

] Producent:
GATW | roduen

Wymagania: Dystrybutor:
486/100, 16MB RAM.CDX2, | MarkSoll
Dos/Win 95 Tel (022) 663 83 90

Internet; nip:/www marksatt.com pl
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prima aprilis
1 kwietnia 1998
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Uwaga: Gra zawiera 6 plyt CD! Dostepna od
1 kwietnia we wszystkich dobrych sklepach
komputerowych oraz w sprzedazy wysylkowej.

LK Avalon, skr, poczi. 66, 35-959 Rzeszow 2
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Sprzet udostepnila firma TCH sYsSTEMS
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Na zakrecie

| Andretti Bacing

W grudniu36 7 wypiekami na twarzach zasiedligmy do rajdu, ktdry
zaserwowat nam Koncern Sierry. Mowa oczywiscie o Nascar Racing
2. Go ciekawe, mimo Ze gierka hyla catkiem porzadna, przeszia jakes
fak hez szczegdinego echa i zhytniego rozgtosu. W kazdym razie gorgce
wyScii poteznych wozow, tak odmienne od specyfiki jazdy w F1, maja
swoje wierne grono wielbicieli. Na ynku pojawia sig ohechie mndstwo
gier samochodowych (wlasciwie nowy tylul zjeidia z ta$my niemal co
miesige). W tym kalle, gdzie polujq sie jul takie odlotowe przeboje jak
TOGA, Test Drived czy nowy Screamer, znacznie mniej jest tylutow,
Kidve pozwolg zasiadé za kotkiem rowniez fanom F1. Na tapecie mamy
obecnie jedynie F1 Racing (zeszloroczny F1'97 czy Grand Prix 2 nie 8§
jui tak $wieie). Diaczego o tym pisze? Ano diatego, ie w tej wiagnie
chwili dostatem do rgk gierke, gdzie mozemy zasiasé za sterami F1, jak
Pdwnie2 sprobowac swych it w pojazdach $cigajacych sie zazwyczaj

w Nascar Racing...

JOSIF

woiste Wash8Go zaproponowali
nam specjalisci z EA Sports. By
moze ktos miat okazjg zetkngé sig
juz z wezesniejsza, niezbyt udang
wersjq Andretti Racing. Jezeli tak,
to musicie wiedziec, ze od swaich
poprzednikéw nowe Andretti rézni
sig przede wszystkim $wietnym, wspomaganym
mocq 3Dfx obrazem, jak rawniez dawkg
stuprocentowej grywalnosci, ktdrej wezesnie]
jakos nie udalo sig zaimplementowac. Co by nie
méwi¢, do$¢ nietypowe rozwigzanie, jakim jest
umieszczenie w jednej grze dwdch admiennych
rodzajow pojazddw, zaowocowalo
skanstruowaniem catkiem dobrej giery, o czym
przekonalem sig po kilku nocach testdw
zakoriczonych totalnym zjazdem do baksu,

Nazwa gry nie jest przypadkowa. Andretti to
nazwisko trzech braci zaliczajgcych sig do
czoldwki kierowedw Indy Car (np. Michael

Andretti ma tu na swoim koncie 36 zwyciestw).
Co ciekawe, braciszkowie zasiadajg réwniez za
sterami F1 (Mario Andretti w 1978 zdoby
tytul F1 World Champion). Jezeli cheecie
dowiedzie¢ sie, jaka jest ich recepta na sukces,

Plusy:

« matliwast wybar
pomledry F1e
sampchodem sporiowym

« dopracowane woay |
ciekawe sy

«[iletesufaca ontawa
Hivwichowa
Minusy:

* 30 [Eym modelu bolidy
| samochodn

» Stliucne achawywaniz
51 pajazdiw

= skromay pancl opcfi |
madyfikac)l wardw

Ocena:

hedziecie mogli obejrzec¢ sobie umieszczone na
plytce wywiady z kazdym z braci,
przeprowadzone przez reporterdw EA,

W grze dostepne sg dwa tryby prowadzenia
wyscigu. Exhibition Race umozliwia wybér jednej
2 16 tras, ktére oczywiscie s dokladnym
odwzorowanie toréw bedacych zazwyczaj
miejscemn wyscigow w Indy Car czy F1.
Obejrzycie sobie tréjwymiarowy schemat,
przejrzycie dane odnosnie kazdego z tardw.
Jezeli wolicie mistrzostwa, zajrzyjcie do Begin
Career. Po wyscigu kwalifikacyjnym bedziecie
mogli zetrzeé sig na trasie z czotowka
kierowedw Indy Car. Na uwage zasluguje fakt,
e wyscigi sq zrealizowane tak, ze przypominaja
raczej relacje telewizyjng. Nie chodzi mi o sam
wyscig, tylko o filmowe przerywniki pomiedzy
kolejnymi etapami turnieju. Oprdcz
standardowych statystyk (punktacji) mozemy
wystuchag relacji zawodowych prezenterdw Indy
Car, ktdrzy podgrzejg atmosfere komentujac
dotychczasowy przebieg wyscigu,

Sam wybdr maszyny ogranicza sie do kliknigcia
na bolid F1 lub wdz sportowy. Niestety sq to
pojedyncze modele, a juz najdziwniejsze jest to,
ze nie znajdziemy zadnych danych technicznych
pojazdéw. Panel opcji jest dogé skromny,
umozliwiajacy jedynie podstawowe modyfikacje.
Dopuszczalne zmiany to trzystopniowa skala
uszkodzen, obsfuga skrzyni biegdw
{automatyczna lub manualna), a takze dosé
ciekawy panel umozliwiajacy zmiang,
poprawienie wytrzymatosci spojlerdw,
zderzakdw (w wypadku wozdw sportowych), két
Jtd. Nie jest tego zbyt wiele, co przemawia

“raczej na niekorzysc gry, mimo jej $wietnego

wygladu. Kilka cieptych stéw mozna natomiast
powiedzieé o sposohie prowadzenia pojazddw.
Jezeli zabierzecie sig za F1, po czym
przesigdziecie sig do samochodu, poczujecie,
jakby kto$ wpakowat Was do traktora. Nie dosc,
ze wielki, ryczgcy waz wlecze sie niby ciagnik z
Ursusa, to na dodatek przyspigszenie ma jak
schodzona Syrena 104. Taka mnigj wiecej
przepaéé dzieli mozliwoscei bolidu od
“normalnego” samochodu, co nie znaczy weale,
78 ten drugi jest w wrakiem, do ktdrego nie

N~

warto wsiadaé. Po prostu bardzo dokladnie
odwzorowano mozliwosci i réznice w jezdzie
pomiedzy tak odmiennymi konstrukecjami, za co
autorom gloria i chwata (tadamm!). Jednak od
razu wylejmy im kubel zimnej wody na glowe za
kilka babali. Przede wszystkim F1 zachowuje sig
na trasie az nazbyt perfekeyjnie. Realizm koriczy
sie jednak w momencie, gdy bolid jadacy
wezesniej z predkoéeig 300 km na godzing, w
sekunde staje w miejscu. Zastrzezenie moze
budzié rowniez doé¢ sztywne, nienaturalne

zachowanie pojazdéw (np. na zakretach), a
poniewaZz w panelu opcji nie ma odpowiednich
narzedz, interesujacych nas parametrow nie
mozemy nijak zmieni¢. Na szcze$cie sg to
potknigeia, ktére nie przesadzajg o wartosci
gry, w ktdrg zagracie zapewne z przyjemnoscia.
Wspomne jeszcze tylka o trybie multiplayer,
ktory umozliwia pojedynek o$miu 0sdb w sieci,
jak réwniez zderzenie kilku osobnikdw przez
modem, w Internecie. Andretti jest na pewno
ciekawa gra, dopracowang graficznie, okraszang
fajniutkimi dzwigkami i grywalna. Mima
wszystko polecatbym raczej konkretniejsze,
nieco bardziej dopracowane projekty (ot,
chochy Test Drive 4), a na zakup Andretti
namawiatbym osoby za wszelka ceng pragnace
miec cala kolekcje wyscigowych rzeéni...

. ]
TATWD | Froduent
“-_‘h—_*_. btk EA Spowis
‘Wymagania; Dystrybutar:
P-100, 16MB RAM.COx2. 1PS
Windows 95 10).(022) 6422766

Internet: nipywww.easports.com
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Potbijanie Rzymu

The Great Battles of Hannibal

W pierwszej polowie ubiegtego roku
opisywaliSmy na naszych tamach pierwszq z
serii Wielkie Bitwy, grg trakiujgcq o podbojach
Aleksandra Wielkiego. Wprawdzie na czest
nastepng trzeba bylo czekad doge diugo, ale za to
Oiwiera ona perspekiywg wijczenia w skiad
Kartaginy potwyspu apeniaskiego.

Po prawej:
Jezior, trawy, drzewai
atakujacy harbarzyicy

ielkie Bitwy Hannibala to
przede wszystkim
jedenascie zbrojnych staré
z lat 255 p.n.e. - 190
p.n.e., w rejonie Marza
Srédziemnego. Tytulowy
waodz brat przy tym udziat
tylko w czterech z nich (chociaz w grze
umieszczono go jeszcze na czele wojsk
walczgeych pod Magnezjg), dokladnie takigj
samej liczbie, co najwigkszy jego przeciwnik -
Scypio Afrykaniski, Gra moglaby wigc réwnie
dobrze wzigé tytut i od jego imienia, tym
bardziej, ze dwie ostatnie potyczki majg miejsce
po Zamie, a wiec i utracie przez Kartaging
pozycji liczacego sie mocarstwa, ilustrujac za to
wschodzqcq potege Rzymian...

Sa to jednak tylko szczegoly, nie dla wszystkich
w dodatku interesujace. W koricu nazwa jest
czysto umowna, za to, chadby czesciowo,
usprawiedliwia kampanig. Wzorem czgéci

Powyzej:
Glry, rzectki, Snieg oraz
rupy...

U dotu:
To w tych bitwach preyjizie
pokawis sig w rzeinika.

« anqielski belp 1
dukiadnym rysem
historycinym

« §nosth wydawanla
rorkazdw

* W miarg dekladon
polska lnsinhela

= (i1 w sieci sl wymaga
dadalkewych kopil
NMinusy

« bernadiejng kanigasia

* puwalnost

« bipdy w inlerlejsie

» luriyeme mwyeigsiwa

» “molskawy” jervk
[astrukell

Ocena:

Laki Tragiming - Tuim 2~ [Landscopn Viow

poprzedniej mozna jg bowiem rozegrac tylko po
jednej stronie i ponawnie skfada sie ana ze
wszystkich dostepnych pojedynczo bitew plus
opcje zarzadzania prowincjami. Te ostatnie sa
niestety ograniczone do przesylania
kontyngentdw wojskowych w celu zapobiezenia
buntom mieszkaricow - zadnego ustalania
podatkdw czy choéby rekrutowania nowych
wojéw. Nawet straty poniesione w danej bitwie
nie wplywaja na liczebnos¢ armii w nastepnej
batalii, a sttumienie ewentualnej rewolty polega
na weisnigciu przycisku... Pod tym wzgledem
nawet starerki Centurion byl znacznie lepszy.

Same potyczki opracowano na szczgscie dosé
dokladnie, odnosi sig zresztq wrazenie, iz to na
nich skupiono calg uwage, kampanig dodajac
jakby od niechcenia. Nie ma juz ograniczenia do
jednej strony, a sprawdzenie sity dobrze
dowodzonego legionu lezy w zasiggu ruchu
myszq. Aczkolwiek zmiany w pordwnaniu do
Aleksandra sg bardzo niewielkie - doszla tylko
opcja cofania - to dla nie znajacych czgéci
poprzedniej warto zarysowac w tym miejscu
ogdine prawa rzadzace polem bitwy. Tak wigc
podstawg armii sq grupy wajsk z przydzielonym
wodzem, a bitwa skiada sig z pewnej, czasami
nawet nie limitowangj, liczby tur. Faza
dowodzenia przekazywana jest w trakcie tury
nastgpnym dowddcom w kolejnodci wyznaczanej
przez ich inicjatywe, | w tym czasie mogg oni
wydad pewng $cisle ograniczong liczbe rozkazéw
- oddzial przyjmujacy rozkaz musi sig jednak
znajdowac w zasiggu gfosu dowddcy. Przy
wiekszych manewrach pomagaja opcje ruchu
calodcig oddanych dowddey pod komende sit
oraz zmasowanego ataku. Walczace lub
poruszajace sie jednostki rozluzniajg niestety
szyki, co jest czesto znacznie groZniejsze od
hezpogrednich strat, ale taki nawet calkowicie
rozformowany oddziat mozna jeszcze przywolac
do porzadku.

Przy rozstrzyganiu samej walki wazne jest
zarowno usytuowanie wzgledem nieprzyjaciela -
ataki z flanki czy z tylu powodujg duzo wigksze
straty - jak i umiejetnodci wojéw plus zwartosé
szyku. Bitwy przebiegajg wiec w miare
realistycznie, uwzgledniono zreszta nawet takie
manewry jak autamatyczny poécig kawalerii za
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rozbitym wrogiem. Trzeba sie natomiast
przyzwyczaié do metody rozstrzygania bitwy
przez podliczanie punkt6w, dzigki czemu nie raz
przyjdzie wygraé ostatnimi sfuchajgcymi jeszcze
rozkazow oddziatami i to mimo przygniatajacej
przewagi wroga.

Walka z hlaszanym przeciwnikiem nie wyczerpuje
jednakze wszystkich mozliwoéci programu -
dostepna jest opcja gry dia dwdch oséh na
dwoch maszynach pofaczonych przez Internet,
Novella lub modem, do czega bez problemu
wystarczy jeden kompakt, a i sama gra podola
nawet dwdm osobnikom siedzacym przy jedne;
klawiaturze. Dzigki temu mozna sobie odpuscic
mierng kampanig, traktujgc tytut jako znacznie
ulepszong planszowa gre wojenng umozliwiajacg
dodatkowo rozgrywke w pojedynke - aczkolwiek
na rozegranie wszystkich bitew wystarczg dwa
dni, no géra cztery przy dodatkowej zmianie
stron, a poZniej zostaje jedynie znaleZ¢ sobie
kumpla, ktdry bedzie chciat z nami pograt w te
gre.

Tylka przy takim zresztg nastawieniu Wielkie
Bitwy Hannibala warto kupié, bo jesli ktos
przygotowuie sie na kampanie, to srogi zawdd
zapewniony. Stad te? i niezbyt wysoka nota,
pomimo poprawnej symulacii pola walki, ale od
gier komputerowych mozna chyba wymagac
nieco wiecej niz od planszowych odpowiednikdw,
a tutaj tego niestety nie widac.

Producent:

Interactive Magic

‘Wymagania: Dystrybutor:
4B6/100, 16ME RAM.CO2. | Marksoll
Dos/Win 95 lel|(022) 6639390

{Internat: nip:/wwimagicgames.co.uk
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[lﬂlﬂiﬂﬂﬂ zlote Korpusy

Flving Corps Gold

wspdipeacy 7 3Bfx. 7 jednef strony jest to

1en kg, £ my$ia o takich esohnikach
Nig hedzie tym razem wirowadzenia

0 nnwych wenrsjach starszych gier pisafismy jui
g raz i nie dwa; aulorzy Hodé ehietnie howiem
“dswieiaia” stare ale jare progeamy, Pofegd lo
gibwnia na patuszo grafiki | dodanic modliwasei

harzystne dla gracza, paniewai ng takim " face-
liftingu” wisle gier ods!ania nam zupelnie nowe
shlicze. Z drugie] - gracz zmuszony jesi czests do
nabywania w sunie twach gier (aryginal +
“imppoved version”) i 1o 22 weale niematq kase.
No &le £o7 - przecie? frzymust nie ma, kio chee -

postanowitem rmierzye sig 2 warsia "GOLD" w
miarg NOwsj gry, a mianowicie “Fying Gorps”.

historycznege w realia i dokiadnege ombwisnia
ury (chetnveh odsylamy de archiwalnych CDA) -
figtle wisal tylka o tym, o0 jesi w fej grze nowe.

YASIU

komputerdw jedynie krétkie
towarzyszyl jego ukazaniu sie na poczatku
ubiegtego roku. Zachwyty nad grafika,
czasie wyaladal najlepiej z calego grona
| sig w "pierwszowojennych” realiach). Tym

niemniej twdrcy FC przez ten czas nie
| spoczywali na laurach!

la "najSwiezszych" posiadaczy

wyjadnienie: FC to niezbyt stary
symulator walki mysliweéw z czasu
| wojny Swiatowej. Chyba wszyscy
pamietaja, jaki huk propagandowy

realizmem, wymaganiami itp. Oczywiscie byly
one calkawicie sluszne. Flying Corps w owym

symulatoréw starych maszyn. Zresztq przez 12

ostatnich miesiecy sytuacja nie zmienita sig tu

| ani o jote (ale wyniklo to raczej z praktycznie
zerowej ilogci symulatordw lotu rozgrywajacych

Po pierwsze zajeto sig grafika... Coraz bardziej
natarczywa obecnos¢ akceleratoréw grafiki w
naszych komputerach sprawita, ze Empire
Interactive wyciagnat jednynie sluszne wnioski. |

Humer 03/98
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Powyzej:
Dwuplatowce majg jakis
nieprzemilalacy urok...

Po prawej u dotu:
Za lakim kokpitem czlowiek
mow czuje sie ptaklem w
przestworzach.

| Plusy:

« Iryh williplayer

'+ ponrawlend prafika
« ahstuga I

Ninusy:
= Wthrmest pumysi

Ocena:

takim oto sposobem wersja GOLD zostala
wzhogacona w obsluge kart wspomagajacych
tworzenie grafiki 3D (takich jak 3DFX, Rendition
Verite, Power VR, Rage Il, Matrox Mystique
220, Millenium 2). | juz dzieki temu zasluguje na
swoje nowe miano (GOLD), poniewaz
rzeczywiscie wida¢ tu wyraZzny postep: grafika
wersji obecnej i pierwotnej jest wrecz
niepordwnywalna. A warto jeszcze dodac, ze
poprawiono | wzbogacono tekstury oraz dodano

nowe obiekty, uzyskujgc znacznie wieksze
uczucie realizmu wykreowanego $wiata. Dlatego
nieraz wigczatem te gre po prostu po to, zehy
polatac i ponapawaé sie $wietnymi widoczkami,
nie przejmujac sie zadaniami hojowymi i
$migajacymi wokdt maszynami. Tak nawiasem: w
grze jest 7 typdw maszyn - przybyt jeden
samolot: Fokker D-VII,

Urozmaicono tez misje. Mamy w nich np. okazje
zmierzy¢ sig samodzielnie z 18 maszynami;
ciekawa jest potyczka najwigkszych pilotdw
kazdej ze stron. Oczywiscie sa tu tez kampanie
(cztery). Zahawa jest zapewniona na wiele

gadzin. Dla tych, ktérzy znaja juz na pamieé
scenariusze z pierwotnej wersji gry, proponujg
zawarty na CD edytor. Za jego pomocq mozna
tworzyé zaréwno pojedyncze misje, jak i cate
kampanie. Przy edycji tych pierwszych zabawa
jest wiasciwie banalna, dopiero przy kampanii
mozemy zmusié program by dal z siebie
wszystko. A potrafi catkiem sporo: mozemy
okreslic, kto kiedy wygrywa (na froncie),
wprowadzi¢ wszelkie teksty i informacie
pojawiajace sig podczas walki, stworzy¢ eskadre

gracza, pomalowac wiasnorecznie wszystkie
samoloty, stworzyé pilotéw i zdecydowaé o ich
umiejetnosciach, okreslic pogode, no i
oczywiscie zaprojektowaé réznego rodzaju
spotkania, bitwy, potyczki itp. Edytor jest dogé
rozbudowany, ale dzigki helpowi, ktdry gladko
przeprowadzi nas przez proces tworzenia misji,
kampanii | wszystkich dodatkowych funkeiji, nie
powinnicie tu mieé wigkszych problemdw.

A jesli i tego jeszcze Wam malo, to oczywiscie
mozna skorzystaé z trybu Multiplayer. Prawdg
pawiedziawszy, to FC jest dla mnie gra PRZEDE
WSZYSTKIM multiplayerowa, wszelkie solowe
misje i kampanie traktuje jako bladq namiastke
tego, co mozna przezy¢ walczac z kilkoma
innymi pilotami w sieci. Polaczyé sie z innym
komputerem mozemy uzywajac kabla, mademu,
sieci lokalnej i Internetu za posrednictwem
darmowej sieci Wireplay. Jest to kolgjny, po
grafice i iloéci obslugiwanych akceleratordw,
punkt, za keéry grze nalezy sie duzy plus.

Dlatego zapraszam wszystkich przed monitory -
do zahawy z Flying Corps Gold. Gra jest super, a
firmie Empire Interactive nalezg sie brawa za
dbanie o klientelg. Ewentualni autorzy misji czy
kampanii mogq $mialo je przysylaé do nas -
znajdzie sie migjsce na plycie.

= D Producent:
LQIA - W Empite Interactive

Wymagania: Dystrybutor:
P 133, 16MB RAM,CO, Marksoft
Dos/Windows 95 (@l.(022) 6639390

Internet: iip/pmwwerplie.co.uk




Bez respektu

No Respect

Gzasem, recenzujge gry, mam wrazenie, e
przychodzy one 2 tzw. $wiatow rownolegtych, w
Ktorych czas plynie inaczej i obowigzujq tam
nieco inne zasady niZ w naszym Uniwersum. $3
howiem produkty, ktare wrecz zahijajq odniorce
niesamowitymi efekiami (i wymaganiami
sprzetowymi), rodem “nie 2 1ej ziemi” (a-hal); &
$4 i 1akie, grizie momentalnig nasuwa sig
refleksja “czy ci ludzie wiedza, i Zyjemy w
1998 rokul?”. Gra No Respect najwyrainiej
powstata w tym drugim Swiecie; $wiecie, w
Ktarym ludzie wyewoluowali w nieco innym
Kierunky - tzn. ich glownym narzadem zmystaw
nie jest wzrok, a stuch. Stad zapewne polgina
pikselozka jest tam jak najbardziej do
przetknigeia, jednoczesnie diwiek (fzn. muzyka)
jest... (lu odgfos cmoknigcia 2 zachwylu).
Naturalnie mnie obowiazujg nasze keyleria
acen...

UGLY JOE

o Respect to nic innego jak
porzadna kosmiczna strzelaninka, z
fabulg nie odbiegajacq od
oklepanego standardu: ot, kilka
karporacji walczy pomigdzy sobq za
pomoca swoich przedstawicieli,
latajgcych sobie po planecie na rozmaitych
kasmicznych mysliwcach. Gracz wybiera postaé
wraz z przypisang jej maszyng (rGznigcq sie od
innych parametrami w rodzaju: szybko$é,
opancerzenie, uzbrojenie itp.) i dwukrotnie
udowadnia kazdemu kolejnemu komputerowemu
przeciwnikowi, ze jest od niego lepszy (albo i
nie) - i to w wyznaczonym limicie czasu. Do
wyboru mamy kilkanascie typdw maszyn, za$
walka toczy sig w 20 zréznicowanych
sceneriach. Kamputerowy wrdg potrafi nawet
uczyé sie Twej taktyki walki (to rzadko
spotykane rozwigzanie w nawalankach) i ogdinie
przejawia jaka$ tam inteligencje. Gdy to Wam
nie wystarczy, to w sieci moze walczyé ze sobg
do B graczy naraz. Sama walke ogladamy sobie
oczyma pilota, tak w FPP jak i TPP (tj. widzac

jednoczesnie swojg maszyne). W czasie star¢
nalezy zbieraé rozmaite znajdZki (niektdre sa
catkiem oryginalne, np. chwilowo poprawiajace
nam manewrowo$c), a takie odnajdywad
rozmaite struktury - kontakt z nimi powaoduje
np. uzupetnienie amunicji, paliwa lub regeneracje
oston. Naturalnie nie mysle tu o wiezyczkach
bojowych, ktére takze odczuwalnie wplywaja na

stan naszych pojazddw, ale w dokladnie
odwrotny sposéh (tracimy ostony oraz amunicje
- bo mozna je zniszczyd). W czasie rozgrywki
upgrade’ujemy mozliwosci swego mysliweca (np.
uzbrojenie - ma trzy kolejne poziomy ulepszen).

Sterowanie jest nieco "zakrgcone” i trzeba
podwiecié nieco czasu, by je w petni opanowac;
jednakze ten, kto tego dokona, szybko przekona
sie g zaletach, jakie oferuje 6w system obstugi.
Dzigki niemu mozemy bowiem potfgczyé taki
nieco “symulatorowy” (czyli raczej
skomplikowany) system lotu i obslugi systemdw
poktadowych z wszystkimi zaletami typowej
strzelaninki. Nawiasem méwigc, najlepigj
sprawdza sie tu porzadny joystick z
przepustnicq i czterema (przynajmnie;j)
przyciskami; idealny bytby za$ Sidewinder 3D-
Pro. | wszystko bytoby pieknie, gdyby nie
engine. Gra jest w SVGA, ale o tym wiem z
instrukcji, poniewaz inaczej hytbym przekonany,
7e jest to co najwyzej jakies takie nieco
podrasowane YGA. Piksel na pikselu piksela
pogania; a kazdy jest ci wielki jak plyta
chodnikowa (no, moze ciut mnigjszy) i to nawet
wtedy, gdy damy najwyzszy poziom detalizmu
grafikil Zgrozalll “Dzigki" temu gra momentalnie
traci w oczach gracza przynajmniej polowe
swojej wartosci. A jak ktos juz przywykt do
grafiki wspomaganej przez 3Dfx, to wykrzywi sie
jakby zjad! najkwasniejsze jabtko na Swiecie
(nawiasem mdwigc gra nie wspdldziata z
akceleratorami). Z ciekawadci uruchomitem swoj
“biologiczny 3Dfx" (dobrze jest by¢ cyborgiem!),

T aow e
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.

tzn. zdjalem okulary, przez co widziane na
ekranie tréjwymiarowe krajobrazy i maszyny
zostaly solidnie rozmyte - i westchnatem z
bélem, bo to, co ujrzalem, prezentowalo sig
(dopiero!) wtedy catkiem niezle.

Plusy:

» muzykallt

* SHOID Hriznicowanych
fojazdiw

« v sumie iezia
orywalnose

= dolgczony ra CD Kali
Light

= Ciekawy (jk na laka gre)
system sterowanla

* Al kemputera

inusy:

* Dralika, orafika, orafika:
pikselozus maximus!

* W sumtie 10 Zwykla, chog
rozbudowan, $irzelaning

* fic newego...

Ocena:

Za to muzyka... W okularach czy bez (che che)
jest rownie extra. Na CD jest okoto 40 minut
muzyki zapisanej w formacie audio. | to jakiej
muzyki - doskonate kawatki elektroniczne,
karzeniami tkwigce gdzies w latach 70-tych
(Vangelis, Tangerine Dream), ale brzmigce
hardzo wspélczednie i “zainfekowane” rytmami
techno. Sa tematy trwajace dostownie
kilkanascie sekund, ale sq i 10-munutowe suity
o niezwyktym klimacie. CD z gra szybko
przemiescit sie wige z komputera do kompaktu
w mej wiezy i tkwi tam juz pare dni, i to nie jako
dekoracja. Cool'!! Za muzyke - 9/10!

Efektem koricowym jest wigc co najwyzej
$rednia gierka z bardzo dobra muzyka. Gdyby
autorzy poswiecili nieco wigcej pracy nad
engine, to ocena oscylowataby wokdl zupetnie
innych wartosci...

3 Producent:
[q_:?\.ﬁlm Appeaticean
Wymagania: Dystrybutor:
5\3 a%. 16ME AAM,CDx4, Mirage
i 45

Internet: hip:/www ocean com
i [ | [
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Focenc [N

a wschodzie bez zmian

Eastern Front

Strategie komputerowe (o rozhudowany gatunek
gier. Bywajg wsrdd nich zardwno proste, nie
wymagajace wielkiego wysitku RTSy i podobing,
jak te1 trudne gry “sziabowe”, kiGrych stopie
Hoionosci szokowac moie nawel zawodowego
wojskowego. DoSe trudno jednak trafic na gre,
Kidra thwilaby mniej wigcej w polowie pomigdzy
obiema odmianami. A takq wiagnie grq jest
Eastern Front - nowe dzieto firmy Talon
Software, znanej szerokiej rzeszy siralegow 1
serii Battleground. Gra nalezy do yatunky
skomplikowanych strategii militarnych, ale dzigi
umiejgtnemu podejgeiu o obstugi i
Pazmieszczenia opcji, Zabawa z nig jest prawie
1ak prosta, jek w przypadku Panzer General,
klory do najtrudniejszych raczej nie naleial.

LORD YABOL

Panzer General to poréwnanie

nieprzypadkowe, Eastern Front

prezentuje sig bowiem podobnie do

drugiej czesci tej wiasnie gry.

Rewelacyjna grafika jest wynikiem

zastosowania engine z
Battlegrounddw, dzigki kcdremu pole walki w
izometrycznym rzucie 3D mozemy podziwiaé
nawet w rozdzielczodci 1024x768. Wyglad
migjsca akeji przypomina serig Battleground, ale
nie do korica. Po pierwsze Eastern Front jest
tadniejszy, a po drugie widok jednostek bardziej
przypomina Panzer General 2. Ogdlnie wigc gra
pod wzgledem graficznym jest bardzo
atrakeyjna. Jesli chodzi o oprawe dzwigkows, to
z kolei tutaj nie ma zadnej rewelacii. Zaréwno
muzyka jak i dzwigki s, bo by¢ musza, ale nie
nazwalbym ich nadzwyczajnymi. Oprawa nie jest
jednak najistotniejszym elementem Eastern
Front,

Walki na Froncie Wschodnim toczyly sig od
1841 do 1945 roku, i taki wiadnie okres
obejmuje "fabula” gra. Do dyspozycji gracza jest
osiem kampanii, z czego trzy lacznie dotyczg
Planu Barbarossa na wszystkich frontach, a
pozostate to inne, rdwnie znane epizody. Na
wyprdbowanie czeka tez mndstwo misji
historycznych uwzgledniajacych migdzy innymi
bitwe pod Kurskiem czy oblgzenie Stalingradu.

Numer 03/90

Flusy:

« skompllkywana gra 2
sty ohshima

s [jrallka

« dwaorminle
higtoryamych realidw

« C2asaml nlechiyt
prawidlowe
firtemiestcranie Lilky
[ednastek narar

Ocena:

Na koniec, dla najbardziej wymagajgcych,
dostepny jest generator misji, dzigki ktéremu w
szybkim tempie mozemy stwarzy¢ bitwe na
zupetnie obcym terenie i przy nieznanych sifach
przeciwnika, co najbardzigj przybliza do realiow
faktycznego pola bitwy (dobry histaryk wie,
dlaczego w danej bitwie historycznej wygrata
pewna strona, i zna jej taktyke zanim potyczka
sie zacznie).

Jezeli chodzi o mechanike gry, mamy tu do
czynienia z czymé w rodzaju Battlegrounddw, z
tym Ze Eastern Front wydaje sig trochg mniej
skomplikowany. Sam system obslugi czynno$ci
zwigzanych z walka | przemieszczanie oddziatow
jest prosty i mozna go opanawaé bardzo
szybko. Dogé dziwna, przynajmniej dla mnie, jest
jednak niewielka skuteczno$é jednostek i to
zar6wno naszych, jak i przeciwnika.
Dziewieédziesiat procent atakéw korczy sig
komunikatem “No effect”, co utrudnia gre, gdy?
oprécz catkowitej (chot nie zawsze
obowiazkowo) efiminacji przeciwnika, musimy
jeszcze zmiescié sig w oznaczonym limicie
czasowym (np. 25 tur na bitwe). Jesli juz
méwig o ataku, warto wspomnieé o szerokim
wachlarzu mozliwodci, ktGry tu otrzymujemy.

e

Gra
udostepnia wszystkie jednostki,
jakie faktycznie braly udzial w zmaganiach na
Froncie Wschodnim. | tak: do naszej dyspozyciji
sq dziata dalekiego zasiegu, samoloty, piechota,
czolgi, saperzy i wiele innych jednostek, z tym,
ze w przypadku samolotéw uwzgledniono tylko
atak lotniczy (brak mozliwosci uzycia desantu
lotniczego czy rozpoznania z powietrza).
Opcjonalnie gra uwzglednia nawet rdznice
migdzy trafieniem w poszczegdlne detale
jednostek pancernych (pancerz przedni i tylni
czotgu zwykle roznity sie gruboscia - wieg i
wytrzymatoscig). W EF mozna strzelad amunicjg
dymng (ktdra, co najwazniejsze, daje wymierne
gfekty), okopywaé sig, transportowac jednostki
piechoty cigzardwkami itd. Ogdtem jest to wige
jedna z najbardziej realistycznych symulacii
warunkéw |l wojny Swiatowej. Pigknie wykanana
jest encyklopedia uzbrojenia okraszana
archiwalnymi zdjeciami kazdego sprzgtu oraz
autentycznymi danymi technicznymi.

Jedynym elementem kontrowersyjnym, jesli
chodzi 0 mechanike gry, jest poruszanie sig
calymi oddziatami. Czgsto jednostki blokuja sobie
nawzajem droge albo tez z jakiego$ powodu (to
zdarza sig bardzo rzadko) nie koricza ruchu.
Jest to jednak wada niezbyt istotna w
pordwnaniu z zaletami Eastern Front. Ciekawym
rozwigzaniem sg kampanie, w trakcie ktdrych
nasi dowddecy moga zdohywaé doswiadczenie i
awansowad, a strata zbyt wielkiej ilosci wojska
w jednej z bitew wplywa na wynik nastepnej.
Eastern Front ogdlnie jest gra, w ktdrej taktyka
jest rzecza duzo bardziej istotng niz przewaga
liczebna czy sprzetowa.

Generalnie Eastern Front to jedna z bardziej
interesujacych strategii w ostatnim czasie,
oczywicie jedli mowa o rozbudowanych
strategiach militarnych, gdyz trudno
poréwnywad jg np. z Age of Empires. Wyglada
tadnie, zasady ma sensowne, gra sig przyjemnie,
wigc czego wigce] oczekiwac? Z przyjemnoscig
wystawig jej wiec wysokg ocene.
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Te strone wywiescie na tablicy ogloszenh w swojej szkole!

Konkurs CD Action NI}

Gzesto pytacie nas w swaoich listach, w jaki sposab zostaje Sig redakiorem CD Action. Dajemy Wam wyjatkows
szanse spetnienia marzed o Stawie i pojawienia si¢ na stronach Waszego ulubionego czasopisma. NiniejSzym
oglaszamy Powszechny Szkolny Konkurs na Recenzjg Gry Kompuierowej. Zasady podajemy ponizej:

1. Rywalizacja przebiega¢ bedzie w dwéch kategoriach:

a) Najlepsza Recenzja - Komisja Redakeyjna oceni wartos¢ merytoryczng tekstéw, najciekawsze recenzje
wydrukujemy w magazynie CD Action (autorzy otrzymaja honorarium za teksty), prace wyréznione
zamiedcimy na krazku CD Action, wéréd autoréw nadestanych recenzji rozlosujemy nagrody (teksty
przesylamy na adres redakcji wytacznie na dyskietkach, zapisane w pliku tekstowym; zapewniamy zwrot
dyskietek).

b) Najlepsza Organizacja Szkolnego Konkursu - chielibyémy uczynié ten konkurs wydarzeniem powszechnym
w calym kraju, dlatego wazng sprawg jest poinformowanie o nim jak najwigksze] rzeszy entuzjastow
komputerowych; proponujemy wywieszenie niniejszego ogloszenia na szkolnych tablicach ogtoszeniowych
w waszej migjscowosci tak, zeby kazdy miat szanse wzigcia udzialu; mozecie tez na wiasng reke zbieraé
recenzje podpisane przez autordw i zaznaczac, kto zachecit uczestnika do konkursu; najbardzigj
przedsiebiorczy organizator (liczymy ilo$é prac z danej szkoty nadestanych za posrednictwem
organizatora) otrzyma komputer multimedialny, szkole ufundujemy nowoczesna drukarke.

2. Temat recenzji pozostawiamy waszej inwencji, po prostu zrecenzujcie swojg UKOCHANA gre; nie stawiamy tu
zadnych ograniczen (nie musi to byé nawet gra na PC).

3. Termin nadsytania dyskietek uptywa 30-go maja 1998 roku.

4 Autorzy pierwszych 20-tu nadestanych recenzji otrzymajg upaminki od redakeji CD Action.

9! Rozstrzygniecie konkursu - w numerze wrzesniowym. /4/&

Adres znajdziecie w naszym czasopismie
Te strone wywiescie na tablicy ogloszen w swojej szkole!




Przelom w golf

The Golf PRO

Golf to taka dosé mato popularna w Polsce gra
polegajaca na uderzaniv specjalnym kijem
specjalngj piteczki, tak ieby wpadia do
specjainego dotka. Powodem swoistego braku
Lainteresowania tym sportem w naszym keaju
jest zapewne jego niedostgpnoSe: oprdcz tego, ie
rzehia miec gdzie graé (chod Kilka pol podobno w
Polsce istnieje... ale za zabawe placi sie tam
siraszne pieniadze), to jeszcze sprzet jest dragi i
wiasciwle nie do dostania w normalnych
sklepach. Mifosaicy golla, nie tylko w naszym
kraju, 7 wielkq rado$cig wilajq kaidq
Komputerowa Symulacig tej zabawy.

YASIU

edng z najnowszych pozycii w tej
dziedzinie jest The Golf PRO znanej
firmy Empire Interactive. Autorzy
gry doszli do stusznego wniosku, ze
najwigksza bolaczkg wszystkich
dotychczas wydanych golfdw byt
malo realistyczny system sterowania. Bo co z
tego, ze grafika jest wspaniala, dzwigk nie do
odréznienia od naturalnego, skoro nie mozna

Ponizej:

Kartoteka gracza zoratinie
frezentule sig na lle
Tlelonej lrawy.

T . | e
I ded lI|l|E| i I I
[CTITTIITR Gy Pleyor
Caddy W]
Headloop [ T

~ Ametaur A

wiasciwie kontrolowad kija w taki spadb jak w
prawdziwej grze. Niedogodnogé tg w Golf PRO
wyeliminowano wprowadzajac system
Mausedrive, ktérego zadaniem jest symulacja
kija golfowega za pomacg ruchéw myszka.
Dopiero dzigki niemu gracz jest w stanie
wykona¢ wszelkie, nawet najbardziej wymyéine,
uderzenia. Dotychczas nawet jesli byto to
mozliwe, wymagato wielu kliknigé w przyciski i
nie zawsze do korica zalezato to od uzytkownika.
Teraz wystarczy tylko odpowiedni ruch myszkg i
puszczenie lewego przycisku w odpowiednim
momencie. Zasada jest prosta - ruch w prawo
to wzigcie zamachu - im wigkszy, tym

LS B Sues Mvie Batioa 5]
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uderzenie. Skrgcenie myszki w jedng lub drugg
strong powoduje podkrecenie pitki a wysoko$é
uderzenia regulujemy lewym przyciskiem - im
péZniej go pudcimy poadczas przemieszczania w
lewo, tym lot pilki bedzie bardziej ptaski.
Oczywiscie wszystko to jest kwestig treningu,
bo bardzo waina jest plynnosé i pewnosé
ruchdw - jak w realnym golfie zreszta.

A potrenowaé mozna i to pod okiem
profesjonalisty: piecze nad catq produkeja
sprawowal Gary Player - jeden z najlepszych
golfistow éwiata. On tez prowadzi wszystkie
lekcje, ktre doskonale przygotowuja do gry w
Golf PRO. Oprdcz samego treningu mozna graé
w turnieju, przeciwka graczom komputerowym i
Znajomym. Zeby nie byto za trudno, stosowany
jest system handicapowy, dzieki ktdremu
mozemy wygrac nawet z takimi slawami jak
dJack Nicklaus czy Tom Watson. Oczywidcie graé
mozna nie tylko na jednym kamputerze -
uzywajac sieci lokalngj, modemu lub Internetu
patykamy sie na “polu walki" z kims, kto siedzi
przy swojej, réwniez podpietej do sieci,
maszynie. Patyczka adbywa sig na dwdch
torach zaprojektowanych dia gry. Pierwszy z
nich (St.Meliion International w Kornwalii)
zostal opracowany przez Jacka Nicklausa, a
drugi (Hilton Head w Potudniowe] Karolinie)
dopieszczony do perfekcji przez Gary'ego
Playera.

Ale czym by byly te wszystkie wspanialogci bez
odpowiedniej oprawy audiowizualngj? Kolejng
miernq grg albo jeszcze gorzej. Cale szozegcie,
ze ekipa pracujaca nad Golf PRO nie “zawalila”
sprawy, dzieki czemu mozemy tu ogladaé
naprawdg wspanialy grafike i postuchaé dobrego
déwigku. Czes¢ graficzng Golf PRO zawdziecza
(oprdcz grafikaw) stacjom roboczym Silicon
Graphics i dokladnej analizie toréw
umieszczonych w grze dzigki, czemu

- _;:T.h* 0.00 (.l.ﬂj

uwzglednione jest praktycznie kazde drzewo i
kazde Zdzblo trawy (nie zalewam!). Wysoka
rozdzielczo$é, 16 bitowa paleta kolordw i
doskonate odwzorowanie terenu sprawiajg, ze
mozna poczué sig jak na prawdziwym polu
golfowym. Na ruch postaci gracza (mozna
wybrac pte¢) sklada sig ponad 20000 klatek
animacji (1!1), wiec tatwo sobie wyobrazié jej
plynno$é. Slyszac do tego komentarz lub
podpowiedzi ptynace z glognikéw po prostu az
chee sig grac.

A samo granie jest po prostu super przyjemne.
Po czedei dzigki wygladowi i oprawie, a po
czgécl ze wzgledu na prostote obslugi nie
obijajacej sig na realizmie. Nie ma w Golf PRO
setek przyciskéw, wskaznikdw itp. W zupelnoci
wystarczy to co jest, czyli wskaznik sily wiabru,
mala mapka, wybdr kija i przycisk "SWING", po
naciénigciu ktorego uaktywnia sig system
Mousedrive umozliwiajgcy uderzenie pitki w
dowolny sposdb.

Dodatkowym plusem sg mate wymagania
sprzgtowe, ktdre, uwzgledniajgc aprawe
graficzng gry, po prostu dziwig. Szkoda tylko, ze
dostepne sg tylko dwa tory. Chociaz wydaje mi
sig, ze Empire w swojsj dhatosci o odbiorce juz
wkrétce wypusci jakie$ dodatki (naturalnie za
dodatkowg opfata). A tymczasem kij w reke i
jazda na pole, trafia¢ w dotki za pierwszym
razem.
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mocniejsze bedzie uderzenie, ruch w lewo to

S !

Humer 03/98




Dreams to reality

-Rozrdba u Morfeusza

Sipumier Czasu nieusiannie przesypuje sig w klepsydrze, kiorg dzierly
w mocaraym uscisku Log. Historia, jego siostra, orbiluje woke! tych
tiwojga, pilnujgc porzadku wszechrzeczy... Wyrysowana przed wiekami
Rzeczywistost zachwiala sie nagle, fala Snow z impetem wdarfa sig w
Swiat, malerializujge swoje moliste oddziaty... oddzialy Koszmardw.
Tiemia i ludzko$t chylg Sig nad krawegtziq zagtady w blogie]
niegwiadomogci. Duncan Stoi nad brzegiem rozedrganego aceanu. Za
chwilg otworzy sig Studnia sndw, wyrwa, przez Kiorg moina dostaé sig
o Bigkitnej Wody, odbicia Ziemi w Studni snow. Studnia snow tgczy
Swial marzei sennych 28 $wialem ziemskim. Kaidy sen przechodzi
prez 1g pepowine. Duncan nie mysli juz o tym. Rozkiada rgce w
poiegnainym gescie, patrzqc prosto w Stoace. My$li niewiele jui
INaczy, waine s sny...

CZARNY |WAN

ngis, w zamierzchlych czasach,
pigciu najwyzszych kaplanéw
starozytnego Egiptu odkrylo
Blgkitng Wode. W czasie
tajemnych rytualéw duchowni
stopniowo nauczyli sig korzystac z
jej sit i w wirze Blekitu odnajdywaé wzmocnienie
ducha. Aby osiggnaé¢ harmonig, stawali w kregu
wokdl otchtani. Ponad nimi unosil sig Blekit.
Kazdy z kaplanow kolejno zostawal weiggany i
unosil sig ponad blekitna woda. W ten sposdb
rozpoczynall wtajemniczenie i osiggali wiadze
nad czasem. Paniewaz czcili magig Blgkitnej
Wody, zdecydowali, ze wokét studni nalezy
pofozyé fundamenty pierwszej piramidy. Lecz
jeden z nich, korzystajac z Harmonii, utrzymat

Powyzej;
Maly Duncan u§mlecha sie

1e ma przed sobg wariala.

niewlnnle, nje wie nieboze,

swq podréz w tajemnicy. W czasie tego, co
miato byé ostatnim rytualem, pigty mnich
zdradzil swq nigczystg moc. Aby zapobiec jego
szalefistwu, pozostali kaplani zaktécili Harmonie i
pozwalili, by opadta na dno odwigcznej
przepasci. Zapieczetowali otwor glazem, aby
powstrzymac wszelkie przecieki. Ani zywy, ani
umarly w sercu studni sndw, kaplan rozszerzyt
swaq wiedze i stworzyt Wole. Ta rzecz,
niematerialna w ziemskim $wiecie, w éwiecie
sndw, zmaterializowata sie jako polgczenie
wszystkich fragmentow koszmardw.

Tak mniej wigcej rozpoczyna sie story w grze,
ktéra zaserwowato nam Cryo. Jezeli niewiele z
tego zrozumielicie, to nie ma sprawy - nie
musicie! Dreams to Reality jest bowiem
"relacig” z naszych snéw, kecre, jak wiemy,
unoszq sig w nas w zmiksowanej, zupelnie
fantastycznej formie i tresci, poprzetykane]
ubranymi w obrazy pragnieniami, lgkami i
otoczonymi mgietka projekcii nie wiadomo skad.

Logika snu jest wszak niepojmowalna - po
prostu pozwélcie sie jej poniesé i (w miarg
mozliwogei) kontrolowag... Nie watpie, ze
chtopaki z Cryo najpierw zatapali odpowiedni
klimat (wolg nawet nie myélec JAK i
odpowiednio juz “nakreceni” zaczeli tworzy¢
lokacje i schizowe postacie, ktére na monitorze
majg dac zludzenie zdarzen, ktdre rozgrywajg
sig w naszych glowach kazdej nocy. Go
prawda cenzura wycigla im kilka fajnych
pomysldw, bedacych po prastu
najnormalnigjszymi snami :
pigtnastoletniego
mezczyzny, ale i
tak to co
pozostato

to porzadna
dawka zakrecanego
niczym kiszki spektakiu,
kedry Czarnoksigznika z krainy
0z oraz Alicje z Krainy Czaréw
stawia na koricu kolejki po
zasitki dla bezrobotnych.

Grajac w Dreams
rzeczywiscie mozna paczud
sig jak wowczas, gdy

Humer 03/96

pokrecimy sig w kéleczko z raczkami
prostopadle do ciala. Dzieje sig tak przede
wszystkim dlatego, Ze gra to niekoriczacy sie
kalejdoskap zupetnie odmiennych, utrzymanych
w réznorodnych nastrojach lokacji,
poprzetykanych Swietnymi animacjami. Jezeli
pamietacie jeszcze dynamike, jaka towarzyszyla
przygodom Indiana Jones, to wiadnie tak czuje
sie te gre. PoniewaZ gratem wczesniej uparcie
w Tomb Raidera, odnosze wrazenie, ze TR to
flaki z olejem. Z drugiej za$ strony uczciwie
zaznaczy¢ musze, ze lubie fantastyke, wigc takie
zwichrowane tematy bardziej mi odpowiadaly niz
przygody pistolero Lary Croft. Swojg drogg sam
szkielet scenariusza jest bardzo podobny w obu
grach. Lara musiata zniszczy¢ tajemnicza
organizacjg Fiama Nera i niejakiego Bartoliego,
je] przywddce. Duncan ma wykoriczyc
Organizacje (nie $miejcie sie, tak sig toto
nazywa) oraz cztery szychy, ktdre najbardziej
namieszaly w Blekitnej Wodzie (jest jeszcze
jeden godé - jezeli uwaznie czytaliécie, to wiecie
kta). Grafika réwniez o wiele bardziej spodobata
mi sig w Dreams, jezeli mialbym jednak na
tapete wziaé MDK, to wyraznie wida¢, ze
Dreams ma jeszcze dugg droge do perfekeji.

Zacznijmy jednak od poczatku, czyli od kilku sléw
0 naszym hero oraz o czymé zwanym potocznie
weztem akgji. Duncan w 1988 roku (czyli byl
jeszcze pacholeciem) wpadt przypadkiem do
jeziora i rownie przypadkowo wyladowat w
$wiecie sndw, ktory jakims trafem wilasnie tu
jest zatopiony. Po powrocie trafia w tapy
Organizacii, ktdrej czlonkowie odkryli istnienie
Bekitnej Wody (czyzby denaturat?). Matemu
nic sig nie stato, a Organizacja w pelnym
skladzie skacze do jeziora i wediug oficjalnych
komunikatéw: tonie. W
rzeczywistosci
prowadzg
doswiadczenia

dwiecie
sn6w, majace
na celu wydobycie
jego esencji. Badania sq
bardzo intensywne, co
prowadzi poszukiwaczy
wprost ku szalenstwu,
mawigc po naszemu -
do zakladu bez
klamek. Na
nigszczescie czegos
takiego nie ma w
Swiecie sndw, a
wigc chore umysty




tworzg na potege zwichrowane krainy, ktdre
materializujgc sig stanowig nowe kontynenty w
Swiecie sndw. Goscie starajg sig jednoczesnie
zrealizowad inne ambitne zadania, a mianowicie
usilne pragnienie kontrolowania ludzkogci
noprzez sny, jak réwniez zmaterializowania snéw
w realnym Swiecie. Cel jest juz blisko. Mija
dziesig¢ lat... Duncan powraca do Blekitnej
Wody, by powstrzymaé zlo...

Jezeli odniesliscie teraz wrazenie, ze gra jest
réwnie mroczna jak Resident Evil, to grubo sig
mylicie. Byé moze niekiedy jest troszke
strasznie, jednak zazwyczaj otoczka przypomina
Niekoriczacg sie Historie, czyli filmowy poranek
h.o. “Dreams” przeznaczona jest dla kazdego
odbiorcy, chociaz niektdre zagadki, ktére nalezy
rozwigza¢ po drodze sg naprawde trudne nie
tylko dla dziecka. Niekiedy wystarczy po prostu
odkryé zmysinie ukryty przelgcznik, zdarza sie
jednak, ze mieszny krasnal wykrzyczy Wam do
ucha pozornie bezsensowng rymowanke, ktdra
okaze sie zawoalowana informacijg, gdzie
odnaleZt jakis czar, brori lub przedmiot.
Oczywiécie jest to najbardziej podstawowy

przyklad, jestem przekonany, ze
nieraz mogno sie zirytujecie
przechodzac po raz enty jakis etap gry.
Wiagciwie jest to pierwsza rzecz, ktdra nie za
bardzo mi sie spodobata. W grze nie ma
stopniowania trudnosci, nie mozemy réwniez
zapisaé etapu podczas jego przechodzenia.
Jezeli wigc okaze sig, Ze po pélgodzinnym
skakaniu przez klocki w Sali Smiechu, podwinie
Wam sie noga, wracacie do poczatku i
zaczynacie zabawe od nowa - juz bez uémiechu
na twarzy, przemianowujac w duchu nazwe na
Sale Udreki, Dabrze przynajmniej, ze raz
znalezione przedmioty pozostajg juz na "koncie",
inaczej bowiem zapiektbym sig ze zlodci,
zbierajac wielokrotnie te same $mieci.

Niepomiernie zdziwito mnie takze hardzo
skromne menu gry. Chodzi przede wszystkim o
Opcije, gdzie nie ma panelu umozliwiajgcego
zmiane glodnosci muzyki. Parametry obrazu to
jedynie zmiana z pefnego ekranu na kinowy
(rozdzielczodci mozna zmienié, korzystajg z
przyciskdw funkeyjnych). Oczywidcie nie chadzi
mi o edytor postaci, abym mdgl na klacie
Duncana wymalowa¢ logo Actiona, jednak juz
wspomniany potencjometr gloénodci jest
standardem, natomiast automatyczne save
uniemazliwia zachowanie tych poziomdw, ktdre
cheemy (tylko do dziesigciu zapisdw).

Cdz to jednak za problemy dla zlaknionego
wrazen, nabuzawanego jak butelka gazowangj
lemoniady, osobnika, ktdry wyposcil sie na
jakichs nudnych grach z sasiednich stron.
“Dreams” to przeszio 100 pomieszczen i
krajobrazéw oraz 100 zupetnie odmiennych

51

postaci, z ksdrymi pogadamy albo potarmosimy
sig za warkoczyki. Jezeli dodam, ze zobaczymy
to wszystko w SVGA, 65000 kolorksw plus
3Dfx, to zdajecie sobie juz chyba sprawe, 7e
widoczki sq bardzo ladne (hez 3Dfx gierka tez
chadzi i to nawet przyzwaoicie - ale to juz rzecz
jasna nie to, co tygrysy lubig najbardziej).
Niekiedy gra toczy¢ sie bedzie w
zawigszonych w sennych oparach
czarodziejskich wyspach, gdzie ujrzycie
konstrukcje, kedre wygladajq jak sladki
domek Baby Jagi, z tym ze przerobiony
na supermarket. Inny razem bedg to
wrota

przypominajgce
inkask Brame Storica,
pokryte skomplikowanymi
plaskorzeZbami, z zytkami zlota
migajacymi niczym mika na pustyni.
Chiopaki z Cryo bawig sig naszymi
zmystami z icie mistrzowskg

\ precyzja. Blednik szaleje. Ladujemy
R na wyspie, kt6ra pokryta gesto
ptaskorzezbami wyglada jak

\ otwarty sarkofag. Nagle
"sarkofag" sie otwiera, nasz
bohater zmienia pozycje z
pionowej na horyzontalng i
"najzwyczajniej w $nie”
wchodzi w brame, gdzie
otwierajg sie kolejne wrota,
za ktdrymi kipi juz sobie ocean
pelen nimf, syrenek (nie jest
to zdrobnienie od Syreny 104)
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z mitycznym podwaodnym miastem, ktdre niczym
Atlantyda, kusi tajemnicq i nimbem niezwyklosci.

W "“Dreams" najwigkszq atrakcjg jest wlasnie
tatalne zaskaczenie, gdy ladujemy w zupetnie
odmiennym $rodowisku, majgc do wykonania
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kolgjne, szalone zadanie. Jakbyscie sig na
przyktad czuli, gdyby po wspomnianej scence
przyszto Wam wpasé do stalowo-szarego
lahiryntu petnego jakiché maszyn i urzadzen, z
potwornym Minotaurem na dokfadke? Innym
razem Duncan pojawia sig nagle w owinigtych
fluorescencyjnymi, wielokolorowymi pasami
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katakumbach, gdzie écigaja go postacie
przypominajgce najwigkszych zabdjeéw w Diablo.
Nagle wpada na faceta trzymajacego w lapie
kamere, cieszacego sie, ze tak dobrze trafil,
bo bedzie mial fadny film z wycieczki. Po
chwili oglgdamy juz
wspomniany film
(czarno-biaty), kedry
Sugeruje, ze Jego
twdrca przezyt lobotomie. Taki nieco
zwichrowany scenariusz przenosi widza w
klimaty, ktére pachna Zaguhiong
Autostradg, innym razem czutem sig
natomiast jak na projekeji Pana Kleksa. Szkoda
jednak, ze lokacje nie zostaly do korica

dopracowane. Nagminnie zdarza sig, ze Sciany
gubig tekstury. Niektore pojawiajgce sig
postacie, jakby nigdy nic chodzg sobie do
potowy "zanurzone" w kamiennych posadzkach.
Przeciwnicy po celnym ciosie wylatujg w
powietrze, ging i tak juz zostajg zawieszeni
na nowej orbicie. Nasz bohater moze przez
przypadek wyjsé poza lokacje i staé “poza
wymiarem". Gwarantuje jednak, ze nie
jest to efekt specjalny i wyglada bardzo
nieciekawie.

Duncan nie jest utomkiem i zapewne
wielu osobom skojarzy sie ze
stawetnym Tong-Po (geba, warkocz,
muskularna klata i styl walki). Nasz
Bohater stosuje z upodobaniem kilka
skutecznych technik kick-boxingu

(lub boksu tajskiego}, ktérymi powala

pomnigjszych przeciwnikéw. Moze réwniez latad
(nalezy kontrolowaé wskaznik
many), plywaé, biegac,
skakag... Dla bardziej
M wymagajacych, silnigjszych
wrogdw ma zestaw zakle€,
ktére odnajdujemy w trakeie
gry (17 rodzajéw).
& %, Wirdd niemal
trywialnego
miecza i fuku znajdg sig tu
takie mite czary jak
niewidzialno$¢, zagarnigcie
& Czyjegos ciala (1],

Powyzej:
To nie Robocop, ale jest
riwnle niebezpleczay.

spowaolnienie czasu, tworzenie sohowtdra (taki
holo-Duncan) itd. Poprzez przejecie czyjegos
ciata mozemy np. spowodowaé bitwe pomigdzy
przeciwnikami, zdobedziemy réwniez na krdtki
czas umiejetnosci, ktore posiada dana
& postaé. Duncan posiada prosty, fatwy do
opanowania schemat ruchdw. Jezeli
mialbym poréwnywaé, to Lara porusza sig
znacznie lepiej, a zestaw mozliwych
kombinacji byt tam o wiele bogatszy.
Duncan natomiast porusza sie sztywno
i nie mozna uzywaé straféw, Dobrze
przynajmniej, ze potrafi robi¢ “fiflaki”
do tylu, chociaz prawde
powiedziawszy rzadko udaje sie w
ten sposob wyjsé poza pole
razenia przeciwnika. Dodatkowa
atrakcjg sq chwile, gdy Duncan
zasigdzie za sterami poteznego, mechanicznego
pajaka czy wyruszy po kolorowej serpentynie
tuneli stojac na swoistej deskorolce (bardzie]
snowboardzie).

Jeszcze dwa slowa o przeciwnikach, Tychze jest
naprawde mndstwo, jednak najpowszechniejsze
bedg rozbrykane karzelki w wysokich
czarodzigjskich czapkach. To wlasnie one
najczesciej rozmawiajg z Duncanem wykrzykujac
swoje dziwne, niekiedy rymowane kwestie, Poza
tym mozecie by¢ pewni, ze spotkacie olbrzymia
armie widm, potwordw i innego talatajstwa,
oraz facetdw w czarnych garniturach, ktérzy
Jubig sig naprzykrzaé. Osobiscie bardzo
podabato mi sig, ze praktycznie w kazdej lokaci
spotykalem jakas nowa postaé. Gra dzigki temu
nabiera rumiencdw i staje sig jeszcze bardziej
gorgca. Odradzam jednak trzaskanie wszystkich
“jak leci” - to nie ten rodzaj gry! Mozecie tego
gorzko pozalowaé i to z co najmniej kilku
raznych powoddw. ..

Dreams to reality to dobra gra, kt6ra zaskakuje
$wiezym, niewyeksploatowanym pomystem,
dzigki czemu zabawa staje sig naprawde
interesujaca. Ciekawe potgczenie przygoddwki,
zrecznodciowki oraz dynamiczna akeja, nie
pozwolg nikomu na chwile znudzenia. Wysoki
poziom graficzny gry, bardzo dobra muzyka w
formacie audio (mozna odsfuchiwat w
“kompakcie"), to zalety, o ktdrych trudno nie
wspomniec. Gra ma wiasny klimat, za co nalezy
jej sie dodatkowy plus, bo gier, ktdre sg po
prostu dobre jest wiele. Przy tym wszystkim
dziwi nieco sporo niedociggnigé warsztatowych,
co nieco obniza koficowa ocene. W kazdym razie
Dreams to prawdziwe wyzwanie dla
zwolennikdw tego typu gier, ktdremu sprostad
trudno, a wiec zabawa nie skoficzy sig po dniu
grania. Gdyby jeszcze tylko scenariusz byl
nigliniowy, to mielibysmy gwarantowane zajecie
na najblizsze kilka miesiecy. Na takie czary
przyjdzie jednak poczekaé jeszcze do
upowszechnienia sie DVD, a wowczas - hulaj
dusza, piekfa nie mal

]
e ¢ ‘P_'—
e "’:‘lm Producent:
_:A = ] Cryo Interactive Entartainment
Wymagania: Dystrybutor:
P-00, 16MB RAM,COx4, iPS
Dos/Win 95 fel. (022) 6422766

Internet: nip:/sww.cryo-Interactive.com
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| QAD

Sttuka niszczenia

Suoérod wszystkich gier ukazujacych sig na
rynku trafisjq sig rdine okazy. Niekidre
18chwycaja, inne natomiast od razu powodujg
odruchowe nacisnigeie przycisku reset. QAD, o
Ktdrym ma byG tu mows, niestety blizszy jest tej
drugie] kategorii; co najwyej plasuje sig w
strefie nizszej stanow rednich. A powody, dla
Kidrych 1ak sadzg zaraz predstawig.

YASIU

0 pierwsze, juz poczatkowy kontakt

z grq jest zdecydowanie

negatywny: Po w miare

bezproblemowej petnej instalacii

nadszed! czas na uruchomienig, i

tutaj zaczely sie schody. Sugerujgc
sig roznicq czasu, jaki dzieli instalacje pefng od
niepeinej, ta druga powinna zajmowaé na HDD
znacznie wigce] miejsca. Otdz nie - okazuje sig,
ie pomiedzy obydwoma sposobami umieszezenia
gry w naszym komputerze zachodzi réznica
zaledwie 10 MB; stgd rdznica predkodci
dogrywania danych zmienia sie z bardzo, bardzo
powolnega na... hardzo powalne. Szybkodé i
wygoda uzytkowania nie sg najmaocnigjszymi
stronami QAD'a (wyrazam sig tu bardzo
delikatnie).

Ale moze wyjasnig, o co w ogdle chodzi w grze i
“z czym to sig je". Krotko méwigc: sity
inwazyjne przymierza Thrug trzymaja w niewoli
bardzo duzo ludzi i rzad siddmego kwadrantu
Galaktyki postanowit zorganizowag dla nich
pomoc. W tym celu powotano do istnienia
specjalng jednostke. Ale ze fundusze
sworzonego odzialu nie pozwalajg na wysytanie
wiasnych statkéw, jego dowddztwo stwierdzito,
ze lepiej bedzie zatrudnié najemnikéw. | wiadnie
takim najemnikiem jestes Ty, drogi graczu.
Poruszajac sie malym samolotem musisz
znajdowact specjalne gondole, w ktdrych
bedziesz transportowat uratowanych. Aby
otrzymaé zaptatg, musisz ocalié przynajmniej
siedemdziesiat pigé procent ludzi, co czasami
moze by¢ problematyczne. Po pierwsze dlatego,
ze do gondoli miesci sig jednorazowa tylko
osiem 0sdb, podczas gdy na calej planszy moze
ich by kilkadziesigt, zas kolejne “kursy” nie
przypominajg jazdy autobusem miejskim, a

raczej slalom po polu
minowym. Po drugie
przeszkadza obecnosé... f
drugiego najemnika, ktdry - |4
ma... identyczne zadanie |

Po prawej:
Troche oficho | pustawa lak
N taka lematykg.

= ity wybor broni itp.

* [rzyzwoila (nomijajac
pikselazke) orafika

» Niskie wymagania
sprzelowe

« moina grac we dwach
naraz (w steci
i :

« fataly (nawel jak na

strzelaning) scenariisz!

* poziom polskich
lekstaw na pudefky

« hanietina szybkosg
worywania
foczytywania sie gry

Ocena:

ey

do wykonanial!l Bardzo dziwne jest w tym to, ze
ten drugi jest na uslugach doktadnie tej samej
organizaci co Ty, bo jej szefostwo stwierdzito,
ze nic tak nie podnosi wydajnosci pracy jak
konkurencja! Oczywiscie intruza mazna sie
pozbyé, co zresztg dosé czesto jest wskazane -
tylko gdzie tu logika? Prawde powiedziawszy za
pomaca broni mozna sig tez pozbyé pierwszego
problemu: nie zostato powiedziane, Ze musisz
uratowaé 75 procent stanu poczatkowego...
che che! Tak Ze jeéli ludzi na terenie dzialania
jest 18, wystarczy uratowaé oémiu, a czterech
zastrzeli¢ i... po klopocie - mamy swoje
“przynajmniej 75 procent”. Wszystko to jest
wiec "bardzo logiczne" i "trzyma sig kupy” (fe!).
Wypada tylko pogratufowaé autorom
scenariusza inwencjil Aha - trzeba im tez
podzigkowat za Obeych, ktdrzy rdwniez w grze
sie pojawiajg (zte przymierze Thrug), dzieki
czemu jest z kim wajczyé; a take za calkiem
sporg ilodé réznego rodzaju broni i honusdw.

Scenariusz scenariuszem, ale waine jest
przeciez to, jak gra wyglada i jak sie w nig gra;
w takich nawalankach liczy sig przeciez tylko
sama rozgrywka i jakogé wykonania. No, tu jest
juz troche lepiej, choé nie na tyle, by przymknagd
oczy na inne wady. QAD jako strzelanina
sprawia sig w miare nieZle. Pisze "w miarg", bo
jest naprawde duzo innych (nawet starszych)
gier, w ktdre gra sie lepiej; gier, ktdre wygladajg
bardziej atrakcyjnie | w ktérych scenariuszach

jest wigcej sensu. Wnioski sq wiec niewesole...
W QADzie zastosowano tréjwymiarows grafike,
ktdra (gdyby nie pikseloza) bytaby catkiem
niezla. Niestety wszechobecne “kafelki" psujg w
miarg dobre wrazenie. Stad grafikg, ktdra jest
chyba najlepszym elementem gry, nie bylem w
stanie sig zbyt mocno zachwycag... chaciaz tes
nadmiernie nie narzekalem. Strana dzwiekowa
programu stoi na absolutnie przecigtnym
poziomie i wladciwie nie ma co o nigj pisad. Jest
- i tyle. W sumie wigc ogdina oprawa gry jest
bardzo przecigtna; moze sig podabaé tylko
posiadaczom stabszych maszyn, u
ktdrych najnowsze produkeje z
rewelacyjng grafikg i dzwigkiem
chodzg (oglednie mdwigc) kiepsko
lub weale. Jak to mdwia: z braku

| laku...

| Na sam koniec zostawitem
informacie, ktdra moze ewentualnie
przekonaé niektdrych do GADa.

{ Ot6z pilotem konkurencyjnego

I samolotu weale nie musi byé
komputer. Wykorzystujac modem,
kabelek null-modem lub protokdl
IPX mozemy polaczyé sie z innym komputerem,
na ktdrym za sterami zasigdzie kto§ znajomy.
Dopiero wtedy zaczyna sig prawdziwa zebawa i
prawdziwa konkurencia, o ktérg chyba chodzito
autorom.

Pozostaje mi tylko Zyczyé, aby zaden z "setki
wykrgconych wrogdw" - np. "standardowych
(sic!) aliendw", czy “dyf o samobdjczych
sklonnogciach” (cytaty z pudefka z polska
wersjg programu!) Was nie dopadt. Migjmy tez
nadziejg, ze po uruchamieniu tej gry nie
dopadnie Was cheé zniszczenia komputera.

|
; m Producent:
@A < WRES Philigs
Wymagania: Dystrybutor;
486/100, 16MBRAM,CDx2, | Mirage
Dos/\Win 95 {21.(022) 6179321
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Recenzje =1}

-0 jeden most za daleko

Close Combat: A Bridge Too Far

Wiele lal temu, gdy zachwycatem sig Diung 2, nie
wiedzialem jeszcze, e ogladam wiasnie “matke”
tych wszystkich i niezmiernie licznych gier, kiore
okreslamy dzi§ mianem RTS. Nie uswiadamialem
sohie tez, ody jakiS ok temu bylem pod wietKim
wrazeniem Close Combat, 26 oto staj sig
Swiadkiem poczaiku nowej odmiany gie
sirategicznych, kiéra dorobifa sig wiasnego
okreslenia - RTW; Real Time War-Game.

MAC ABRA

ym rozni sie RTS od RTW? Otdz

zagadniczo tym, ze RTW jest po

prostu “zwykla" gra strategiczng,

tyle tylko, ze rozgrywang w czasie

rzeczywistym i posiadajacy

“odpowiednio w tym celu
imndyhkawane zasady i fabulg; Dlategoitez RTW
jest znacznie blizszy Kasyoznej stratedii niz
jakiemukolwiek, nawet Bog wie jak
skomplikowanemu i rozbudowanemu, RTSawi.
Grajac w RTW wymeczycie swoje szare komérki
do granic mozliwodci, zas zwycigstwo na pewno
nie bedzie wynikiem odpowiednio szybkiego

ol Impwm
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manipulowania myszka po mapie. Przykladem
gier z kanonu RTW sq wspomniany juz Close
Combat, Myth, Gettysburg Sida Meiera i
{najnowsza propozycjal sequel-Close Combat o
podtytule: A Bridge Too Far (czyli "0 jeden most
za daleko"). Jak pamietajg wszyscy fanatycy
CC, akcja pierwszej czesci odbywala sie podczas
inwazji w Normandii. Miejscem akcji sequela
jest natomiast Holandia, gdzie rozegrala sig
tylez slynna, co nieudana operacja Market-
Garden.

Mdwigc w skrdcie: alianci wykonali gigantyczny
desant spadochronowy, ktarego celem bylo
uchwycenie (i utrzymanie do czasu nadejécia
giéwnych sit) mostéw na Renie, w rejonie
Arnhem, Nijmegen i Grave. Nadciggajace wojska
sprzymierzonych mialy dzigki temu wykanaé
blyskawiczne uderzenie w kierunku Zaglebia
Ruhry, by odcigé Niemedw od ich najwigkszego
zaglebia przemyslowego. Mozna zakladaé, ze
gdyby zadanie zostalo wykonane, to Il wojna
Swiatowa zakoriczylaby sie jeszcze w 1944
roku. Niestety, operacja, mimo heroicznego
wysitku tysigcy spadochroniarzy (w tym
polskich), zakericzyla sig fiaskiem...

Teraz kilka stow dla tych, ktdrzy przegapili jakos
Close Combat i nie bardzo "czujg bluesa”. Moi
mili stratedzy - przywykliscie juz do tego, ze
ruchem palca na myszce przesuwacie cate
fronty i dywizje pancerne o dziesigtki
kifometréw, a siedzac sobie wygodnie w fotelu,
obserwujecie tylko wyniki Waszych decyzji. |
fakt, ze zdobyliscie miasto X, kosztem utracenia
30% stanu milionowej armii, nie robi na Was
wiekszego wrazenia. "Coz, taka jest wajna” -
powiecie beztrasko, podobnie jak przed Wami
dziesiatki “inkrustowanych" medalami
generatéw | marszatkéw. Nie interesuje Was, co
czujg ludzie, ktdrych Was rozkaz rzucil w sam
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Po lewej:
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Srodek piekla, nie widzicie poszarpanych przez
szrapnele trupdw, a w waszych uszach brzmi co
najwyzej dziarska muzyka marszows, a nie wycie
rannych czy palonych zywcem ludzi, Ale wlasnie
dla Was obie gry z serii Close Combat mogg byc
dosc wstrzasajgcq lekcjg na temat “jak
naprawde wyglada wajna". Gdy zobaczycie jak
piechata rzucona frantalnie na okopanego
wroga masakrowana jest zmasowanym ogniem
dzial i ckm-dw, gdy uslyszycie, jak zolnierze
wrzeszczg z bélu 1 rozpaczy; gdy ujrzycie
poskrecane ciala w kaluzach krwi i plongce
wraki czolgow w wianuszku cial polegtej zalogi,
mysle, ze nastepnym razem dwa razy
pomyslicie, zanim zndw wydacie podobnie
bezsensowny rozkaz... Ponadto dzieki temu
poznacie urok bezposredniego dowodzenia; ci,
ktorzy przesuwaja setki czotgow jak pianki na

Numer 03/56




planszy zapewne beda nieco zaszokowani, 7e
mozna wygraé bitwe dzieki... jednemu lekkiemu
czofgowi czy ustawionemu “z glowg” stanowisku
karabinu maszynowego, | dlatego (choé nie tylko
dlatego) goraco polecam Wam gry z serii CC.

W A Bridge Too Far mozemy kontrolowaé tak
sily aliantGw, jak i Niemcdw, majac do wyboru
misje éwiczebne, pojedyncze scenariusze,
“operations” (czyli co$ jakby cykl kolejnych
scenariuszy, nie dajacy jednak takich mozliwosci
jak kampanial, no i nielinearne kampanie - tam
znajdziecie zaréwno pelng wersje operacii
Market-Garden (czad! ale trzeba mie¢ maseg
czasu), jak i jej poszczegdlne “skiadowe”. Misji
(pojedynczych) jest, prawde powledziawszy, nie
28 duzo - gle poniewaz w CC2 wbudowano ich

edytor, to nie watpie, ze ich ilos¢, dostepna
choéby w Internecie, wkrétce ulegnie
znacznemu zwigkszeniu. Dodatkowa atrakcig
jest mozliwo$é gry w sieci.

Czym - na pierwszy rzut oka - rozni sie
najnowszy CC od swego poprzednika? Otéz
przede wszystkim widac znaczg poprawe grafiki.
Pierwsza cze$t byla taka dogé “surowa”, co
mialo nawet swoj urok. Dwéika zachwyca
natomiast paletg barw (true-color) i jakoscig
wykonania terenu (bazujgcego ponoé na
zdjgciach lotniczych prawdziwych okalic Arnhem
z czasow Il wojny). Gra dostepna jest w
rozdzielezo$ciach 800x600 i 1024x728. Bylem
przekonany, ze ta druga jest bardziej “na pokaz
niz do rzeczywistego wykarzystania, ale okazuje
sie, ze weale nie. Jesli tylko Wasze maszynki
wyrobig sie z uzyskaniem takiej jakosci obrazu -
polecam. Dzigki dobrze dobranej palecie barw
jednostki obu stron nie wtapiajq sie juz w tla,
co bylo czasem nieco irytujgce w pierwszej
czesel. Znikngl tez mocno “szarpany” scrolling
ekranu, ktéry rdwniez utrudnial zabawe z
pierwszym Close Combat.

Drugie spojrzenie ujawnia pare innych

Po prawej:

Wistacz ognia W dzialasial
Niemleckim plecharom
pewnie robl sig Jut bardze
goraco... 1o mie lylka 2
wraleal.

“Ponize;:
Sirefa uzuta polskich
spadochiontarzy. Witdeczne
Jorzacone spadochrony |
amerykatski Stybowlec
lransportowy... oraz komliet
powltalay dia naszych
chiopakéw. Krcze, nle
azdoszcze I le) podrdty
W Jedag strong]

Plusy:

= Inaczaie legsza mafika

« Joprawiony eaping

« ool diwlgk

« [edlizm walkl

= Orywalnosé

« $wigfosé spofrzenia na
Dy slralegiczne

Minusy:

= frak lotelctwa

« byle lakie potraklowanle
naszych “zoknierzy”

= Wycztwalna widrnose w
stosunku do pisrwsze]
czesel

Ocena:
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niespodzianek: budynki majg zréznicowang
wysokos¢, dzieki czemu mozna teraz
[umieszczajac np. snajpera czy ckm na najwyzej
budowli w okolicy) fatwo kontrolowac pole bitwy
i niespodziewanie razi¢ wroga. Przybylo
jednostek (jest ich okoto 130'), a navich
wyposazeniu pojawily sie m.in. miotacze ognia,
ktdre sq bronig rownie widowiskowa, co
skuteczng (cho¢ zweglone trupy robig nieco
makabryczne wrazenie). Pojawito sie sporo
nowych transporterow opancerzonych (w tym
wyposazonych w mozdzierze i miotacze ognia),
za$ wybor czolgéw doréwnuje chyba nawet
temu w Steel:Panthers (m.in. Jagdtiger, kilka
wersji Shermandw i Firefly). Mozliwe jest
wysadzanie mostdw (1), czy dostarczanie
uzupelnien. Zniknela tez bez $ladu, jak rosa na
rozgrzanej blasze, najwieksza moim zdaniem
wada CC - limitowany czas walki. Wkurzalo mnie
straszliwie, ze gra koficzy sie w momencie, gdy
wiagnie docieram do pdl kluczowych, zas rozbity
w drobny mak wrdg praktycznie nie istnieje - po
czym okazuje sig, ze... przegralem bitwe, bo
braklo mi tych kilkunastu kericowych sekund!
Teraz jest inaczej - owszem, gra moze Sig nagle
skoficzyé, ale tylko wtedy, gdy jedna ze stron
ulegla calkowitej zagtadzie lub wszyscy zotnierze
sq niezdolni do walki. Ale najczesciej gra kanczy
sig wtedy, gdy obie ze stron zgadzajg sie na
zawieszenie ognia (tzn. grajac z kemputerem my
wysuwamy propozycie, 8 wrég moze sie zgodzit
Jub nie - najczescie] sig zgadza). Ba, w czasie
ustalonego czasu zawieszenia broni, od godziny
pa noc, uzupetniamy straty, amunicje itp.

Podabnie jak w pierwszej czesci gry, kazdy
zolnierz posiada szczeg6lowq charakterystyke,
ktdra ulega modyfikacji po kazdej walce

Conper
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(zdoInoéci dowddcze, odpornoscé psychiczna
itp.). Ma to ogromne znacznie, poniewaz w
czasie walki bardzo istotny jest tzw. “czynnik
ludzki" - zofnierz ma prawo sie bac, gdy jest pod
ciezkim obstrzalem, spanikowa¢ w obliczu
nacierajgcego wroga, uciec z pola walki (na
chwile lub do kerica bitwy - zalezy to min.
wiasnie od jego parametréw). Ale zdarza sie
tez, e niektdrzy dokonujg wiagnie wtedy
prawdziwie bohaterskich czynéw; s tacy, co
wpadajg nawet w “berserkerski” szal i biada
temu, kto nawinie sig im pod rece - nawet jesli
nie majg juz amunicji, w ruch idg bagnety! To
bardzo ciekawe rozwigzanie znacznie zwieksza
realizm zabawy!

Skoro juz o zotnierzach mowa, to w menu
sterujgcym (mozna sterowac myszkg, choé ja
gorgco polecam skrdty klawiaturowe), dotazono
nowg opcje “sneak”, czyli czolganie. W tym
trybie Zolnierze poruszajg sie ekstremalnie
wolno, ale jednaczesnie sq lepigj chronieni przed
ogniem wroga. Przed ogniem chronig ich tez
oczywiscie rozmaite przeszkody naturalne, a
takze uksztaltowanie terenu oraz dziafania
podjete przez gracza (zaslona dymna,
“przyduszenie” wroga zmasowanym ostrzalem,
podczas gdy grupa szturmowa z miotaczem
ognia pefznie pod stanowisko wroga... cool!).
Wroga mozna brat do niewoli, 8 jeficéw - cdbic!

Duzo dobrego musze powiedzied o Al wroga.
Nawet na poziomie “rekrut” nie jest latwo z nim
wygrat. Komputer przede wszystkim doskonale
rozmieszcza stanowiska ckm-6w, tak ze
(zgodnie z wszelakimi kanonami sztuki wojennej)
2wykle dostajemy sie w krzyzowy ogien ze
skrzyde! (o ile jestemy na tyle glupi, by

(Heaithy) Slable; [Fested)
Catbine AP 100
[incapid | panic, [Restedy
BAR 7" 0
(gt table s Rostodi ¢
Garand AP 128
[ Panic. [Re
Garand AP
THeaithy, [ Slabley

Garahd AP 178
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atakowad frontalniel | ma do perfekji
opanowane wspdldziatanie piechoby z czolgami:
piechata “ezysci” droge czolgom, eliminujge
gosei z bazookami czy/panzerfaustami, czolgi
2a$, trzymajac sie na Hezpieczny dystans,
agniem dzial rozwalsjg stanowiska ckm-6w 1
inne punkty oporu, ktore zagrazajg piechocie.
Takiej kambinacii nie jest latwo sig
praeciwstawit, szezegdlnie ady gramy w
misjach, w ktdrych spadochroniarze, prawie
pozhawieni broni przeciwpancerne], muszq
wytrzymac zeciekle kontrataki Niemedw, Tym
wieksza wiee radosd z pomyéinie
przeprowadzone) misjl...

0 déwigku powiem tyle tylko; ze [podabnie jak w

- ; Bl |

Powyzej:
Byl musL... | nie ma mostn.
Jak o méowia Amerykante:

dnnietent Ty | iabin] Frﬂ.
Qarest

pierwszej czesci) jest wprost perfekeyjny i
idealnie oddaje klimat pola walki. Zalecam mocne
rozkrgeenie kolumn! Szkoda jeno, ze tak niewiele
jest tam muzyki (ale gdy tylko sie pojawia, to
jest wiporzadky). Calosei dopelnia spora llosé

‘dokumentalnych sekwencii filmowych [mozna |e

ohejrzed bez koniecznodei granis wCC - 5§ w

.odpowiednim katalogu na CDJ.

Po prawej:

A oto meopost deslepaych
W 18] gre crolghw:
widoczre m.In. Pantera,
Shermany (w tym wersja t
mlglaczem ogala), P21V,
Jagdliger, Firefly, Elelant,
Tygeys | Stug 3, Zaray heduie
10 prawdziwa et
alfoncklch zaldg...o, ful
Jeden Sherman plenie!

WAP:BAT: @ TroopWeius ) = TR
u ‘_ ® 2 WK
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Czyzby wiec gra bez wad? No, nie
powiedzialbym. Takich gier nie ma! Przede
wszystkim praktycznie nieobecne jest lotnictwo
i to po abu stronach. OK, w operacji Market-
Garden lotnictwo (poza dostarczeniem
spadochraniarzy) odegrale raczej marginalng
rolg, ale jego catkowita nieobecnosé jest pewna
przesadg [bylo to jeszoze dokuczliwsze w
pierwszej czesci gry). Po drugie jako PPP
(Prawdziwy Polski Patiriota - tylko bez skojarzen
z innym typem “prawdziwego Polaka®) holeje
nieco nad potrakbowaniem naszych zolnierzy.
Rez, e sq to “zoknierza” (“zolnienzy!
przeiknqlbym bez problemul. Dwa, ze niektine
ich nazwiska brzmig dosé dziwacznie,
a nawet biorge poprawke na tradycyjne
dla Anglosasdw przekrecanie
8 slowianskich nazwisk i brak
dl odpowiednich liter w alfabecie (za to
inne brzmig nader znajomo: np.
Kosciuszko!). Czgs¢ zas nazwisk pasuje
raczej do Rosjan (typu Niestierenko,
Pugaczow itp.). Po trzecie, nie
wiedziatem, iz Polacy... méwig tylka po
angielsku! Nie wierzg, ze na CD braklo
miejsca na pare sampli polskich komend
wojskowych i innych soczystych
; odzywek, popularnych podczas walki
@8l (che che) - po prostu kto§ w =
Microsofcie musial powiedzie¢ “eee, co
il sic bedziemy przejmowad jakimis
Polaczkami, niech méwig po naszemu”.
Nieco uraza to mojg narodowg dume.

A na koniec naszla mnie taka refleksja, ze choé
w drugiej czesei CC jest duzo zmienione,
rozbudowane itp., to jednak caly czas mialem
wrazenie, ze mimo wszystko ogladam jakis
"expansion disk” do pierwsze) czescl, ainie Jgj
sequell Cos jak z X-COM 11 2 - gry niby
odrebne, ale widat, 8 dwdlka powstala gliwnie
po to, by zdyskontowad powodzenie pierwszej
czgsci... Jednak mimo) tych uwag keytycznych,
uwazam, ze Close Combat: A Bridge Too Far
iest arq jak najbardzie warta polecenia; |
zapamietajcie ten skrdt: RTW. Warto!

Internet: nitp//ww.microsofl.com/games/
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Age

-Imperator na wieki

of Empires

Po prawej u gory:
- Tak wynlada pulpit edylora
uy.

W moim wtasnym panteonie strategli najwatniejsze miejsce zajmuja tak naprawde dwie gry.
Kontynuacia epopei cywilizacyjne] autorstwa Sida Meiera, czyli Cywilizacja 2 oraz niszapomniany
Warcraft 2. Na zahawg 2 obydwoma produkecjami posmigcitem mnéstwo czasu, nie wspaminajac jui o
nieprzespanych nocach, kidre spedzitem szarpiac Sig 2 ich wezedniejszymi, nie mniej weiggajacymi
wersjami.

INQUISITOR

ywilka" oczarowala mnie
mozliwoscig zbudowania “od
fundamentéw” skomplikawanego
organizmu, kt6ry wyglada i
funkejenuje jak rzeczywiste
paristwo. Oczywiscie to
funkcjonowanie sprowadza sig jedynie do
ogdlnych, najbardziej podstawowych zalozen, ale
chyba kazdy przyzna, ze wielo$¢ czynnikdw,
ktore uwzgledniono w grze, plus niesamowita
grywalnosé, to w rzeczy samej mieszanka
prawdziwie wybuchowa. Warcraft dla odmiany
oferuje graczowi potezng dawke wojaczki
ubranej w atrakeyjng wizualnie oprawe. Nie ma
tu zhyt wiele "roboty", jest za to czysta wojna
(bardzo oryginalna filozofia migsa armatniego),
ktdra moze nie osiaga wyzyn strategii, ale

L L el
LA TR 1) | P
v = 1T
() bewis I et
L e L e by

dazy (giera przypomina mi jeszcze inny,
obarczony dluga brodg i tracacy myszka
przehdj, a mianowicie przeslawng
Megalomanig). Tak na marginesie dodam, ze
poréwnanie AoE do Cywilizacji ma tez i inne
podstawy: wspdtprojektantem gry jest Bruce

swojg). Age of Empires jest
raczej kuzynem Warcrafta,
do Cywilizacji duzo mu
jeszcze brakuje.
Skojarzenie z dziefem
Sida Meiera
wywoluje przede
wszystkim fabula:
podréz poprzez epoki, w
trakeie ktdrych nasza cywilizacja
rozwija sig i rosnie w sile. Mamy tu
jednak do czynienia
jedynie z czterema

pozwala za to zobaczyé i samodzielnie
zaaranzowaé niesamowity bitewny chaos, w
ktdrym miecze pekajg jak zapafki, trup $ciele sig
gesto, a odbiorca (czytaj dowddca) poci sie z
wrazenia przed

monitorem.

Gdyhy tak epokami, ktérych
potaczyt . rozwdj ogranicza sie
obydwie ponadto tylko do
wspomniane kenstruowania coraz

bardziej zabdjczych
wojsk (chociaz

| znajdziecie tu m.in.
znang z “Cywilki"
Irygacje, ktéra w Age
of Empires podnosi produkcje na
farmach o 75 punktdw). W
Cywilizacji chodzilo przede
wszystkim o rozwdj, walke mozna
hylo traktowaé jako watek poboczny.
W Age of Empires walka to cel i
zywiot gry - ta na nig wszystko jest
ukierunkowane i do niej

kultowe gry, powstalby
chyba koktajl Mototowa,
ktdry kazdego fana gatunku
podpalilby jak wysuszone
prdchno. No wigc, jezeli mam
hyé szczery, to uwazam, ze taki
whasnie koktajl oferuje nam Age of
Empires.

Jednak juz na wstepie musze ostudzié
rozgrzane glowy (przede
wszystkim

Shelly, ktory pracowat przy
Railroad Tycon i
Civilization wiasnie.
Skojarzenie w
Warcraftem wzielo
sie stad, ze
=== pierwsze co
" z0baczylem po
__.‘-*‘/ uruchomieniu Aok, to
=" niezapomniane menu z listg
surowcdw, przedstawione po prostu

-

identycznie. Réwniez sam charakter
wydobycia, jego forma, jest taka sama
(powolujemy do 2ycia mase “chiopstwa”, ktére
zajmuje sie wydobyciem zlota, skal, drewna i
zdobywaniem zywnosci). Niemal identyczny jest
réwniez panel umozliwiajgcy rozwéj cywilizacji,
Kolgjne budowle i jednostki powstajg po

"~ Numer 03/90



kliknieciu na ich ikong, podobnie w wypadku
upgrade. Wiasciwie gra skiada sig z calej gamy
elementdw, ktdre gdzied juz kiedy$ widzielismy.

By¢ moze to, co napisatem powyzej powinno by¢
powaznym zarzutem skierowanym do twdrcdw
gry, jednak pomimo pewnej wtdrnosci AoE nie
czuje sie weale rozczarowany. Dzieje sig tak
przede wszystkim dlatego, e graficznie gra po
prostu powala z ndg. Jakig czas temu gralem
we wspomaganego akceleratorem grafiki
Mytha. Jezeli mam byé szczery, to graficznie
Age of Empires bije produkt Bungie na glowe.
Postacie w grze naprawde chodza, a nie
stawiajg klockowate kroki, jakby nie mialy
staw6w w kolanach, wzglednie udawaty
pingwiny. WyraZnie wida¢ réznicg w poruszaniu
sig opancerzonego Centuriona i lekko odzianego
fucznika - jest ono prawie .
doskonale, jesli chodzi o jego v

naturalno$é, i dajg glowe, ze gdyby zamiast
animowanych postaci po ekranie lazili prawdziwi
wojacy, nie zauwazylibyscie rdznicy. Kiedy staja
naprzeciw sigbie wrogie wojska zlozane ze sloni
bojowych, rydwandw, kawalerii i licznych
oddziatéw piechoty (mniejsza o realnosé
historyczng), widoczki s po prostu
wymiatajace. Dodajge do tego znakamicie
wykanane sekwencje $mierci kazdego rodzaju
wojownikdw (wszystko

to oczywiscie w
ogluszajacym huku
hitewnym), to po prostu az
chee sig chwyci¢ wystuzony
néz do papieru i wkroczy¢
pomiedzy walczacych.

Zapewne wigkszo§é
Czytelnikow przekonata sig
juz na wiasne oczy, 0
czym mowie, serwujac )
sobie umieszczone na plytce
demko. Jezeli nie, to spiesze
poinformowag, co wiasciwie
zaoferowano nam w nowej grze
sygnowanej przez Micrasoft.

Age of Empires jest strategig
czasu rzeczywistego, w ktdrej
przenosimy sig 12 tysiecy lat
wstecz (do epoki kamienia) i
stajemy na czele matego
plemienia, ktdre musimy
rozwingé w potezne imperium.
Do wyboru mamy jedng z 12

starozytnych cywilizacji, z ktdrych
kazda charakteryzuje sie
specyficznymi zaletami
(np. greccy hoplici
oraz ich statki
wojenne sq o
30% szybsze od
analogicznych
jednostek innych ras,
z kolei Sumeryjczyey
produkuja dwa razy wigcej
zywnasci z farm itd.). Cele
poszczegolnych scenariuszy oraz sposdb ich
realizacji sg specyficzne dla kazdej misji.
Standardowo mozemy wybraé pojedynczg gre
(40 misji) lub

kampanie. W zaleznosci od dokonanego
wyboru, bedziemy mogli réwniez samodzielnie
okregli¢ wlasnogci rozgrywanej gry. Wybierzemy
jeden z pigciu pozioméw trudnosci, zdecydujemy
sie na okreslong wielkoé mapy i rodzaj terenu
(np. kilka wysp lub jeden wielki “land"),
okredlimy ilogé dostepnych surowcdw, epoke, w
ktdrej rozpoczynamy gre czy warunki
Zwyciestwa.

W grze dostepne sq cztery
kampanie, na kazda skiada
sig osiem misji,
Scenariusze rozegraja
sig w Egipcie, Gregji,
Babilonie. Czwarta
4| kampania polegata bedzie na
stworzeniu Imperium
Yamato. Zanim
rozpoczniecie gre,
pojawi sie bardzo
dobrze zaprojektowana
mapa misji, jak réwniez
lokalizacja historyczna
zdarzenia oraz rozpisane
story danega scenariusza.
¢ Poniewaz Age of Empires
| przewidziana zostata jako
4 gra multiplayerowa,
znajdziecie tu mndstwo
opcji umozliwiajacych gre
dha kilku oscb.
DeathMatch (ktory
mozemy takze
rozegrac jako
"Single") poprzez

odpowiedni zapas surowceéw,
ktorymi dysponuje kazdy z
graczy (po 20 tys.
jedzonka, drzewek i
kamyczkdw oraz
10 tysiecy
ztotych manet}
pozwala na

znacznie bardziej
dynamiczng gre. Wspomneg
przy okazji 0 warunkach
zwyciestwa, Tak jak w Cywilizacji,
mozemy wybudowac “cud”, ktdry pochiania co
prawda wszelkie surowce w zastraszajacym
tempie, jezeli jednak zostanie wybudowany
przed rokiem 2000, automatycznie przynosi
catkowite i zdecydowane zwycigstwo. Mozemy
réwniez zebra6 wszystkie artefakty (kcérych
jest piec) alho opanowaé starozytne, mistyczne
kregi (ruiny), co takie gwarantuje wygrana.
Oczywidcie zawsze pozostaje wariant, w ktdrym
wykariczamy wszystko co Zyje, wzglednie
okreglong cywilizacje. Mozna réwniez zagraé ze
stoperem w reku lub wybra¢ wariant, w ktdrym
wygrywa najbogatszy w danej kategorii. W
trybie multiplayer mozliwa jest takze gra
kooperatywna, czyli popularne "huzia na Jézia"
albo, jak kto wali, “sila zlego na jednego”. Dla
zainteresowanych podaje dostepne mozliwosci:
IPX, TCP/IP. modem "serial” (czyli dwa
komputerki bez modemdw, za to z kabelkiem).
Age of Empires toczy¢ sie bedzie réwniez w
specjalnej Strefie Gry Microsoftu (Microsoft
internet Gaming Zone).

W pierwszej Cywilizacji nieraz do fez rozbawiaty
mnie teksty “dyplomatéw”. Dyplomacja nieabca
jest i Age of Empires. Nie bedziemy juz jednak
dyskutowac, lecz jedynie wybierac z listy
dynamicznie rozwijajace sie cywilizacje, z
kedrymi cheielibySmy zawrzeé sojusz, wzglednie
staé sig w stosunku do nich neutraini.
Oczywiécie taka przyjemnosé kosztuje, ale
mamy przynajmniej gwarancje, ze w

Po lewe;:
Glera popreetykan jest
Tadniutkiml, na ostro
przyprawionymi anlmacjami.
Powinny Wam sig podobac.

Plusy:
« tioskonala uraliks
« [irzenyslane scenariusze
< edylor do Ory
« dobra muzyka

NMinusy:
« 72 krolkalt!
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Po prawej:
Niezaleinie od cywilizacii,
postacle sa lakie same.
Stkoda.

poczatkowym, najtrudniejszym
etapie rozgrywki, przeciwnicy
nie wyniosa nas na
nabijanych kolcami
maczugach poza $wiat
zywych.

Specjalnym
honusem, o ktérym
trudno nie
wspomnieé, jest
edytor gry. Umozliwia on
kompletne wykonanie zargwno
kampanii, jak i rozgrywek pojedynczych.

dosé istotnych szczegdlach, ktdre
jeszcze bardzigj dodajq jej
smaku. Kazda ze
wspomnianych
dwunastu cywilizacji
ma nieca inne
jednostki wojskowe.
Co prawda
jednostki o
takim samym
statusie beda
jednakawe, jednak nie
wszystkie cywilizacje rozwing
sig w jednakowy sposcb, co oczywiscie

Warto podkreslié, ze prostota obstugi nie
oznacza w tym przypadku miernego efektu
pracy. Edytor umozliwia samodzielne zrobienie w
petni grywalnego, spéjnego scenariusza, ktdry
niewigle lub weale ustepuje oryginalnemu,
Oczywigcie zgrabne wykananie misji bedzie
wymagalo troche wprawy i czasu, jezeli jednak
sie nie zniechecicie, szybko osiagniecie
naprawde niezle efekty (i bedziecie magi
wymienia¢ sie pdZniej misjami z kumplami). Co
najwazniejsze, aby zaczaé samodzielnie
“edytowad”, nie musimy dokupowat specjalnegj- -
plytki (bardzo powszechna ostatnio praktyka) -
edytor mamy od razu, na plytce z gra.

Jak juz wspomnialem, giera wyglada po prostu
czadowo. Nie dopowiedziatem jednak o kilku

prowadzi do tego, ze bedq posiadaly
nieca admienne sity wojskowe. Grecy
wyCtwiczq w epoce zelaza Falange i
Centuriondw (Grecy - centurionow?!
Hmmm... Mac Abra), zupetnie
niedostepne sily dla Egipcjan. Jednak

fucznikéw na staniach (bardzo silne 3
jednostki), o ktérych Grecy moga jedynie J
pomarzy¢. Podobne zaleznosci oraz
atrybuty cywilizacji (czyli jakad przewaga
w dowolnej kategorii paszczegdinych
"kultur") wprowadzajg spore
zrdznicowanie, pomime niewielkis] w
sumie réznorodno$ci i ilo$ci wszystkich
jednostek. Troche zirytowato mnie ograniczenie
liczby mozfiwych do wyprodukowania jednostek
(501, jednak okazalo sie, ze nie jest to az taki
2ty pomyst. Po prostu zamiast wyhijaé tony
kolejnych zotnierzy i tabuny kawalerii, musimy
zajat sig strategig. Mamy ograniczong ilogé
wojska, a wiec bardzo wazne staje sie wiagciwe

~dobranie go pod wzgledem mohilnosci, sily

ognia, celnosci (kazda jednostke wojskowa
charakteryzujg cztery parametry), natomiast
ataki i obrone nalezy naprawde dobrze
zaplanowaé.

W Age of Empires dostepnych jest dwadziescia
asiem odmiennych wojsk (wigczajac w to
kaptandw, ktdrzy “dzialajg" w identyczny sposéh
jak magowie w Warcrafcie 2) oraz pigé statkow
wojennych. Czesé ze wspomnianych oddziatdw
jest upgradem. Flota to réwniez szedé statkdw
wykorzystywanych do polowéw, handlu i
transportu. Oczywiscie, aby powstaly okreslone
oddzialy wojska, nalezy najpierw wybudowac
budynki (np. po wybudowaniu Akademii mozemy
ksztalci¢ hoplitéw, ktérych w kolejnej epoce
bedzie mozna zamieni¢ - upgrade - na falangeg).
Kazda cywilizacja ma odmienne miasto, tak jak
w Heroes of Might and Magic 2, gdzie nawet
jego wyglad zalezal od tego, czy byles Rycerzem
czy Nekromanta. Nie bede pisal juz o tym, ze
budowle sg $wietnie zaprojektowane, bo to po
prostu widac na ilustracjach, ktdre towarzyszq
tekstowi. Potwierdzajq one jedynie po raz
kolejny wysaki poziom graficzny projektu, co jest
w moim przekananiu gwozdziem do trumny
wszelkich kontestatordw gry.

Age of Empires spetnila maje oczekiwania. Gra
okazala sie naprawdg czadowa, co potwierdzajg
podparte zapatkami oczka. Swietna grafika,

dobre misje, mila dla ucha muzyka i sample. Jak
dla mnie gierka byta jednak troche za krdtka, ale
trudno méwic w tym momencie o jakims
niedociagnigciu. Zapewne czesé czytelnikdw
hedzie miala zastrzezenia do ograniczenia ilodci
jednostek, ale, jak juz wspomniatem, skariczyly
sie czasy Armii Miotkdw, ktdrymi walimy po
gtowie mniej licznego, znaczy sie - glupszego,
przeciwnika. Dopracowany, rzetelny produkt na
pewno wart jest Waszego czasu, a czym$ takim
jest wiasnie Age of Empires.

[ |
M
7. Producent:
%ﬁ!;ﬂ Microsoll
Wymagania: Dystrybutor:
P-80; 16MB RAM.CDx2, Microsolt Polska

Windoes 95/T, S8 161:(022) 6286924
Intarnet; niip /e miceosott convgames/
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Grand Theft Auto

jasto katow prostych-

"...S1816 WZrasiajgea - Wrgel w 28SIraszsjgcym
tempie - liczba rozbojow, jakie mejg migjsce w
naszym pigknym Miescie Wolnosci sprawits, ie
burimisirz Doe otrzymal od raty migjskief
ngdzwyczajne volum Zaulania - iw. “wolng
reke’, by skuteczaie i - 60 nie maigj waing -
Szybko praeprowsdzic bezpardonowg walkg 2
calym Swisikiem przestgpezym. Od nig
dzisigjszego ulice bgag slale koniralowane priez
Bodwejong liczhg palroli policjl. Powiadomiono
rowiel efitarne grugy SWAT, §9 one w slafym
DOQOI0WIY. ...Przepras2om ng momen.. (983K,
13k, 607! Ojej! Hmmm... Tragiczng wisdomost 7
ostalnigj chwill: burmisirz Doe zging! w wyliehy
samochody - pulaphi... Wigeej n len lemal powie
S2el policji zmigrzajgey wissnie w naszg sieo...

- Dawaj mikrofon, okularniku! No, teraz mowi
szel policji - wojna dopiern sig zaczynal
Styszycie gnidy? Dopiero zaczynal | sirzeicie Sig
- hgdziemy strzelac bez uprzedzenial...”

GEM.INI

ak, tak drogi czytelniku i zarazem -
zapewne - graczu. Liberty City
(teren akeji giery Grand Theft
Auto) bez przesady nazwaé mozna
rajem dla przestepcéw. Bo
wyobraZ sobie tylko: oto trawiony
rakiem wewngtrznego rozktadu maloch.
Normalni - eee - znaczy, chcialem powiedziaé:
uczciwi obywatele na ulicach czujg sie - bez
odrobiny przesady - jakby mieli przyszyte na
plecach tarcze strzelnicze. Uklad autostrad i
powigzanych z nimi ulic to prawdziwa pajgcza
sigc. Cigzko sig z nigj wyrwad... No i przed tym
wszystkim stoimy sobie my - "wesolutka

kompania giercownikéw" - | mamy za zadanie...

Po prawej:
Przelmufg 1o auto w Imlenfy
hiezprawia.

Po prawej:
Cossworth -
prawdopodobnle na|szybsza
Tura w miegcie.
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Aaaa - tu was mam - wcale nie przywracanie
porzadku! Od tego jest G-Police. My wrecz
musimy pagtebi¢ chaos! A wszystko po to, by
bylo jak najtatwiej sie nachapa¢! Zdrowe
podgjécie - nieprawdaz?! No... nie do korica! Ale
zawsze!

A teraz konkrety. LC jest niestety tylko

" dwuwymiarowo-trajwymiarowe”. Okreslenie to
najwiasciwie] oddaje sposéh rzutowania obszaru
gry: z perspektywy - hmm - cos$ jak z lotu
ptaka. A teraz bardziej kankretne konkrety -
nasza kariere rozpoczynamy od wyboru osahy,
w ktorg zamierzamy sie weieli¢. Do dyspozyji
mamy niewielkg gromadke zbtgkanych duszyczek
- nowicjuszy w trudnym ztodziejskim fachu. Tu
nie ma sig co zastanawiaé - to, czy wybierzemy
ognistg brunetke (z wielkimi zebami),
mrocznego czarnego, spoconego $paslaka, czy -
mmm - cudowng blondynke - jest doprawdy
nieistotne! Nie ma to bowiem nijakiego wplywu
na samg gre. No moze tylko na samopoczucie.
Pozostaje zatem tylko wkiepanie ksywy i
jedziemy! Czy raczej - stoimy. Bez guna i
pienigdzy. Ca gorsza - hez reputacjil Tak tak -
nie upchniemy tak fatwo “gorgcego” towaru. A
kariera czeka. Nie ma sig jednak co zalamywag -
gdzie$ ohok powinna staé sobie niewielka
skrzyneczka. Malutka dewastacja i mamy
pistolet. Ten jednak przyda sie dopiero za kilka

(&

chwil. Of kej - teraz $mialym krokiem wpadamy
na jezdnie. Jadace samochody niemalie zawsze
zdgzq wyhamowac. Tak na marginesie - w czasie
mojej kariery rozjechano mnie zaledwie dwa razy

- raz wpakowatem sig pod takstwke, drugi raz -
pod “wyjgcy” ambulans... Dlatego tes bez

I
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rozgladania sie wpadamy na jezdnie, szukamy
"inspirujacego” nas wozka i... tu dwie
mozliwosci. Po pierwsze: palba w drzwi
kierowcy powinna wymownie zasygnalizowac
mu, e auto weale nie jest mu juz potrzebne. Po
wtdre za$ - sposdb chyba skutecznigjszy -
zdecydowanie pchamy sig gosciowi pod maske.
Ten trahi, ale postusznie zatrzymuije sie. Teraz
znowu nasza kolej - otwieramy drzwi,
prezentujemy (to od prezentu) kierowey tube,
wykopujemy go na jezdnie, blyskawicznie
wskakujemy za kélko i odjezdzamy z piskiem
opon. Albo i nie - zawsze mozna przeciez chwile
sig za nim pouganiaé. Cel: wprasowanie kolesia
w mur jakiegod budynkul... | tak nam nic nie
zrobig. A w ten spos6b zbieramy réwniez
punkty, kedre w Grand Theft Auto réwnowazne
sq kasie. Nie polecam jednak tej metody
"stawania sig" hogaczem. | nie chodzi mi nawet
0 to, ze massowe massakry (che, chel)
przechodniéw zwrdca wreszcie uwage policji,
ale o aspekt - rzektbym - ekonomiczny. Po
prostu zbyt dtugo to trwa... Jak sie nachapaé -
to od razu! O tym jednak dopiero za moment...

Jak na razie - jest $wietnie. Mamy furg, guna,
kilka dolcéw i sporo (nieddobrych checi. Ale
jeszcze nie czas na brawurowe akcje, ktdre
znajda sie w podrecznikach policyjnych! Teraz
bowiem warto byloby pojezdzi¢ sobie spokojnie i
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mniej wigcej w zgodzie z przepisami po LC i
poogladac, pozapamigtywac i tak dalej, i tak
dalej... To wprawdzie nie jest najciekawszym
elementem giery, ale inwestycja w dobre
zapoznanie sig z ukladem miasta, a przede
wszystkim poznanie umiejscowienia warsztatow
samochodowych - gldwnego “maciciela”
gliniarzy - sig optaci. Poza tym czas ten mozna
przeznaczy¢ na poszukanie kilku innych skrzynek.
Maty szczescia tut i juz mamy “hoosta”
samochodu, gustowng kamizelke kuloodporna, a
nawet pistolet maszynowy! (w dalszych etapach
giery takze: miotacz ognia i wyrzutnia pociskdw
typu ziemia-ziemia). No i pigknie. Miasto juz w
miarg znamy. Do "respray shopdw" dojechaé
mozemy z palcem w uchu. Czyli - nie ma sig co
czarowac - akcja! Nieopodal naszego
samochodu “ptywa sobie” w powietrzu niewielka
strzalka. W tym przypadku doprowadzi nas
prodciutko do telefondw, przez ktdre
otrzymamy zadania od bosséw. A potrafig oni
mie¢ “zachciewajki”... Nie bede zdradzat
wszystkiego - nadmienig tylko, ze osabiscie do
gustu przypadia mi “zabawa w ratowanie cérki
jednego z szeféw - Sashy”... Tak swojg drogg -
znaczace imigl... No i wlaénie - doszligmy do
metody "blyskawicznego wzbgacenia sig".
Premie za misje “do przodu” to - bagatela: od
50 kawalkdw wzwyz... Fiu, fiu!

Pieknie. | tyle tylko, e przykladowo po napadzie
na bank zaczynamy nagle by¢ solg w oku
wszystkich migjskich policajéw. Objawia sie to
tym, ze nieledwie z pasjg prdbujg nas
zatrzymac: nigelegancko zajezdzajg droge,
posylaja w naszym kierunku olowiane
niespodzianki i tak dalej, i tak dalej... | tu
niewielki hint: podczas podcigu - czyli w
momencie gdy kilku przemitych facetéw w
granatowych czapeczkach z daszkiem stroi

;
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Ponizej:

$a widoki na forse,

przeémieszne miny na gérze ekranu - oplaca sie
pomykaé po chodniku - zwlaszcza na
autostradach. Dlaczego?! Ha - zastanéwecie sie
chwileczke - no i co?! Of kej - juz méwig, Otdz
dlatego, Ze prdby przebicia sie przez blokade,
jaka rozstawia policja, czy nawet ewentualne jej
sforsowanie okupione jest znacznymi
“ubytkami” (dostownie) w konstrukcji fury,
ktdra sobie w najlepsze pomykamy. Efekt?
Jeden zbtgkany pocisk i... BUUUM! Wasted...
Tego za$ przeciez bysmy nie chcieli... Tym
bardzigj ze hiezace zadanie takze idzie... no,
sami wiecie dokad. A jesli juz jeste$my przy
strojeniu min i onomatopejach eksplozji - w
miescie znajdujg sig rowniez tzw. "bomb

shopy”, gdzie za niewielka oplatg (5 patykéw)
mozemy dobra¢ nieco “ekwipunku
dodatkowego”. Potem jeden przycisk i... nagle,
niemalze znikad na ulicy pojawia sie krater!...
Tyle tylko, Ze réwnie nagle zndw jestesmy
“spieszeni”...

Zgodnie ze starym przystowiem drwali, “im dale]
w las, tym wiecej drzew", na kolejnych etapach
giery, czyli w kolejnej dzielnicy (choé nie
zawsze!), ba - w mieécie, zadania sg coraz
trudniejsze, dojazd do kolejnych telefondw -
coraz bardziej skomplikowany, a i czas jaki
mamy na wykonanie misji - coraz hardziej
ograniczony. Na szczedcie placg wigcej... Nie
koniec jednak na tym - jak tatwo sie domyslic,

o | St o L B |

stodki zywot zlodziejaszka (i mordercy)
skutecznie zatruwa nam takze coraz to lepsza
jakosciowao gliniarnia, Co ciekawe, zdarza sig, ze
ni z tego ni z owego ostrzelani zostaniemy z
broni maszynowe] przez jakiego$ maniaka! No -
ta doprawdy jest oburzajace. Gdzie policja! Co
to za porzadki! Zeby uczciwy chywat... ekhmm...
no tak - jednym stewem - jest trudnigj. Ale i
zabawniej.

| jeszcze jedno - esteci! Nie oplaca sie tworzyé
wlasnego salonu samochodowego pod gotym
niebemn przy wykorzystaniu co lepszych fur. Juz
lepiej je upchnaé w dokach. Unikniecie w ten
sposeb rozczarowania, ktdre - niestety! - stalo
sig mym udziatem... Po przej$ciu do kolgjnego
etapu gry cata kolekcja pracowicie
wyselekcjonowanych i skrzgtnie “wygtadzonych”
bryczek - m.in. ztota Porka Carrera, dwa
Countachy, dwa Cossworthy, limuzyna i,
niewatpliwie ozdoba catego zhioru, wéz
strazacki - po prostu zniknely... Nic tylko sig
wéciec!... A jesli juz w tej materii sig znajdujemy
(no no - alez sig mig powiedzialo...) to takze
zachomikowana kasa z poprzedniego ukfadu
rozptywa sig jak sen jaki zloty... A jest sig o co
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kiécié: zwykle howiem jest to okoto miliona
hucksdéw! Co oni z nig zrobili?! Przelali na konto
w Zurychu?! Wykupili ubezpieczenie emerytalne
Pogodna Jesien?! A nawet jedli, to dlaczego
zostawili mi tylko trzy setki?! Az trudno
wyobrazi¢ sobie moje niemite zaskoczenie, gdy
na samym wstepie drugiego etapu $cigany
przez wigkszasé sluzb mundurowych miasta - a
to “dzigki" nadmiernemu brykaniu sabie po
osadzie - docieram rzezacym gratem do
warsztatu, a koles méwi mi: "Ha ho ho -
chlopie! Wrdé no jak bedziesz mieé kase!"
Ogluszony spogladam na konto - | ¢z widzg?!
Nedzne dwa i pdt patyka! Zeby nie byto
niedomdwien - z szopy nie udato mi sie juz
"ewakuowac"...

Ogdlnie za$ sq trzy sposoby pozbycia sig
siedzacych na ogonie policajéw . Pierwszy
- przemalowanie trefnego samochodu i
zmiana jego tablic w jednym z warsztatdw.
Drugim - pozytywne ukoriczenie questa -
gwar za plecami cichnie jak nozem uciaf. |
wreszeie trzeci - wymagajgcy nieco
szczescia - "rozjechanie” skrzynki, w ktdrej
znajduje sig pieniazek - fapdwa.
Skorumpowani szefowie policji rzqdza...
Nieskorumpowanych sig usuwa... Niezle to
wszystko, prawda? Bardzo politycznie
paprawne, etyczne.,. i w ogéle. Oczywigcie
BMG nie pozwala bawié sig gierka
malolatom, ale mimo zamieszczenia na
pudelku odpowiedniego emblematu o
“parental advisory”, firma ma klopoty z
dystrybucjg swojego produktu. A jak to bedzie
w naszym kraju, gdzie CD Projekt zamierza
nawet wydac w petni zlokalizowana wersje GTA?

N —

on?!?) wtrgca swoje 3 grosze...

No cdz - w zasadzie w pelni zgadzam sig z autorem w kwestii
tego, ze w Grand Theft Auto gra sig rewelacyjnie. Inna rzecz
jednak, ze ze wzgledu na nazbyt miejscami "radykalne" metody
postepowania tudziez niezgodne z etykg zachowania sig, nie
moge sobie pozwolié na luksus rekomendowania giery wszystkim,
jak leci, czytelnikom CD Action. Co prawda, zdaje sobie réwniez

=
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sprawe, 7e tego typu zastrzezenia dzialajg na“tzw. maloletnich G
z tego to powodu "podatnych na wszelkie wplywy") jak miodowy
magnez na metalowg muche... No, no - e tez udalo mi sie co$
réwnie glupiego wymyslic... A niewazne. W kazdym razie - by
wymogom stalo sie zadod6: “siabapsychiczni” - nie grajcie w
Grand Theft Auto!

...Lresztq - jak podajg dobrze zorientowane Zrddla - z tego to
wlasnie powodu firma BMG ma sporo klopotdw ze sprzedazg
GTA. | nie chodzi mi tutaj o popyt - sama giera idzie jak
przyslowiowe gorace buleczki. Tym niemnigj kto§ wazny
dowiedzial sig, ze mimo iz opatrzona zostala ona $liczng naklejka
“od lat 18" sprzedaje sie ja réwniez takim “bardzo-
nastolatkom”. Hmm. A moze to wszystko to tylko chwyt
reklamowy?!...

Zobaczymy. Chyba pora zblizaé sig o jako takiega
zakoriczenia tej pisaniny? Jaka jest gra? Czy
jest idealna? Ehmm, oczywidcie - nie. Z calg
pewnoscig bowiem istnieje kilka rzeczy, ktdre

Po lewej:
Autobos szkolny Lo jes! 10!

Plusy:

« [EwElacy[an
glercowaliodé

« kapltainie oddana
atmostera wielkiega
mlasta

= « iecodzienng ajgcle

frobleme preestencrosel

i * miityka

Minusy:
» (elalywale slaba pralika
* Same kaly prosle...

Ocena:

N oo

wrecz nig mogq sig podobad. Pierwszym z nich
jest... nieco sterylna grafika. Nawet
podciagnigcie do haj-resa czy wykorzystanie
mozliwosci chipseta Voodao niewiele pomaga.
Po wtdre - osobiscie nie pasuje mi wizerunek
samego miasta. Bo owszem jest tu wszystko co
powinno byé: szpitale, kluby nocne, kolej na
estakadzie, mosty, doki i tak dalej i tym
podabne, ale... na cdz - wszystkie ulice
przecinajg sig dokladnie pod katem prostym. Nie
ma tu zadnych krzywizn, lagodnych tukéw czy
chodby skrzyzowan w formie ronda. A to
odrobing boli. Z drugiej jednak strany nislatwo
byloby pryska¢ przed gliniarzami w tak trudnym
terenie... No chyba zeby w trzech wymiarach;
co$ a la Quarantine. To dopiero byloby cog! |

1
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wreszcie ostatni z buraczkéw - policaje sg
zakuci jak nie wiem co! Jezeli tylko nie sg w
podcigu za tobag, mozesz robié im dowolne (w
granicach rozsadku - oczywiscie) dowcipy. Ja
wymuszalem na nich pierwszefistwo,
“podpukiwalem” na skrzyzowaniach, blokowatem
ruch w bezpo$redniej ich obecnoci... - i nic! |
po cdz to tak sie staralem?...

Polato sig kilka tez... Tym niemnigj to co jest,
jest catkiem zadawalajace. Ba, wrecz
imponujace! Atmosfera metropolii oddana jest
kapitalnie, mnogosé rodzajéw fur - nawet
motocykle! - przyprawia o zawrdt glowy (i ta
neci, i ta mami...). Co wigcej: kazda przyczyna
ma swdj skutek - rozmycie na chodniku klienta
zaowacuje przyjazdem ambulansu, pozar zwabi
wozy strazy pozarnych... Takie oprawa
dzwiekowa, czyli wszelakiego rodzaju sound fx
sg rewelacyjne - przykladowo: odglasy
klaksondw zniecierpliwionych lub - nie bajmy sig
brutalnej prawdy: zszokowanych naszym
niepospolitym stylem jazdy kierowcow, teksty
przerazonych przechodnidw wiejacych w panice
przed naszym wozkiem w chwili, gdy skracamy
sobie droge pedzac migdzy budynkami,
zréznicowana - w zaleznogei od auta - muzyka
audio (z radia) - to wszystko znakomicie
podkresla nastrdj wielkiego miasta... Czyli
agdinie - mimo kilku buraczkow, a dzigki swej
ogromnej giercowalnosci, wrecz kopigcemu w
nerki nastrojowi | atmosferze stalego wyzwania,
Grand Theft Auto jest gierg, ktdra mozna z
czystym sumieniem po prostu polecic.

.E_-w Producent:
{ & §a BMG

Wymagania: Dystrybutor;
486/100, 16MB RAM, GO Projakt
C0x2, Dos/Win 95 lel, {022) 250703

Internet: fito:/ww bingintorattive.com
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-Nowy Zork - akwizytor

Zork Grand Inguisitor

Tytul Zork nie jest zadng nowoscig w Swiecie
przygodowych gier kompulerowych. Doktadnie
luzin tytutow liczy sobie juz Kolekcja Zorkow.
Teraz mozemy Swoje oczy ucieszye, a mozg
1meczyc nowa yrq tej serii. Panie i Panowie!
Przed Wami Zork Grand Inguisitor - nowe
pomysly w Starym Swiecie, Swial magii
twalczany przez chorego maniaka, $liczna
gralika, niezty diwiek i sporo absurdainego
flumoru. Zagrajcie, bo warlol

MARCIN KACZMARCZYK

Wyludniona wiogka, czyli trudne poczatki

ie zawsze najlepsi zostajg
wladcami. Zork Grand Inquisitor
jest zywym dowodem na to, ze ta
regula sprawdza sig nie tylko w
kilku krajach na swiecie. W
Tamtym éwiecie szefem zostal
bowiem bardzo zly, wyjatkawo
wredny, wrecz automatycznie kwalifikujacy sig
do utylizacii byly czarownik Wielki Inkwizytor
Yannick. Co gorsza, zaraz po objeciu wiadzy, ten
nieciekawy gos¢ postawil sobie za cel wycigé w
pieri wszystkich majacych nawet blade pojecie o
magii. Nikt nie moze sig nig poslugiwaé, nikt nie
moze nawet o niej mysleé. Wszyscy majg o niej
zapomniec. Gdyby zjawil sig jaki§ szalony
bohater, ktdry sprzeciwi sig polityce nowej
inkwizycji, czeka go ponury los Totemizacji.
Mdwiac jagniej, zostanie przemieniony w malg
zelazng pieczeé. Naturalnie na wieki, chyba, ze
byl tak ucigzliwy dla wiadzy, ze zaraz po
przemianie wrzucq go (czyli pieczgé) do naczynia
7 zzerajacq wszystko substancia. .

W Zork Grand Inquisitor gracz wiela sig w
postac akwizytora sprzedajacego odkurzacze
Perma Suck, firmy o mniej juz interesujgco

brzmigcej nazwie Frobozz Electric. Losy rzucily
go do nadmarskiej miejscowosci, a wiasciwie
zabitej dechami wiachy Fort Foozie. Inkwizytor
zakazat nam opuszczaé wioske. Nie jest to mifa
decyzja, howiem kurart to nie jest, a poza tym
wszyscy mieszkancy tatalnie nas ignorujg.
Trzeba zwalczyé chwilowq depresje i zabraé sig
za naprawianie $wiata, co mozna zrobic,
poniewaz od samego poczatku gry dysponuje sie
kieszenig, w ktdrej miegci sie niemal caly $wiat i
ktdra jest standardowym narzedziem w
znakomitej wiekszosci gier przygodowych.

Paranoidalny klimat

Programigci Activision tworzac Zork Grand
Inquisitor bardzo sie starali, aby nié byl on
typowg grq przygodowa. Wyszli, ze slusznego
chyba zatozenia, ze jak diugo mozna produkowaé
nieruchome obrazki i zagmatwane do granic
absurdu tamigtéwki, do ktdrych rozwiazania
potrzeba juz nie kilku wieczordw ale lat? Dosé.
Nowy Zork ma by¢ inny. Z przesztosci
zaczerpnieto kilka znanych z poprzednich Zorkdw
migjsc. W grze mozna zatem znalez¢ klasztor

Steppinthrax, wioske Fort Foozle (ta to
whadciwie jest na samym poczatku - szukaé nie
trzeba zbyt dlugo), Hades, laboratorium
rozwoju czaréw, The Great Underground Empire
i moze cos jeszeze co dawniej w Zorkach byto, a
o czym zapomnialem. Do tego dotaczono nowg,

powalajgca grafike. Praktycznie kazdy ekran jest
namalowany z pieczolowitoscia typowa dla
mnichdw buddyjskich. Juz sam poczatek gry,
kiedy mozemy podziwiaé zachdd storica,
zachwyca, a potem jest juz tylko coraz lepigj.
Screeny nie sq nieruchome. Gracz moze sig
obraca¢ plynie dookola swej osi, tak jak w grach
“doomowatych”, jedynie przechodzenia
pomiedzy kolejnymi lokacjami sa typowe dla gier
przygodowych. Poza tym dynamiki dodajg dos¢
czeste wyrenderowane sekwencje wideo. ldac
przez las, zobaczymy zatem kréciutkie ujgcie z
puszczy, w ktdrej jest ciemno, mroczno i cicho,
a wehodzae do studni zabaczymy, jak to

mogtoby naprawde wyglgdac. W sumie jest to
fajne i gre bardzo ozywia, nadajac jej kiimatu
zblizonego bardziej do gier RPG. Praktycznie w
kazdym migjscu co$ jeszcze rusza. Czasami jest
to woda, piasek przesypywany wiatrem,
chorggwie na wigtrze, tajemnicze mechanizmy

1tp.

Zork nie bylby Zorkiem, gdyby nie specyficzny
humar, ktérego w tej grze jest naprawde sporo.
Biegajace hudynki - jakie nie powiem - sg tylko
jedna, byé moze z nie najmacniejszych,
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niespodzianek jakie mogg kazdego spotkac w tej
grze. Towarzysz naszych wedrdwek kiedys wiglki
mag, a obecnie catkiem elokwentna... lampka
oliwna réwniez kazdego moze ubawic do lez, W
sumie gra robi wrazenie parodii $miertelnie
powaznych gier RPG, w ktérych nawet,
przepraszam za wyrazenie, rozwiazywanie
swych fizjologicznych potrzeb, wymagalo co
najmnigj kilku punktdw magii. Tutaj to wszystko
traktowane jest ze sporym dystansem.

tatwo-trudno

Co weale nie znaczy, Ze w grze w ogdle nie
trzeba sig wysilaé. Wrecz przeciwnie, zagadek
nie zabraknie, choé nie sq tak wyrafinowane, jak
w innych duzych grach przygodowych ostatnich
kilkunastu miesigey. Zanim zobaczytem jeszcze
Zorka Grand Inguisitor, pogrzebatem w

zakamarkach Internetu i tam jaki§ "spec” méwit,
ze gierka w wersji “previev" to banat. Trzy dni i
koniec,

Zachecony taka opinia odpalitem program.
Polazilem troche po $wiecie, bardzo szybko
znalazlem wiszacq na jakimé stupie ling i
niedaleko stamtad studnig. Nad studnig wisialy
resztki kofowrata, wigc niewiele sig
zastanawiajac powiesitem na nim ling i zjiechatem
na ddl. Czynigc to bylem niezwykle dumny z
siebie, jak to szybko rozwigzuje te banalne
zagadki gry. Zjechalem na dét a tam ciemnogé,
ciemno$¢ i... chrup. Przeczytatem komunikat, ze
cos mnie zzarto. Nawet nie bardzo wiedzialem
co. Zbytnia beztroska nie poplacal Zatem trzeba
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myslec. Co gorsza czgsto i niekoniecznie
typowo. Ogromnym plusem nowego Zorka sg
wyjatkowo starannie opracowane zagadki,
puzzle, lamigtéwki - jak kto wali. Przyzwyczajeni
do wymysInych rozwiazar w innych grach
przygodowych czgsto bedziecie sig meczy¢ nad
czym$ prostym i oczywistym. Taki jest Zork
Grand Inquisitor. Czasami wystarczy przeciez
uzy¢ sity lub magii, ktéra w tej grze niszwykle
wazing rzeczq jest. Nie trzeba chyba nikogo
zachecac do tego, aby w grze przygodowej
zhieral wszystko, co tylko mozna ze sobg
zabrac. Uczulam jednak na zwaje z tajemniczymi
zakleciami. Bez nich czesto dalej w grze ani
rusz. Nie zapomnijcie.

Mutliplayer i lﬂﬂﬂlﬂﬂﬂ 12k krotko

W grze istnieje opcja Mutliplayer. Przypominam:
w grze przygodowej. Dziala to dosé $miesznie.
0t6z jeden gracz kieruje ruchami Zorka
(Master], a drugi wskazuje kursorem rzeczy,
ktére wydajq sie by¢ przydatne (Slave). W ten
sposdb pomaga ukorczy¢ gre. Fajne |
oryginalne. Pewng wadg tej gry jest zbyt krétka
fabula. Gre praktycznie koriczy sig w jeden

tydzied bez Sleczenia przed monitorem przez
polowe kazdej doby i bez specjalnego wysitku,
Przypuszczalnie powodem tego jest to, ze Zork
Grand Inquisitor jest pierwsza czescig trylogii o
Swiecie Zork, przygotowywanym przez
Activision. Nie mozna przeciez wszystkich
watkdw zakoficzyé juz w czeei pierwszej. Nie
daloby sig zarohi¢ w przyszlosci, a przeciez, nie
oszukujmy sig, o to giéwnie chodzi. W sumie
jednak powstala gierka niezta, nawet bardzo
niezla,

Nie pisatem jeszcze o wygodnym sposobie
obslugi gry. Czytelne zmieniajace sie kursory,
brak draznigcych metnych ikon na ekranie
powoduja, Ze niczego praktycznie nie trzeba sig
uczy¢. Wszystko wiemy od samego poczatku.
Jest chyba tylko jedne produkt, zupelnie inny, w
tej kategorii, kedry ja bije. Jest nim Blade
Runner. Gdyby nie on, Zork Grand Inquisitor
bylby gra nokautujgcq. To bardzo mile, Ze
Activision wrdcit do sprawdzonych wzordw,
ubraf je w nowe szaty, zatrudnit Marca Blaira,
czyli czlowieka, ktérys lata temu pisat
pierwszego Zorka i pozwolit kilku ludziom napisad
nowa gre przygodowg. Dzigki programom
podobnym do tego jeszcze dlugo bedziemy sie
cieszyé przygoddwkami. Uwazajcie zatem,
abyscie tylko nie zostali stotemizowani.
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W ognit

F22 - Air Dominance Fightrer

Kaidy szanujgey Sig mitosnik latania miat jui
przynajmiej z6 dwa razy moZliwo$¢ posadzenia
swojej szanownej osoby za slerami F22, mimo i
planowang weielenie tego mysliwca do stuzby
r2ewidziano dopiero na rok 2004. A wszystko
18 8prawq kompatepowych symulacii, wydanyeh
przez interactive Magic i Novalogic. Z pewnym
opdinieniem do tego grons dofgezy! DID ze swoim
F22 - Rir Dominance Fighter. Jegli klos sig nie
origniaje w rynku wydawcdw gier
Komputerowych, to przypomne, 6 poprzednim
tytutem tej firmy by! EF2000, dos¢ powszechnie
uznawany za najdoskonalszego predstawiciela
wojskowych symulacji fotriczych.

ALLOR

a powyzsza opinie zlozylo sig wiele
czynnikdw, ale Zeby nie zanudzag,
przytocze tylko te najwazniejsze.
Po pierwsze zastosowano tu
blizong do oryginalnej awionike i
systemy uzbrojenia. Dalej
postarano Sie o dokladne odwzorowanie terenu,
wymagajacych przeciwnikdw oraz znakomite
wykonanie - w tamtym czasie najlepiej
wyglgdajacy symulator. Nie bez znaczenia byla
takze mozliwosé zwiedzania z kahiny “swaojskie]"
(europejskiej) maszyny “swaoiskich” (péinocne
czesei naszego kontynentu) krajobrazdw,

W przypadku ADF nie mozna niestety liczyé na
zadnq z przyjemnogci odnotowanych w ostatnim
zdaniu. F22 jest maszyng w stu procentach
jankeska, a polataé przyjdzie nam na Bliskim
Wschodzie, w rejonie Marza Czerwonego czy
nad terytoriami Egiptu, Etiopii i Arabii
Saudyjskiej. Jest to wigc prawdopodobnie

pierwsza proba odejécia od eksploatowanych do
tej pory wzorcdw skupiania sie jedynie na
konfliktach w Europie czy rejonie Zatoki Perskiej
i Azji. Zmiana teatru dzialan wojennych miata
wplyw przede wszystkim na
uksztaltowaniu terenu:
pod skrzydtami prawie
przez caly czas tylko piasek i
piasek. O zieleni fgk mozna tylko
pomarzyé, nie wspominajac
nawet o
prawdziwych
lasach.

Jednak (na szczeéeie)

pustynia to nie tylko wielkie morze piachu,
jak sig wydaje mniej wtajemniczonym. Na
pustkowiach spotkaé mozna zaréwno gory, ba -
cale ich faficuchy, jak i troche mniejsze wawozy.
Teren jest w miare gesto poprzecinany drogami,
a kto szuka, ten moze znaleié i tory z
parowozem, ktdrego sapanie przy odrobinie
wprawy w lataniu na niskim pulapie jest
wyraznie slyszalne. Dochodza do tego
porozrzucane tu i dwdzie miasta z
trdéjwymiarowymi zabudowaniami, rzeki z
rosnacymi gdzieniegdzie na brzegach kepkami
drzew oraz Morze Czerwone ze wszelkiego
rodzaju plywajacym zelastwem. Slowem, kolejna
okazja do zwiedzenia dobrze graficznie i
kartograficznie przedstawionege kawalka
globusa.

Nie mozna takze narzekac na brak celdw,
zardwno w powietrzu jak i na ziemi: jak wojna,
to wojna. Zestawdw przeciwlotniczych w poblizu
waznigjszych celow jest jak mréwkdw, czy to w
postaci wyrzutni rakiet czy tez
samonaprowadzajacych sie poczwdrnych,
sprzezonych dzialek kalibru 23 mm. Az broni na
pylonach nie wystarcza, a niewidzialnodé dla
radaru takze, raczej przy czestym kontakcie
wzrokowym, niewiele daje. Nie wszystko trzeba
jednakze niszczyé, to po pierwsze, a poza tym
mamy jeszcze skrzydiowych, ktdrzy z radoscia

Po lewej:
Nte ma to Jak skryte
podejscle do cel.

pozheda sie cigZacego balastu. A w ramach
obrony znakomicie sprawdza sig latanie bardzo
szybko tuz nad ziemia, a najlepiej jeszcze
dodatkowo w wawozach. Jedyng wadg takiej
taktyki jest niestety fakt, ze wystarczy jeden
blgd i bummm: zostajq tylko dymigce szczatki.
Nie ma nawet czasu na uzycie katapulty...

Przy tak duzych wymaganiach stawianych
pilotom bardzo pomacna ckazuje sie dabrze
opracowana szkota latania. Tutaj mamy do
przejécia wiecej misji niz potem w sumie w
czasie trzech prawdziwych kampanii,
ponadto

obejmuje ona
praktycznie wszystkie
aspekty prowadzenia wojny w
powietrzu i z powietrza, Zaczyna
sig od nauki startéw, ladowar i
tankowania w locie, by
poprzez sytuacje
awaryjne (np.
rozwalona

hydraulika) przejsé do
obslugi pokladowe;
awioniki. Potem jest bardzie)
widowiskowa nauka walki z uzyciem
poszczegdinych systemdw uzbrojenia - zaréwno
w powietrzu, jak i przy atakowaniu celdw
naziemnych. Ze wzgledu na bardzo duzy realizm
(a firma ma na tym polu duze osiggnigcia -
opracowywala na przyklad symulator Jaguara
dla potrzeh RAFu), wypada te lekcje zaliczyc, by
nie doznaé potem przykrych rozczarowan w
czasie normalnej stuzby.

W nauce dobrych odruchdw towarzyszacych
walce na krdtkich dystansach bardzo pomocny
jest system ACMI. Pozwals on na rejestrowanie
w czasie podniebnych zmagan pozycji wszystkich
mysliwcow, co umozliwia péZniejsze dokladne
przesledzenie manewrdw. Jest to wprost
idealne narzedzie do wykrycia wszelkich
bezsensownych ruchdw drazka, ktdre miast
pomagaé wyjsé z opresji, tylko jeszcze
pogarszaj sytuacie. O przydatnodci tego
wynalazku najlepiej $wiadczy fakt, ze dokladnie
w taki sam sposob uczy sie latania prawdziwych
pilotdw, tyle Ze oni musza pod skrzydtem swego
drapiezcy wozié specjalny zasobnik. Zreszta
przydatnoéé ACMI nie ogranicza sie tylka do
szkolenia - po deathmatchu mito sobie w
spokoju popatrzeé na rozpaczliwe manewry tego
goscia na dwunastej (tuz przed dziobem, jesli
kto$ nie jest przyzwyczajony do okreslen
zegarowych) na chwile przed bliskim spotkaniem
z Sidewinderem...

Précz doskonalenia sztuki pilotazu, sg jeszcze
“wyktady” z taktyki dzialari ze skrzydlowymi oraz
kierowania cafym polem bitwy z pokladu
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AWACSa. Te ostatnie zahaczajg juz 0
teren zarezerwowany dla strategii
©€zasu rzeczywistego w rodzaju
Harpoona. Migdzy nimi jest jednak
podstawowa réznica - tutaj w
dowalnym momencie mozna sie przesigsé
do wybranego F22 i rozstrzyangt wynik
starcia w bezposredniej walce. Szkoda
tylko, Ze w wyborze ograniczeni jestesmy
tylko do tego jednego typu samolotéw,
mifo by bylo mdc na przyklad
wiasnorgeznie zbombardowaé cel
Tornadem, niszczac weze$niej jego
oslong powietrzng na EF2000...
Tajne zrdédla szepczq jednak, ze w

niedalekiej przysziosci takie co$ bedzie mozliwe:
z setkq wojownikéw na niebie, nadzorem
przestrzeni przez radary naziemne i te krazace
w powietrzu. Ech, na razie mozna tylko
pawzdychac, ale jak szybka jest Siec, kazdy
widzi.

Wrdaémy jednak do szkolenia. Bardzo pomocna
jest tutaj zaréwno instrukcja, jak i dodatkowa
ksigzka opisujaca dokladnie najwazniejsze
maszyny biorace udzial w powietrznych
pojedynkach wraz z ich uzbrojeniem. Napisana
przez fachowcdw z World Air Power Journal
maoglaby byé bardzo interesujacg pozycjq dla
wszystkich mitoénikéw skrzydet, takze jako
samodzielne wydawnictwo, a tutaj dostajemy jq
jako bonus - nalezq sie duze brawa, tym
bardziej, ze nie jest to zadna Special Edition ani
nawet Gold.

Po szczedliwym przebrnieciu przez szkolg orlgt
(dla wlasnego dobra oczywiscie, jaka Ze nie jest
to obowigzkowe), na smiatkdw czekajg trzy
kampanie, a w kazdej po dziesigt misji w
mniejszym lub wigkszym stapniu ze sobg
powigzanych. Niezbyt fortunnym rozwigzaniem
sg jednak zmiany stron w ich trakcie. Pozwala
to wprawdzie na ujrzenie tego samego konfliktu
z paru rdznych perspektyw, ale za to nie ma co
marzyé o pelnym wczuciu sie w role pilota
walczacego o wolnose, przestrzer do zycia czy
inne tego typu sprawy, zaleznie od
reprezentowanej strony konfliktu.

Kolejne misje, podabnie jak i kampanie, sg coraz
trudniejsze, wymagajac tym samym od pilota
sparych umiejgtnosci przezycia. Wprawdzie z
pomocy autopilota mozna korzystaé zardwno
przy ladowaniu jak i tankowaniu w powietrzu,
ale w walce juz nas nie wyreczy. A rakiety
lataja, wyje naraz parg alarméw, a do tego
trzeba jeszcze przezwycigzyé skutki pateznych

Powyzej:
Pozhycie sie ladunky |
SWieca w 0ore.
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= w2 W jediym: AWACS |
17}

» Wykonanie

«[eillm

« ls]e Ireniugove

« folaczona kslatka
Minusy:

« flezbyt dokladng mapa
lereal

« [tak plynnege praeiéela
lziga - poc

« dlatanie katapuly

Ocena:

przecigzen. Nie jest moze zByt latwe, ale za
bardzo nie przesadzono, wigc po krdtkim
treningu, przede wszystkim w obsfudze
uzbrojenia, pierwszg kampanie mozna ukoriczyé
w rozsgdnym czasie bez wigkszych problemow.
Pdzniej zbawieniem jest nielimitowana liczba
bledéw. Sq one wprawdzie odnotowywane w
kartotece, ale nic ponadto, wiec liczba misji
pozytywnie wykonanych mnigjsza tak ze trzy
razy od ogdlingj ich liczby nie jest niczym
dziwnym i wplywa co najwyzej na nie najlepsze
58MOPOCZUCIE.

W czasie lotéw i przygotowan do nich mozna
jednakze zauwazy¢ pare niedociagnigc
programu. Pierwszym jest mapa pola walki,
ktéra po zbyt duzym powiekszeniu staje sie
zbiorem monstrualnych pikseli niosgcych
zerowa porcjg informacii. Drugim - przejscie
nocy w dziefi: w jednej chwili prawie ze
kompletne ciemnosci ustepujg miejsca pelnemu
oswietleniu. A gdzie éwit? A wschodzace
Stohce? Ostatnim wiekszym bugiem jest
dzialanie katapulty - wystarczy ja tylko wiaczyé,
a przezycie jest automatycznie
zagwarantowane. Nawet jezeli przed otwarciem
spadochronu przez krétka chwile wraz z fatelem
polezymy na ziemi... Prablem z porami dnia i
spadochronem jest jednak o tyle dziwny, ze w
EF2000 nie wystepowal.

Jednak poza tymi wpadkami twdrcy zaserwowali
nam w swoim produkcie maksymalng dawke
realizmu. Zamglony horyzont, pélprzezroczyste
chmury, efekt flary na owiewce czy przecigienia
zostaly oddane wprost idealnie. Podczas
przelotu przez szczatki innej maszyny powinno
sig wiadciwie koriczy¢ pisanie testamentu, bo
kolizia murowana, a przy locie z podwieszanymi
bombami mozna tylko pomarzyé o duzej
predkosci czy zwrotnosci. Cigzaréwki wzniecajq
kurz na drogach, parowdz dymi, wida¢ lecace
pociski, a w migjscach gdzie upadaja, podnoszg
sig chmury pylu, a za samolotami przy ostrych
manewrach ciagng sie smugi kondensacyjne -

67 REE=RMEE

grafika to takze kawal uczciwe] roboty
programistéw. Inna sprawa, ze do odpowiednie;
jej plynnosci przydataby sie karta 3D, ale na

szczescie gra wykorzystuje bezposrednio

3Dfx, a przez Direct 3D, wiele innych. Do
diwieku takze przyczepié sig nie mozna. Stychaé
nawet takie detale jak odrywanie sig powietrza
od skrzydel przy zbyt duzych katach natarcia.
Wszystkie komunikaty sg wyglaszane, stychad
rozmowy innych pilatéw - uczucie przebywania
w maszynie prawie ze doskonale. Prawie, ho
fotel nie ma silownikdw, a gfowa nie lata przy
manewrach na boki, a o przecigzeniach nawet
nie ma co marzyé... Dla zainteresowanych jest
nawet dostepna muzyka, ktdra, podobnie jak w
produktach LucasArts, zmienia sig w zaleznogci
od aktualnej sytuacii. Zwiazany jest z nig jednak
jeden haczyk - aby ukaza¢ sig w calej swojg]
krasie, patrzebuje przynajmniej AWE32, gdyz
tylko wtedy do pamigci na karcie mozna
zatadowad wiasne instrumenty MIDI.

0 grze sieciowej wspomnialem juz wezesnigj,
wigc teraz tylko krétkie rozwinigeie - graé
mozna zardwno po kablu, przez modem, sieé jak
i Internet, przy wykorzystaniu standardowych
opcji udostepnianych przed DirectX. Istnieje tez
mozliwoéé deathmatchy (wszyscy przeciw
wszystkim, jak i rywalizujace ze sobg zespoly;
jest tez do wykonania pare misji w stylu:
druzyna A atakuje cel C broniony przez gosci z B
- zabawa calkiem przyjemna, a co najwazniejsze,
wystarczy jeden kompakt).

Zamiast podsumowania, krétka zapowiedz. DID
w niedlugim czasie wyda Total Air War, kdry
umozliwi tworzenie wlasnych misji,
udostepniajac przy tym dynamiczng kampanig w
czasie rzeczywistym - uczta dla fanéw, ktérzy
powinni patraktowaé ADF jako swego rodzaju
szkole przed wiaciwg rozgrywka, bo co tu duzo
mdwié, te trzydzieci misji to dla nich za malo.
Obecnie jest to wiec tytul dla szerokiego grona
komputerowych graczy: jednych przyciagata
bedzie grafika wraz z oprawg dzwigkowa, innych
pefny realizm. W kazdym razie wszyscy powinni
by¢ zadowoleni, ho jest to, jak do tej pory,
najlepsze potaczenie obydwu tych cech. | to by
bylo wladciwie wszystko, bo czeka mnie jeszcze
Quick Combat - trzeba sprawdzic, czy
rzeczywiscie na jego preejscie potrzeba pieciu
godzin...
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Recenzie l&1:]

Zmierzch cyklu?

Wing Commander: Prophecy

[

Fatnila: czyi pi(e)c na wodg, bujda na resorach ey, jak o woli, cuda i Kiju.
A czy opowiadalem ci, jak to za miodych lal Koty bitem? i maw, e juz
setki razy. Ach, 1a dzisiejsza miodzied... Giggle wam w growach e
nowoczesne X-WINGI i TIE FIGHTERY... Za moich czasow...

0! Przypomniaia mi sig historia, ktrej ci jeszcze nigdy nie
priedstawitem, Pamigtasz wielkq wojng 2 Kilrathi?

Che, che. Kicie dostaty w ks, ale i nam Sig niezle onerwalo. W koacu
jednak zawarto pokdj. A ez wojny - wiadomo: nuda. Seiki Zotnierzy nie
mialy co robi¢, wybuchaty bunty i rewolty, kwitto piractwo.
Skorumpowana konfederacja nie dawata sobie rady... Na szczgscie
wkrdtce wybuchia nowa zadyma. Bylem wiedy w systemie Vega. A
moie to byl Sirius1? Niewaine... Pamigtam jak tygrysy odbudowaly
swojg potege, szykowaly sig do kolejnego uderzenia. Wiedy pojawito
sig “Io cos"... Nikt tak naprawdg nie wiedziat, co to bylo. Podlecialo w
pobliie jednej z flot inwazyjnych Kilrathi i... rozniosto ja na strzepy.
Strzelato takie do naszych. Nie wiedzieli$my jak sig przed tym ronic.
To byt istny koSzmar! Pozniej okazato sie, e byta to zupeinie nowa
rasa, ktarej w przesziodei Kilrathi oddawali boska czesc. Jej technika
przewyiszala naszq o cale lata Swiellne. Nie poddawali$my Sig jednak,
stybko zorganizowaliSmy przeciwdziatanie. Zobaczylismy, e najezdicy
te2 majq stabe strony. Walka toczyla sig o najwyiszg Stawks...

Y UKASZ BONCZOL

Na pokladzie

ak oto rozpoczyna sie kolejna czesé
slynnej sagi Wing Commander. Czy
ta dlugo oczekiwana gra spelnia
wszystkie oczekiwania? Odpowied?
brzmi: i tak, i nie. Pray
opracowywaniu opisywanego
programu nie brat udzialu przestawny Chris
Roberts. Jego koledzy chyba pogniewali sig na
niego, bo wyraznie cheieli adcigé sig od stylu
poprzednich edycji gry. Moim zdaniem ten
manewr im nie wyszedt. Zmnigjszono interakcjg
pomigdzy filmem a sama rozgrywka. Nasze

poczynania nie majg juz wigkszego wplywu na jgj
przebieg. Nie mozemy wybieraé dialogdw, a
skrzydlowi sg nam z gdry przydzielani. Rdzne

moze byé natomiast zakoriczenie misji. W
migjsce sakramentalnego sukcesu lub porazki
mamy szczegdlowy opis wykonania przez nas
poszczegdlnych zadan. Startujemy na pokfadzie
nowego statku flagowego konfederacji TCS
MIDWAY. Jest to potgzny lotniskowiec. Tak
wielkiego statku nie byto w zadnym Wing
Commanderze. Wzdluz jego kadtuba mozna
lecied dobre pdt minuty!!!

0K, jestesmy juz na tym kolosie, i co?
Weielamy sig w postaé mlodego, zupetnie
nowego bohatera. Nazywa sig Casey i jest
totalng ofiarg zyciowa, z6itodziobem, leszczem,
lamerem, frajerem i nie wiem kim jeszcze.
Putkownik Blair (w tej roli znéw Mark Hamill)
awansowat na dowddce floty i pojawia sie tylko
sporadycznie. (A przeciez Blair to... jalll To ja
wylatalem w jego skdrze catega WC1,
stawialem dzielnie czota Kilrathi w WC2,
dokonatem desperackiego ataku na Kilrah w
WC3, a ostatnio demaskowatem zdrajcow w
WC4. Nie chce by¢ teraz jakims tam...
Casey'em. Co z nocami przed monitorem
spedzonymi jako ten bohater? Stracone?).

- Zmiana gléwne] postaci, z ktorg zzylismy sig

przez poprzednie czesci sagi, nie jest na pewno
(przynajmniej dla mnie) dobrym pomystem. Ja
wiem - nowy bohater to znéw “rado$é” nauki,
zwigkszanie swoich “skilldw” itp. Ale wcale mi
sie to nie podaba.

Diwigh i obraz

0d tej strony WC5 jest po prostu perfekeyjny.
Engine gry bez akcelratora na P166 MMX
wycigga nawet do 20 fps. Z akceleratorem za$
(standard Direct 3d) gra staje sie czysty
poezja. Kosmos nahiera nowych barw,
wszystkie tekstury sq licznie rozmyte,
pojawiajg sie nowe piegekne eksplozje. Wybuchy
byty mocng strong wszystkich produktdw spod
znaku WC, ale te ktdre ukazuje nam Prophecy w
wersji 3Dfx sg po prostu genialne! Lecimy sobie
za malutkim my$liwcem zwiadowczym Obeych i
grzejemy do niego z dziatek. Wkrétce na jego
powierzchni pojawiajg sig wyladowania tarcz
ochronnych, potem odrywajg sie jakie$
elementy poszycia, w koficu przeciwnik lewituje
bezwtadnie, snujac za sabg obfoczki jakiegos
niebieskawego dymu. | dopiero teraz nastgpuje
wiasciwa eksplozja, kilkanadcie razy wigksza od
rozmiardw samego statku. Czesto przybiera
ksztalt rozchodzacego sie we wszystkich

e —— ——
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kierunkach dysku. Jegli ogladaligcie film
Stargate albo eksplozje Tatooine w nowej wersji
Star Wars, to wiecie o czym pisze. Tak wiasnie
powinny wyglada¢ wybuchy we wszystkich
kosmicznych symulatorach! Efekty dzwigkowe
nie pozastajg w tyle za grafiky. Szczegdlnie
komunikaty robig bardzo dobre wrazenie. Piloci
“nawijaja” caly czas jak przekupki, mruczg pod
nosem, wyzywajg przeciwnika lub drg sig
niemitosiernie, gdy oberwg (dziwne - nie?). 7
gtosnikéw dobiegajg po prostu odglosy
prawdziwe] kosmicznej bitwy. “...Tu Alpha 1,
mam fednego na agonie, mac w lewym silniku
ciggle spada, nie moge go zgubic, jest tuz za
mng, Maniac pomdz!!!" Juz sie robi kotku, no
wejdz mi tylko w celownik.. BUUUM... WOOOW.
Czy kea$ to widzial?!? Komunikatéw radiowych
jest tyle, ze bez szybkiego CD (co najmnigj 12x)
nie da sig grac: co chwila mamy przerwe na
doczytywanie. (No chyba, ze przy instalacji
wybierzemy opcje "full install”, ale wtedy na
naszego twardziela splynie okoto 600 MB:
Dzigkuje, postoje). Muzyka stoi na wysokim
poziomie i doskonale pasuje do klimatu. Niestety
nie jest to juz ta sama muzyka co w WC4, po
uslyszeniv ktdrej miode serce az rwato sig do
boju, cheialo zgingé za sluszng sprawe wsréd
otchlani kosmosu...

brzydsi Ohcy.

Obcy to w tym wypadku w stu procentach
trafne okreslenie. Nie sg nawet humanoidami, a
wygladem troche przypominajg omiornice.
Postuguja sig zupelnie niezrozumiatym jezykiem,
Padczas walki czesto uslyszymy przez interkom
jak do nas wrzeszczg "phphlguflhntarughl”, a
czasem nawet “klihtyhahulgh uh . Zapewne sg

to straszliwe obelgi... Fruk im w rzetak! Ich
statki wygladaja tak, ze niekiedy naprawde
trudno uwierzyé, iz stworzyli je ludzie (tzn.
graficy). Sq tak obce, ze az mdzg Sciska i
przeogromne (nawet wielkosci nieduzej
planety). Aby zniszczyé takie monstrum, musimy

czesto torpedowac je na raty, w kilku kolgjnych
misjach. Do tego mozemy dodaé, iz zdarzajg sie
jednostki asymetryczne, a takze takie, ktdre po
zderzeniu sie ze sobg, tworzg wieksze
kontrukcje. Wszystko to stwarza nastrdj
totalnej obcosci, dezorientacii i zagubienia - czyli
tego wlaénie, czego do$wiadcza cztowiek w
stycznosci z wytworami obcej cywilizacji (jak
mniemam). Nie wiadomo nawet do korica jak z
tym walczy¢!!! Na dodatek wszystko jest
potwornie kalorawe (to réwniez podkresla
odmiennos¢ Obcych). Paleta barw troche
przypomina tg z Katharsis. Prowadzi to do
sytuacii, gdzie zamiast strzelaé z dzialek, wrecz
chce nam sig rozdeptywac Obcych, niczym
rabactwo butem.

Tatyma

Odbywa sie wedlug starych, nie zmienionych
zasad: autopilot, walka, autopilot, walka,
autopilot... Schematycznodé ta znacznie obniza
loty programu. Bitwy takze zdecydowanie
odbiegajg od tego, do czego przyzwyczait nas X-
WING vs. TIE FIGHTER, Tam wystepowalo
kilkanascie grup bojowych, pojazdy
kontrolowane przez komputer atakowaly swoje
wiasne cele, obok nas walczyly dziesigtki

« Grilflka, Uiwieh,
phsiloaje!

» Dgrame | baridze vbce
S1a1k1 Dhcyeh

« Hadal (mima wstysiko)
fest Lo stary dobry Wing
Copmander

MMinLisy:

« Film nfe fuk nle weldna
1k Jok dawle]

= Mendtonne (W simie)
seawencle walk

» Jul nle grast jaku Blalr

» Lnlovea fabuta, nle
Tamy wlywi aa
stasinkd 1 mmymi
llataml, staia
Inlerakeja

» Tak naprawiz Irzeka
£dn12 lub spodoto
migjsca oo HDO

Ocena:
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maszyn. W WC5 natomiast mamy tradycyjng
Slepq nawalanke dwdch do szesciu naszych z
dziesigcioma do nie wiem ilu bandytami, Niby
ktog tam wola pomocy, niby ktog melduje o
zniszezeniu celu, ale i tak nie wiadomo, co sie
naprawde dzieje. Musimy tego wytezaé wzrok,
aby zobaczy¢, kto kogo goni. Z czasem ilogé
statkéw obcych staje sie absurdalna i radar
staje sig jedng wielky czerwong kropka. Trudno
znalez¢ kawatek kosmosu, w ktérym nie
przebywatby w danej chwili jaki$ przeciwnik...

Dylematy recenzenta

Prophecy znacznie odbiega od poprzednich
odston sagi. Gra stata sig totalnie komercyjna i
upodabnila sig do produkeji kansolowych (w
zlym znaczeniu tego sfowa). Gdy rok temu ktod
zapytalby mnie o dwa najpopularniejsze
“symulatory” kosmiczne wymienitbym przeboje
Lucasarts oraz wlasnie serie Wing Commander.
Dzisiaj juz zastanawiatbym sie, czy WC jest
jeszcze kosmicznym symulatorem. Tak, tak. Tej
grze blizej jest do strzelanin typu Darklight
Conflict i G-Police niz do wyzej wmienionego X-
W vs. TIE-F - a szkoda. Prophecy jest juz TYLKO
strzelankg z miernymi (pod wzg. komplikacji, nie
wykananial) elementami symulacji lotu. Choé
bez watpienia diabelsko dobrg strzelanka.
Wida¢, ze bez Chrisa Robertsa autorom
wyraZnie skoriczyly sig pomysty.

WCH jest mimo to nadal bardzo dobra gra,
wartg zobaczenia ze wzgledu chociazby na
grafike. Jednak wierni fani serii moga sie na nigj
“troche” zawiesé.

]
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MK Pokolenia

Mortal Kombat Trilogy

Tak jak w grach typu FPP, Doom odchodzi powoli na zastuiong emerylure, tak w moim przekonaniu
przychodzi 62 ¢zas poiegnaé sig 2 “dwuwymiarawym” Mortal Gombal. Zapewne roziegna ig zaraz
tizikie krzyki zatwardziatych fanw giery, w czym dopomoie im rowniei moje zdarte gardio, Gzyzby
podparte rodkami farmakologicznymi rozdwojenie jaini? Bynajmniej. Jestem cafym serduchem za MK,
o to rzeczywigcie Swietna gra, jednak kiedy na ekranie hula Virtua Fighier 2, 8 Jofin Tobias duma jui
nad pefnym 30 w Mortal Kombat 4, 1o duch czasu kaZe pozostawic mi slarocie i zabrac sig za
pazbudowg sprzetu. Oczywigcie zawsze najdzie sig chwila, aby pograé w dobre, Sprawdzone Mortal
Kombat, MK1, MK2, MK3, chochy z sentymentu. Dia ludzi, kt6rym cieZko rozstac sig z ich krwawymi i
hezwzglednymi ulubiedcami, przygotowano wianie spetniajacq wszysikie marzenia ofertg. Jezeli
cheecie na pozegnanie zaserwowac sofiie cos naprawde odlotowego, to zamiast dugié na twardzielu
wspomniane mifologie, wybierzcie MORTAL KOMBAT TRILOGY, gdzie znajdziecie WSZYSTKD co bylo i
sie zdarzylo w dotychczasowyeh czesciach oraz kilka stodkich drobiazgow, Ktare potrakiujecie jako
honus, nagrodg za lata spedzone 7 MK.

(Tak na marginesie, fo znana od jakiego$ czasu na PC giera War Gods opiera Sig na engine, ki6rym by¢
moie podparty zostanie nowy, w pelni irojwymiarowy MK). Zostawmy jednak spekulacje na boku i
1ajmijmy sig Trylogig, kiGra moie nie wyniesie nas na nowe paziomy $wiadomosci, ale na pewno
stanowi zdrowa i budujaca dawke mordobicia.

CZARNY |WAN

ajwiekszg zaletq "Trylogii” jest
nigsamowita liczba zawodnikéw,
ktérych umieszczono w grze.
Mdwiac krétko, bedziecie mogli
zmierzyc sig ze wszystkimi
dotychczasowymi zabijakami, a z
niektérymi nawet w podwdjnych
weieleniach (np. Kung Lao z MK2 | MK3),
Postacie, ktére zwyczajowo byly dotychczas

= MK Trilogy

- JADE -

ukryte, teraz na wstepie pokaza swoje twarze
(np. Smoke, Noob Sainbot), oczywidcie nie
zabraknie superbossow, ktdrzy wymiatali areny
nie tylko w grze, ale i w filmie (Gora). W elicie
dostaligmy réwniez niepckonanych Mataro,
Kintaro j Shao Kahn. W sumie na ringu znajdzie
sig 38 zawodnikdw (w tym czterech w
podwdjnym weieleniul, co oznacza prawdziwy
turniej wszechczasdw! Sama gra to stare

WHEN THE RENEGADE
PRINCESY NITRANR MAKES
HER ESCAFPE INTG THE
ONKNCW N REGIGCNS OF

EARTH,

FRDE I'S ﬁPPG’!H?’ED

BY SHAQ KAHN TOIBRING
HER BACK ALIVE V]
CLOSE FRIENDOF M)
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Jade, wierny fofnierz Shao
Kahn miata za zadanie
odnaleic i przylargac
huniowang ksiginiczke
Kitang.

Plusy:
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poczciwe 10-uderzeniowe combosy, ulubione
przez fandw uppercut i réwnie podniecajace
super uppercut oraz paleta innych niezwykle
widowiskowych technik serwowanych przez
kazdego z zawodnikéw we wiasnym,
niepowtarzalnym stylu. Oczywiscie nie zabraknie
arcystawnych Fatality w palecie najbardziej
znanych (Babality, Animality, Stage Fatality - w
sumie szed¢ mozliwosci) oraz zupeinie nowego:
Brutality, ktére polega ni mnigj ni wigcej na
rozrzuceniu szczatkdw doczesnych przegranego.
Jest to po prostu fajerwerk z kosci, $ciegien i
miesa, czyli gratka dla smakoszy.

Bardzo ciekawym pomystem jest réwniez super-
dopalacz, ktéry moze dostaé sig lepszemu z
graczy. Jezeli nie bedziesz obrywat po buzi, lecz
pracowicie maglowal facjate przeciwnika, na
dole planszy pojawi sie stopniowa zachgcajacy
napis. Gdy AGRESSOR rozkwitnie w calej krasie
i zacznie pulsowaé milym, czerwonym
$wiatetkiem, zawodnik stanie sig na kilka sekund
fazy znacznie szybszy i silnigjszy. Niby Holyfield
zacznie walié godcia z sifg wodospadu, co
odhierze przeciwnikowi cheé do walki, a pewnie i
do zycia. W MKT ujrzycie réwniez stare,
wyprébowane plansze, na ktdrych dotychczas
rozgrywaly sie dmiertelne pojedynki. Jest to
przeglad lokacji, ktdrymi niegdy$ na ostro sig
zachwycaligmy; jednak i teraz wygladaja catkiem
znognie. Nie moge jednak zrozumieé, dlaczego
gra dziafa jedynie w niskiej rozdzielczosei. Jezeli
cheielibysmy mie¢ zadowalajacy obraz,
musielibysmy gra¢ w okienku pie¢ na pigé
centymetrdw. Dwukrotne powigkszenie »glada
smutno, ale prawdziwy bél wywoluje pikseloza
przy trybie pelnoekranowym. Rozumiem, Ze jest
to Trylogia, w ktdrej znajdziemy wszystkie
elementy z kazde] czesci, nie wiem natomiast

MKTnlnw
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Animality:

Zamieniasz sie w sapigce wéciekloscig zwierze i udowadniasz
gosciowi, ze skfada sig z wielu samodzielnych elementéw
(szatkowanie zabkami, np. Scorpion: Przad, Gora, Géra, High
Kick).

Batality:

Kiedy zwyciezysz, mozesz zamienié wroga w raczkujgcego
niemowlaka. Niewiele z niego wtedy pozytku, a na dodatek
bedziesz musial i$¢ szukaé butelki (dla niego! Nie dla ciebie! Np,
Shang Tsung: Run, Run, Run, Low Kick),

Brutality:

Czy widziate$ kiedys jak kto$ przekluwa balonik? WyobraZ sobie,
e zamiast gumy jest to skora, kosci i migsko, a w zastepstwie
szpilki uzyjesz zestawu super comboséw (np, Human Smoke: HP,
HP, BL, LK, HK, LK, HK, HP, HK, LP, LK).

Fatality:

Jest kilka tadnych mozliwosci. Mozna np. wyrwaé przeciwnikowi
raczki albo dla odmiany oddzielié gtéwke od szyjki. Myélicie, ze
kobieta nie poradzi sabie z takim zadaniem? Sprobujcie! Sonya:
Przéd, Przdd, Del, Dét, Run.

Mercy:

Milosierdzie jest wzglednie widowiskawe, c6z za ironia! Co
ciekawe, obowigzuje wszystkie postacie (Przy wcisnigtym Run; -
Do, DGl -; pusé Run),

Stage Fatality:

W niektdrych lokacjach mozna zalatwié goscia w zupelnie
odmienny, ale w wiekszoéci réwnie widowiskowy, sposéb. Zasada
ta obowiqzuje w Shao Kahn Tower, The Subway, Scorpion's Lair,
The Pit, The Pit lll (swojg droga, gdzie sie podziato w grze Pit
I171). Np. Jade: Tyl, Przdd, Dol, Run.

" MK Trilogy

Po prawej:

Co ten Ermac wynrawia?
Hie moze walczyé jak
meiczyma?!

dlaczego jakos¢ obrazu pozostala jak w
pierwszym, starozytnym Martal Kombat. By¢
moze jest to uklon w strone posiadaczy
sfahszych maszyn, ale jednoczesnie przy uklonie
wypigto wiadomg czgé¢ ciala w strong oschdh
majacym co$ lepszego niz 486.

Mortal Kombat Trilogy miafa by¢ w zamierzeniu
chlopakéw z Midway gra sieciows. Na
spragnionych wieloosabowych pojedynkdw
oczekuje potaczenie poprzez protokdl IPX,
modem i kabelek. Standard to oczywiécie gra
jeden na jednego, dopuszczalne sq bijatyki do

= MK Trilogy
‘File Screen

o$miu zabijakéw (nie wszyscy naraz, panowie,
troche kultury!). Osobng sprawg pozostaje
problem z uruchomieniem gry sieciowej
(przetestowalismy MKT korzystajac z IPX).
Polgczenie bardzo czesto sie rwalo, a gra pod
Windowsem po prostu potwornie sie wlokfa
(mimo niezlego sprzetu). Méwigc inaczej, jest
to zabawa dla upartych i potwornie
zdesperowanych gosci - co mimo wszystka nig
przekresla zupelnie samej idei takiej farmy gry.

Jezeli skorzystacie z kabelka, bedzie nieco lepiej,

a wiec w zaciszu domowych pieleszy, dwa
komputerki i dwdch jegomosciow jezdzacych na
tym sprzgcie (bez skojarzen), moze dostaé
niezly wycisk, a na pewno potezng dawke
emacji.

W panelu opcji, jak zwykle, okreslicie sobie m.in.

krwisto$¢ giery, szybko¢ poruszania sie
zabijakéw i tym podobne podnoszace walory
smakowo-wizualne bajery. Poza tym zaczarujq

' MK Trilogy
eile. T

71

Recenzje

Was niezmienne | zawsze atrakcyjne dzwigki,
ktorych nie uslyszycie nigdzie indziej, ale to juz
chyba wiecie. Osobiscie gralo mi sie w Mortal
Kombat Trilogy calkiem milo, jednak nie
poczutem juz tej ekscytacii co kilka lat temu.
By¢ moze za bardzo sie zestarzalem, jednak
przede wszystkim na dw stan wplywajg
tréjwymiarowi "konkurenci” MKT, ktérzy czynig
z niego obiekt nieco przestarzaly, czyli zabytek
vel antyk. Jezeli jednak ktos chce rzec kiedy$ do
swej latorosli: "zdejmij te antenki Jasiu i
wyciagnij stare Pentium Ill, tatus pokaze ci, w
jakie giery dawniej sie grato” - to prosze
bardzo.
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-Koszykowka o raz pierwszy

NBA Live 'S8

NBA Live 98 koczy irylogie pod wszystho
miwigcym tylutem “ER Sports 98" Koiczy w
wielkim stylu. ChociaZ jestem zwolennikiem nogi i
fokeja, 1o tym razem kosz wygrywa. NBA 98 hije
NHL i Fifke pod wzgledem graficznym,
dynamizmem i olbrzymim realizmem.

MAC

ra wita nas dosy¢ przecigtnym

intrem, gdzie oprdcz efektownych

akeji koszykarzy mozemy zobaczyc

tariczace na parkiecie panienki, co,

jak sie pdzniej okazuje, jest

widokiem bardzo czestym w NBA
88 (wystarczy wlaczy¢ w czasie przerwy
Halftime Show lub zrabi¢ Save). Dalej sg bardzo
nudne ekrany opgji. Szczerze powiedziawszy te
sprzed roku byly tadniejsze. Do wyboru mamy
pojedynczy mecz, sezon, playoffy, konkurs
rzutdw za 3 punkty i edytor. Wyedytowaé
mozemy zaréwna jeden team jak i calq lige.
Muzyka sqczaca sig w tym czasie z glognikdw
jest koszmarna. Jakie$ poplatanie soulu, jazzu i
funky przyprawia mnie o bl glowy.
Zdecydowanie bardziej wole ostre, gitarowe
kawatki np. z NHL. Ale najwazZnigjsza jest sama
gra, wiec kilka szybkich kliknieé i oto ukazuje sig
parkiet...

| to jest orgia dla fana koszykdéwki! Ale ta
przyjemno$¢ jest zarezerwowana dla posiadaczy
3Dfx. Pozostali mogg sig powiesié, utopié,
zastrzelié (niepotrzebne skreélié) lub zrobié cos
w tym stylu. Po wigczeniu wszystkich detali
widok naprawde oszolamia. EA Sports od
zawsze dazyta do pokazania swoich gier tak, aby
przypominaly jak najbardziej transmisje
telewizyjna. Wydaje mi sig, ze dzigki
wykorzystaniu 3Dfx w koicu udalo im sig
osiagnaé zamierzony cel. Cudownie wyglada gra
$wiatel. Jasno odwietlony jest Srodek parkietu i
Swiatlo rozprasza sie w réznych kierunkach, tak
e np. w ragach parkietu jest po prostu
ciemnawo. Publika kryje sig gdzie$ w mroku,

- MaDpi
Missco
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Po prawej:
Datbym sie lak ostrzyc 1a
frawa gty w HBA.
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potegujac ten “Swietlisty" klimat. Samemu
parkietowi tez nic nie brakuje. Nareszcie
zrobiony jest z drewna, a nie z czego$
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SEASTIN |
FPLAYLOWFS | o
EM @
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]
MULTIFLAYL

® RULES
ARGADE
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pomaraniczowego. Mozna wrecz policzyé klepki,
widac dokladne cienie, sa odbicia lamp i nawet
pilki (ciekawe kto tam pastuje parkiety -
checheche!). Ekstra wygladajg zawodnicy,
zadnego pikselka, kazda facjata jest dokladnie
odwzorowana, no i te rdznice wzrostu.
Wystarczy postawic koto siebie O'Neilla i
Stocktona. Nie dosy¢, ze widac tych
kilkadziesiat centymetrdw i kilogramdw rdznicy,
to inaczej sie poruszajg. O'Neill jak taki duzy
goryl, ciezko i ospale. Stockton za to zwinnie i
szybko niczym wiewidrka, Wykarzystanie motion
capture to kolejny olbrzymi plus NBA 98.
Koszykarze ruszajg sie bardzo naturalnie i z
niewymuszonym wdzigkiem wykonujgc pivoty,
slam dunki, alley oopy etc. DZwieki z trybun i
komentarze stojg na $rednim poziomie, maglo
by¢ lepiej. EA Sports w koricu pokusita sig o
cztery poziomy trudnosci i o ile Rooki oraz

ARE YlTI]_l‘_"E.I.IRE Yiou
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arcade simulation custom
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rookie slarter all-star super-star

© menu

Starter sg hanalne, to na All-Star i Superstar
mozna pogiercowacé z duzq przyjemnoscia.

Gra na dwdch pierwszych wyglada mniej wiecej tak:

weiskamy klawisz przyspieszenia, whiegamy pod
kosz i tadujemy efektowny wsad. Ewentualnie
rzucamy z kazdej pozycii, bo pitka i tak wpadnie do
kosza. Komputer nie stosuje zadnej obrony, a w
ataku latwo go sklei¢ lub zabraé mu pitke. Na All-
Star blaszak zaczyna kozaczyé. Kreci efektowne i
efektywne akcje, celniej rzuca, a nasza celnosé
spada. Mimo wszystko mozna go jednak dosé tatwo
pokonag. Zabawe (diugg i znakomita) gwarantuje
nam Superstar. Tu nie ma zartéw, moment
zagapienia i jestesmy kilka punktow w plecy.
Przeciwnik stosuje bardzo dobrg obrone, czesto

Plusy:
qrallks
= milion caglire
= Diitlom Seperstar
» dynamizm
Ninuisy:
= Hlyka
» ehnany ool

Ocena:

2 woohs
1 manth

odbiera nam pitke albo zaklada czape. W ataku
komputer jest jeszcze lepszy. Prawie
stupracentowa skuteczno$é, pigkne podania i
asysty. Cztowiek czuje sig jakby ogladat w TV All
Star Game! Wszystko to mozna ogladad z

dziewieciu kamer, co podkreca jeszcze hardzie]
“telewizyinosé" tej gry. Dochodzq do tego obfite
statystyki i oto mamy pefen obraz NBA 98.

Oczywiscie ludzie nie posiadajacy akceleratora
3Dfx bedg mogli takze pograg, jednak wtedy jest
to calkiem inna gra. Nie powiem, zeby wygladala
#le, ale jednak 3Dfx czyni tutaj prawdziwe cuda i
gdy potem spojrzy sig na “golg" wersje, to
trudno sig nig zachwycac... Dlatego do kupna
(naprawdg warto!!l) NBA Live 98 zachecam
szozegdinie wszystkich posiadaczy 3Dfx. Dla
pozostatych dedykuje mojg my$l tygodnia :
“Pecet bez 3Dfx to jak ciepte piwo. Niby
etykietka taka sama, ale smak inny..."

Ps. Ocena naturalnie odnosi sie do wersji z
3Dfx.

P-100, 16MB BAM.CDxd,
Windows 95
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Szef, 0.1.W. (Dby Iy! Wiecznie -
formuta obowigzujgea w pedakeji
prty wracaniu sig do
Naczelnega), wreczy! mi
zielonkawe pudetko, dodal don
Tielonkawa ksigge i powiedzial
tonem Napoleona, rozkazujgcego
gwardii pod Waterloo zewrzed sig
w czworoboki: “Recenzja na
wezorajl”. Taaaaest! - pykngfem

jak na sluziste przystato i przepisowo zairzasiem kolanami (Szef,
0.1W., lui kiedy wszystko przed nim dygoce - moe dlatego lak
chetnie jada noiki w galarecie?). | tak w moje rgce traiil TEMUJIN
wyprodukowany przez Southpeak.

EL GENERAL MAGNIFICO

ra jest przygoddwka, podobng

moze w charakterze - choG nie w

nastroju - do CLANDESTINY czy

WERSALU. Poruszamy sie po

rozleglym, prywatnym Muzeum

Stevensona, i musimy rozwiklaé
zagadke towarzyszacq serii niezwykiych
wydarzen, ktére rozgrywaja sig niejako na
naszych oczach. W muzeum, o ktdrym mowa,
pewien bogaty ekscentryk zgromadzit niemal
wszystkie przedmioty, ktdre niegdys nalszaly do
Czyngis Chana, znanego jako Temujin, co w jego
mowie ojczystej znaczylo Zelazny Néz.

Sam Temujin byl niezwykle ciekawa i
nietuzinkowg postacia. Pozwolg wigc sobie
skrobngé o nim pare zdan. Tylko dwa razy w
historii stafo sie tak, ze przywddcy niewielkich
narodéw za 2ycia jednego pokolenia stworzyli
patezne imperia. Pierwszym z nich byt wladca
Macedonii, Aleksander Wielki, drugim wlasnie
chan Mangetdw, Temujin. Ten pierwszy jednak
odziedziczyt po ojcu $wietnie zorganizowane
panstwo, doskonale wyéwiczong, zaprawiong w
bojach armie dowodzong przez ludzi, ktdrzy - jak
na przyklad Parmenion - nie umieli przegrywac
bitew. To prawda, ze Aleksander osiggnigciami
przerdst swego ojca, Filipa Macedoriskiego, nie

Po prawej:
Gilzies tu jest bursztynawa
komnala?

Po prawej:
Rak czy Smok - wyhor
naley do ciebie.

zalezy przyszio$é $wiata i los planety.
Ratowanie jej weszlo Ci, fanowi przygoddwek,
juz zapewne w nawyk...

Gra po uruchomieniu powalila mnie na kolana
swojq grafika, cho¢ z drugiej strony w tej
niewygodnej pozycji trwalem niezbyt dlugo.
Programiéci z firmy Southpeak opracowali nowy
aystem, zwany Video Reality, kt6ry pozwala na

musiat jednak zaczynaé wszystkiego od zera -
narzedzia miat gotowe. Temujin tymczasem
rozpoczynat podhdj Swiata jako przywddca
kilkunastoosobawej bandy pospolitych
stepowych zlodziejaszkdw; byt synem wodza
niewielkiego plemienia i po $mierci ojca musial
swoich ludzi uczy¢ dostownie wszystkiego -
przed nim na stepach Mongolii nie toczono
prawdziwych wojen, tylko co najwyzej
podkradano sobie konie i kabiety, a lokalne
wojenki nazwaé mozna byto co najwyzej
zadymami. Gdy umierat, wladat potgznym
paristwem, rozciagajgcym sig od zachodu na
wschdd: od Wegier w Eurapie po Koreg w Azji, i
od péinocy na poludnie: od Syberii po Tybet, a
armie skognookich jezdZcéw natarczywie walily
we wrota Chinskiego Muru (otworzyli je jego
synowie). Imperium Temujina przetrwato dogé
dtugo, a jego wplywu na dzigje Swiata nie da sig
przecenié - choé Mongolowie nalezeli raczej do
niszczycieli niz do budowniczych. Dzi$ za$ nikt
wlagciwie nie wie, gdzie jest grdb najwigkszego
z chandw...

Tworey gry zatozyli, ze nigjaka Xiao, jedna z
kaptanek prastarego demona zwanego Wah-Jin
(Dreczyciel Dusz), pochwycila dusze Czyngis
Chana i uwiezita jg w pewnym artefakcie -
Glowie Koziorozca. Uwiezione przez demona
dusze niezliczonych wojownikéw czekaja wiec w
zadwiatach na dzier, kiedy Czyngis narodzi sig
ponownie, by raz jeszcze podbic Ziemig i poddac
ja wladzy piekielnika. Jak zwykle znéw od ciebie

przedstawianie wnetrza komnat, przedmiotow, i
ogodle calgj gry w trzech wymiarach filmu wideo.
Oznacza to, ze na ekranie komputera mozna
ogladac film, w ktdrym gracz aktywnie bierze
udziat - zatrzymuije sig w wybranych przez siebie
(choé z pewnymi ograniczeniami, o ktdrych za
chwile) miejscach, moze oglgdad przedmioty z
réznorakiej perspektywy, moze nawet - co jest
istotng nowodcig - ogladac te same wydarzenia
z rézngj perspektywy. Wedrujac korytarzem,
natkniemy sig, na przykiad, na przerazong dame,
wypadajacq z sasiedniego pokoju i uciekajacy ile
sil. Jesli bedziemy szli tym korytarzem z
przeciwngj strony, cate wydarzenie obejrzymy z
innego migjsca. Dog¢ to niezwykle i istotnie
nowe. No i nie masz tam pikselow!

Wrazenie swobody znika jednak dosé szybko -
okazuje sig, ze tak naprawdg mozesz zatrzymag
sie jedynie w miejscach przewidzianych przez
tworcdw gry. Jest ich sporo, owszem, ale brak
zapowiadane] w reklamie catkowitej swobody
ruchéw. Od WERSALU, CLANDESTINY czy innych

Humer 6:3/96




takich
przygoddwek gra
rdzni sig tym, ze w rzeczy
jest mocno interaktywnym filmem wideo.
Fabula nie jest liniowa (zndw nowosc¢ -
przynajmniej w tego typu grach wideo),
rozmaite zagadki mozesz bowiem rozwigzywaé
w dosé dowolngj kolejnosci. Rozwigzanie
poszczegdlnych "puzzli” nagradzane jest
tadnymi wstawkami filmowymi.

Gra zawiera sie na sze$ciu dyskach - co nie
powinno dziwi¢, bo to w istocie interaktywne
filmy. Autorzy troche jednak gracza oszukali -
tak naprawde, ekran jest znacznie mnigjszy niz
mogloby sig wydawac, zawiera bowiem dosé
szerokg ramke, w ktdrej umieszczono konsole
obslugi gry - rozwiazanie znane z licznych
RPG. Menu jest aktywne - mozesz wen
wchodzié, otwiera¢ je dodatkowo, ogladad
szczegdlowo zawarte w Inventory przedmioty
- w sumie jednak zaweza pole zabawy.

Przed graczem stoi nie lada zadanie - musi
zorientowad sig we wszystkich tajemniczych
wydarzeniach w Muzeum i zaradzi¢ odrodzeniu
sig prastarego Zla. Pomoze mu w tym
kaptanka Mei, ktdrej duch réwniez zostat

zaklety w pewnym artefakcie - nalezy jednak
pierwej go uwolnic. Zagadki sg dogé trudne -
wystarczy rzec, ze autorzy Temujin dolaczyli do
nigj Hinthook (zapieczetowang wprawdzie, ale
gotowgq ksiazeczke z podpowiedziami). Widaé
niezbyt wierzg w inteligencje gracza albo tez
uznali, ze bez pomocy nie ma on szansy na
sukces. Zagadki, jakie przyjdzie nam
rozwigzywac, 54 rznorakie - od logicznych, po
zwykle puzzle, czyli uktadanki (elementy
sktadowe tych ostatnich niekiedy sq trudne do
odnalezienia.). Gra toczy sig wokd! pewnych
kluczowych epizoddw - bedziesz spotykat
najrézniejsze postaci (wiasciciel Muzeum,
dyrektor, kustosz, szef achrony, a nawet tajny
agent rzadowy). Niektdrzy bedg ci pomagac,

Po prawej:
6lzte sq Bhoslbuslers?!

Powyzej:
Enetgla psi pomoie ¢i!

Plusy:

« Nowa, oiecujgca
{echnglogia

= Cighawe, roinorodne
2a0adki

» Nieliniowa akcla

Minusy:

« Niezyl przylazny
uiylkownikowi
sierownik ory

» Brak oncii tekstowej

« Nieduzy ekran aktywny

Ocena:

inni rzucaé klody pod nogi. Gra ofiaruje te; opcje
zrgczno$ciowe - mozna (a wlasciwie trzeba)
postrzela¢ sobie z katapulty.

Niestety, trzeba tez rzec siéwko o slabych
stronach programu. Najwiekszg z nich jest -
moim zdaniem - brak opcji wyéwietlania tekstu
na ekranie. Nie bede sie tu rozwodzit nad
wadami takiego rozwigzania - przedstawialem je
juz wezeéniej. Ceterum senseo... Drugg z
powaznych wad jest fakt, ze gra sladowo tylko
instaluje sie na dysku - co powoduje
konieczno$¢ nieustannego niemal doczytywania
z kompaktu i irytujaco zwalnia tempo gry. Nie
wierzcie tez rekomendacii sprzetowej na
opakowaniu - ja mam lepsza (Pentium 166 i 32
Mb RAM), a zgrzytatem zebami jak wampir na
wspomnienie o kolku z osiki. Oszczedzanie
miejsca na dysku wychodzi w tym przypadku
hokiem.

Dogé skomplikowany jest tez sterownik gry -
dawno nie widzialem dziwniejszego, z pozoru
sfektownego, w rzeczy za$ samej mato
przyjaznego uzytkownikowi, Trzeba sig niele
natrudzi¢, by nauczy¢ sie sprawnej obstugi -
koniecznej w niektdrych etapach gry. Ale, jak
mawial przykuty do skat Kaukazu i drgczony
przez nieprzyjaZnie nastawionego sepa
Prometeusz, do wszystkiego mozna sig
przyzwyczaié. Sep w koficu tez musiat
przywyknac do codziennej, przymusowej porcji
$wiezej wabrobki. Muzyka jest dogé efektowna i
niezle podkresla nastrdj gry, ale to dzis juz
norma. Dialogi sq wyraznie wygtaszane i (jeéli
masz dobrg karte muzyczng) mozna je jako$
zrozumieé - co nie 0znacza weale, ze zrozumie je
kazdy. Gi, ktdrych znajoma$é amerykanskiej
odmiany angielskiego jest nieco mniej doskonata,
hedg mieli przechlapane jak prosig podczas
ulewy.

Dodawszy jedno do drugiego i trzeciego,
otrzymujemy produkt, ktdrego dosé efektowna
oprawa kryje spore wady. Zajadly milosnik
przygoddwek sie nimi nie zrazi - nie polecalbym
iej jednak komus, kto z gierkami przygodowymi
jest na bakier. Cho¢ godzi sig rzec, ze jezeli
programisci z Southpeak usung wspomniane
przeze mnie braki, to ich nastgpne produkty
moga okazaé sie godne uwagi - system Video
Reality kryje w sobie spore mozliwosci!

Producent:

SouthPeak

I]ysu-!hutar:
P-00; 16MB RAM,COx2; SoulhPeak
Windows 95 lel, (001) 9196775862
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The Reap

Marsjanie kontra krowy

W ostatnim roku mimo potgine] fali nowych giep
1alewajqcej rynek, mifognicy pewnych gatunkow
odczuwali niedosyt nowosci. Dotyezylo 1o glownie
RPG oraz niegdy$ niesamowicie popularnych
izometrycznych sirzelanin. Jesli chodzi o druga
16 wspomnianych dziedzin, to wtagciwie w
1esziym roku jedynym tylulem wartym
wymienienia byt rodzimy Katharsis. Tymczasem
nowy rok powitat nas niesamowitq rzeziq o
nazwie The Reap.

LORD YABOL

ra bazuje na chwalebnej przeszlosei
gatunku. Stworzona przez
Horsemarque (twdrcy Super
Stardust) wyglada zupelnie
Klasycznie, tyle, 2e DUZO lepigj. Tak
wigc zasady nie zmienily sie weale -
zbieramy bonusy, nowe bronie i “Zycia” oraz
wyrzynamy wszystko, co przesuwa sig na
planszy w naszym kierunku, a takze to, co sig

nie przesuwa, ale moze byé zniszczone.
(Ostatecznie mozna zresztq grzaé we wszystko,
bo amunicja sig nie koriczy. Jak widaé: klasyka.
Rdznice sq za to w szczegdlach: otdz po
planszy, oprdcz atakujacych nas przeciwnikdw,
biegajg rdwniez naukowcy, dowé6dcy oddziatdw i
inne persony (odpowiednio
oznaczone), ktrych zabicie
skutkuje w pdzniejszym
okresie utatwieniem. Ale
nie tylka: np. pociagi
towarowe na pierwszym
poziomie wiozg
materialy, ktore postuzg
do wzmocnienia
konstrukeji mega-bossa,
na chyba, ze nie posluzg,
jesli zdazysz poslaé je w
powietrze. Zdecydowanie
nalezy tez niszczyé
naukowcow i dowddcdw
(group leaders) - mozecie byé
pewni, 2 w jaki§ sposcéb
zaowocuje to w przyszloei. Nie

Humer 03/98

musze dodawaé, ze zaniechanie tej zboznej
czynnosci spowoduje konsekwencije raczej
grednio pozytywne. Co do entuzjastycznie
zapowiadanej sztucznej inteligencji (patrz. CDA
9/97), to niestety faktycznie jest ona sztuczna
tzn. jedynym faktem przemawiajgoym za jej
istnieniem jest to, ze przeciwnicy strzelajg w
Twoim kierunku, a nie wszedzie naokolo, jak to
bywato kiedys.

Fabute wypadatoby pominaé milczeniem, ale nie
daruje sobie. Otdz gracz jest najemnikiem,
ktérego Obey wysylajg, by zniszczyt Ziemie i jej
armie. W zwigzku z powyzszym obowigzkiem
gracza bedzie niszczenie wszelkich przejawow
ziemskiego 2ycia - z braku czlowieka réwnie
sluszng czynnoscig bedzie zabicie krowy lub
owcy (ewentualnie wegorza albo innego gada).
Akcja dzieje sie w czterech
“Swiatach”: na pustyni,
pod wodg, w lodowych
jaskiniach oraz
miescie Metropolis
(Ugly Joe slusznie
zastanawiat sig, czy
nie jest to subtelna
aluzja do konkurencii
- tworcow
Katharsis) przy czym
kazdy ze "Swiatdw"
to dwa etapy.

Ale mniejsza o fabule.
Tym, co przycigga do gry,
nie jest bowiem z pewnoscia
histaryjka, ale oprawa

Powyzej:

Bwee nie majq fatwego
Iycia. Zjedne] strony
stykanowane rzez
pastuchfw, a teraz leszcze
kosmici.

Plusy:

» floskonala, dynamiczna
grafika

« nrywalnost

* 4 miarg oryoinalna
(“oryninalnigjsza” nit to
Twykle tiywa) hisloryjka

» bigz pomocy 0Tk
wyolada tak, jakby zed
karzystalal

VAl
» {rudnoge misji
» byl rzadko maina
1amisac 01g

Ocena:

audiowizualna. A tutaj Reap ma sig czym

pochwali¢. Rozdzielczosé SVGA (640x480) w
16 tysigcach kolordw, to obecnie norma, ale
tak fadnie dopasowanych do siebie sprite'dw i

tla naprawde dawno nie widzialem, a widzialem
wiele. Moja “sadysfakcja” z gry jest tym
bardziej znaczaca, ze gatunek, ktdrego
przedstawicielem jest The Reap, nigdy jako$ nie
przystawat do moich zamitowar i z poczatku
bylem niezbyt zadowolony z obowigzku
popelnienia tej recenzji. W chwili obecnej moja
opinia calkowicie sig zmienila i jedynym, co moge
zarzucit tej grze, jest wysoki stopied trudnosci,
co jednak mozna potraktowac jako zalete, gdyz
dzigki temu po prostu diuzszy czas bedzie mozna
grac.

Whypadatohy podsumowacé te recenzje jakimé
konstruktywnym stwierdzeniem. Powiem tyle:
warto kupié The Reap nawet, jesli naszym
ulubionym gatunkiem sg strategie w rodzaju
Stars. Po prostu kiedy zirytuje nas kolejna
porazka zpowodowana brakiem dwdch i pdt
punkta w tabeli 132b, kalumna a10 ;-),
bedziemy mogli zrelaksowac sig bezlitosnym
mordowaniem Ziemian i ich kréw. Chwala za to
Marsjanom!

|
TALmD |
":&_. _.. 53] Housemarque/ Take 2
Wymagania: Dystryhutor:
Pealiym, 1GMBRAM.CDRZ, [ LEM,
Dos/Win 95 161,{022) 6478165

Internet: nup o tousemarque com
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-Samotnik o

Shanghai Dynasty

Na pewiym elapie, nikoniecriiie 1resz
kompiterowej, edukaci kaidy spolkaf sig ehyha 2
c2yms w rodzaju domina  chinskimi znaczkami
zamiast keopek | plytkami poukiadanymi na
dlotaiek jedna na drugie), Cala trudnass w ich
tjecin pateaa na tym, i do dyspozysii mamy o
grieny 7 kaidego rodzajn i o zahipkowanie Sig
fieprzewitzianym posumiaciem nieteuting. Na
Komputery - wiedy byto o mate Atari - ta
wielowielowa famigiwka 2 Krain Srodka trafita
W osigmdziesiatym szastym pokt pod nazwa
Shanghai, a uhecnie Activision wydal jej 2nasznie
tlaskanalang wersje.

ALLOR

Po prawej:
Maoia i miecz,

0 z tych dawnych czasdw
pazostalo? Wiasciwie tylko ogdine
zasady, gdyz do podstawowej
rozgrywki doszto parg nowych
pozycji z naciskiem potozonym
gtdwnie na rywalizacje. W Dynastii
na przyktad startuje naraz pigciu zawodnikdw,
kazdy z identycznie utozonymi
siedemdziesiecioma dwoma plytkami czyli
polowg normalnego zestawu. Wygrywa
najszybszy, ale i najhardziej przewidujacy, gdyz
prawidta obowiazujg takie same jak w
standardowej rozgrywee i nieprzemyslany ruch
moze wiele kosztowac. To jednak nie wszystko,

Powyzej:
Tielony stoliczek | plytki.

dochodzi jeszcze bowiem nowa kategoria ptytek
tzw. Jokery: po zdjeciu pary czeka nas jedno z
siedmiu wydarzen, miedzy innymi odwrdcenia
wszystkich ptytek na plecy czy cofnigcie paru z
wykonanych juz ruchdw.

Trochg inny cel przyéwieca zabawie w
Pandemonium: tutaj wszystkich pigciu
zawodnikdw operuje na tej samej piramidce.
Wygrywa posiadacz najwiekszej liczby zebranych
plytek, przy czym - poniewaz nie trudno tutaj o
sytuacje bez wyjscia (o jakiejkolwiek strategii w
szaleficzym wyscigu i wzajemnym sobie
przeszkadzaniu mowy byé nie moze) - gra
fosowo w takim wypadku zmienia ustawienie
plytek, zachowujac ksztalt piramidki. Mozna
sobie przy tym oczywidcie wzajemnie dopetniad
pary, wiec punkt cigzkodci ze strategii przenosi
sie doéé ostro w strone samej tylka
spostrzegawczosci.

Prdcz ogdlnie pojetego burzenia, mozna sobie
takze zagraé w prawdziwego Mah-Jongga, przy
czym ma on niewiele wspéinego z ogéinie sie z
tq nazwa kojarzacymi ukfadankami opisanymi na
wstepie. W ogdle nazwa ta okresla przede
wszystkim sam zestaw ptytek, w drugie]
kolejnogci gre dla czterech oséb podobng do
karcianego Remibrydza, a dopiero na samym
koficu, nie do kofica poprawnie zreszta, zahawe
z piramidkami. Zasady w Mah-Jonggu s
proste, ale i bardzo rozbudowane. Podstawy
mozna przyswoi¢ sobie w przyslowiowe pigé
minut, ale by poznaé wszystkie niuanse,
potrzeba go znacznie, znacznie wigce].
Wszystkie informacije zostaly zresztg
przystepnie wylozone w samej instrukeji na
czterdziestu trzech stronach - podstawy to na
szczescie tylko cztery z nich. Dodatkowo dzigki
wielu opcjom konfiguracji mozna zaczac¢ zabawg
juz po tych pierwszych czterech, bez obawy o
ciggle “zostawanie z tylu". Uwazaé trzeba tylko

na jedno: petna rozgrywka lubi sobie patrwac
sporo ponad godzing - czas skraca sig dopiero
po przyswojeniu wyzej punktowanych kombinacii
opisanych na pozostatych czterdziestu
stronach.

Wspomniatem wczegniej o nastawieniu na
rywalizacjg. Otdz nawet w samodzielne zbieranie
pytek mozna pograé we dwdjke, po kolei na tym
samym ustawieniu i z uciekajgcym czasem. Ale
to nie wszystko. Przez sie¢ mozna sig
pojedynkowat we wszystkich pozostalych

wieloosobowych kankurencjach! A poniewaz
program potrafi skorzystac ze zwyktego kabla,
modemu, Novella i Internetu, wiec na brak
chetnych narzekaé raczej nie mozna, a graé
mozna i na jednym CDku.

A teraz, jak to zwykle zreszta pod koniec bywa,
pora na mate podsumowanie. Gra wcigga.
Wykonana jest porzadnie, zmieniaé mozna
grafike na ptytkach, a z kompaktu przygrywa
muzyczka dostosowana do ich wygladu. Jest
nawet co$ specjalnie dla dzieci - nauka literek
lub prostych dziatari matematycznych! Proces
uzalezniania mozna wiec zaczgé hardzo
wezednie. Zresztq bardzo t+ polecam, mima iz z
paczatku mozna dostac oczoplaséw, a uszami
wydobywac sie bedzie siwy dym. Ale nikt, jesli
sie tego nie chce, nie pogania, a nic nie wplywa
na pdZniejsze samopaczucie réwnie dobrze co
wygranie Turnigju.

]
: &m Producent:
[& At Activision
Wymagania: Dystrybutor:
P-90, 1648 RAM,CDR2: Optimus:
Windows 85 10],(018) 437797

Internat: nipwwastivision com
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Wojna trwa naal...

KKnD Xtreme

W dobie przerdinych wersji Gold tudzie
kompaktow z dodatkowymi misjami wydawalo Sig,
ie Beam Software 0 swoim KKnD nieco
1apomnial. Goz, jesli kto§ przez rok prawie nic
nowego nie wypuszeza, to wniosek taki nasuwa
sig sam. AZ tu nagle, ni z tego ni 2 owego
pojawila sig wersja Xtreme i w dodatku
wyladowata sohie na mym hiurku.

ALLOR

o znaczy wylgdowals sama plytka,
bo juz pudelko zdaiyle sig gdzies po
drodze zgubié. Tak wigc pomimo
szczerych checi na lekturg
zmuszony zostalem do zabrania sie
od razu za granie. A tutaj czekalo
pierwsze zdziwienie - pod New Game znalez¢
mozna kampanie ze zwyklej wersji, wszystkie
natomiast dodatki zgrupowane zostaly w New
Missions. Nie zrazony pierwszym chybionym
strzatem udalem sig wiec kursorem na ten
wiagnie wciskacz i oczom mym ukazato sie
dziesieé zupetnie nowych potyczek; po zmianie
strony oczekuje oczywiscie nastepna dziesigtka,
czyli razem dwadziedcia pdl hitewnych.
Po wybraniu na chyhit trafit jednej z nich
zanurzytem sig w stary dobry Swiat walki
symetrycznych z mutantami. Niestety po okofo
kwadransie zmuszony zostalem do powrotu na
ptaszczyzng gtéwnego menu - powodem byta
tym razem, oglednie mdwiac, beznadziejnosé
sytuacji. Taaa, jedno trzeba przyznaé: bez
dtuzszego treningu na starszych nie ma sig
nawet co zabiera za misje nowe. Tutaj liczy sig
niemalze kazda sekunda czy litr ropy, czasu bez
atakdw jest bowiem tylko jakie$ pie¢ minut.
Pazniej juz tylko fala za falg, bombowiec za
homboweem, osa za 0sq przybywat beda weiaz
nowi i nowi. Pot biedy jeszcze, gdy wieza
wiertnicza stoi tuz przy bazie, chociaz w takim
wypadku nie mozna zazwyczaj liczy¢ na zbyt
wielka ilogé znajdujacego sie pod nig bogactwa,
w przeciwnym bowiem wypadku trzeba jeszcze
wydzieli¢ dodatkowe sity do jej obrony.
Do tego dochodzi standardowa walka na dwa
fronty, a wliczajgc w to oddalong wiezg nawet
na trzy. Plansze zbudowane sq bowiem w taki

sposab, e definicia bezpiecznych tytow jest
pojeciem réwnie abstrakeyjnym co taki na
przyktad punkt materialny - z ktérym to nawet
majg one jedng rzecz wspolng: powierzchnig
réwng zero. Wszystko to czyni z nowych misji
smakowity kasek dla wszystkich maniakdw
majgcych przejcie starych kampanii dawno za
sobag, chociaz jesli byto to juz troche zbyt wiele
obrotéw matego storica temu, to ckazaé sie

moze, ze kgsek ten ma postaé orzecha w
trudnej do zgryzienia skorupie. Na szczescie
mozna sobie przypomnieé stare czasy bez
wyjmowania CDka z napedu.

To jednak nie wszystkie nowoéci. Dochodzi do
nich bowiem jeszcze tak zwany KAQS, ktéry
najprosciej mozna opisac jako deatch match bez

sieci: wybiera sie strone, liczbe
sprzymierzencow i wrogdw, dostepne na
poczgtku zasoby oraz kolorek i hajda na
wrogéw, ktérych umigjetnosel tak przy okazji
tez mozna zmieni¢. Zabawa jest przednia:
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dostepne wszystkie wynalazki, kaluz ropy tyle,
26 moze to sie nawet wydawaé nudne, no i ten
jeden gldwny Cel - oczywiscie totalna
ekstrminacja przeciwnikéw. Co warto zauwazyé
nie musimy tego dokonywac w pojedynke - od
czego sg w koricu wspétbracia w niedoli. Przy
odpowiednim migjscu startu mozna nawet catg
batalig zwali¢ na nich, troche gorzej jednak, gdy
to my stanowimy przedmurze...

Poza deathmatchem symulowanym dostepny
jest oczywiscie i ten pelnokrwisty po sieci, byt
zresztg dostepny | w zwyklej wersji, a wyciecie
go tutaj byloby samobdjstwem. Tak na
marginesie powiem, ze jeden kompakt
wystarcza na dwoch graczy.

Dabra, nowe rzeczy juz za nami, pora na
podsumowanie - w koricu to tylko parg nowosci,
a opis podstaw byl juz przez Yabola robiony. Po
pierwsze nie nalezy sie nastawiaé na zadne
ulepszenia jednostek czy budynkéw, a szkoda.
Po drugie nie sg one zgrupowane w kampanii. A
po trzecie nie majg filmowego briefingu. No i

poza tym sq tylko dodatkiem do standardowej
rozgrywki. Mimo to gra nadal potrafi weiggnag,
a oprawa wcale sie nie zestarzata. Jesli wigc nie
masz jeszeze zwyklego KKnD, to czas najwyzszy
kupi¢ Xtreme. Nawet jesii go masz, to jest to
propozycja warta rozwazenia. Czemu zatem
tylko sigdemka®? C6z, za mato po prostu w nigj
nowosci.

| |
’\
Producent:
%_J_’_ - Beam Soltwara / Malboutre

e House/ Electronio Arls
Wymagania: Dystrybutor:
Penlium, T6ME RAM. IPS
COx2, Dos/Win 95 tel.(022) 6422766

Internet: Tittp/fwiww, 3. com
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PﬂWfﬂl Leona

Zagadkl Lwa Leona

W

Blisko rok temu przedstawilismy na tamach GD
Action platformowke dia najmiodszych pt. Lew
Leon. Ciekawa graficznie, pomystowa i wesola
gra 2 wroctawskiego LERYX LONGSOFU cieszyta
Sig duzym zainteresowaniem, o czym $wiadezg
migdzy innymi listy, ktare dzieci staty do naszej
redakeji. W kaidym razie udany peojekt doczekal
$ig Kontynuacji | ponownie bgdziemy mogli
pobawic sie z pociesznym Iwigtkiem.

INQUISITOR

ym razem jednak nasi milusifiscy nie
bedg wraz z Leanem przedzieraé sig
przez dzungle, skakaé nad
bezdennymi przepasciami itd. W
zamian przygotowano interesujacg
zabawe, w ktdrej wigkszy nacisk
pofozono na myslenie i giéwkowanie,
zastanawianie sig, jak naszego bohatera

wydoby¢ z opresji, natomiast zrecznosé palcow
nie jest juz tak niezbedna. Nie jest to wigc
tradycyjny sequel czy kolejny krazek z nowymi
lokacjami gry platformowej. Zagadki Lwa Leona
przypominajg raczej jeden z pierwszych
przebajéw z diugiej abecnie listy gier logicznych
pt. THE INCREDIBLE MACHINE. Najmlodsi (i nie
tylko) bedg mogli wiec w trakcie wesotej zabawy
rozwigzad kilkanascie zagadek, ktdre ustawily
sig szeregiem przed zmartwionym Leonem.

Jezeli pamigtacie jeszcze Leona w jego
poprzednich przygodach, to wiecie, ze wowczas
nie zawsze wygladat jak nalezy. Nie chodzi tu o
jego wyciagniete, zupetnie nie krélewskie partki,
ale niskg rozdzielczoé, w jakiej pracowala gra.
Programy i gry przygotowywane dla dzieci
muszg byé atrakcyjnie wizualnie, bo to wiasnie
jest ptaszczyzna, na jakiej mozna nawigzac
kontakt z malcem i zainteresowad go w
wystarczajaeym stopniu tym, co dzieje sig na
ekranie. Przygody Lwa Leona byly kolorowe,
$wietnie udzwigkowione i zabawne. Tym samym

| Plusy:

o [adna, rahawma gratika
1wk

« iekawe zadania

*Wymags mystenla

Nirusy:

« sliho rawlazany sysiem
pomacy

« konlectindt bardzo
dokladnega nstawlealn

iedmiolow
Ocena:

spefnialy wigkszosé postulatéw,
jakie konieczne sa przy tak
wymagajacej klienteli jak dziecigca.
Niestety nieco zapikselowany
obraz umniejszat dobre, pierwsze
wrazenie. Takich probleméw nie

ma juz w przypadku Zagadek Lwa Leona. Gra
zostata przygotowana w wysokiej rozdzielczoscei,
dzieki czemu bajkowa grafika wyglada naprawde
atrakeyjnie. Nie zabraknie réwniez tych cech,
ktdre byly obecne w niej poprzednio. Przede
wszystkim mamy calg ferajne wesotych postaci i
bohaterdw, ktdrych poznalismy wczesnigj. Jezeli
wiec polubiligcie sympatycznego lwa i jego
przyjacil, czym predze] zasiadajcie do gry.

Po zainstalowaniu Zagadek Lwa Leona ujrzymy
ciekawie zrealizowang “historyjke", ktdra jest
wstepem do zabawy. Juz po chwili zawitamy na
pulpit gry, gdzie na Leona czeka trudne zadanie.
0d razu poznacie naszego hohatera, ktdry
wlagnie duma nad zagadka, w kedrej tylko Ty
mozesz mu pomdc. Przyjrzyjcie sig uwaznie
Leonowi jak kopie pilke i sprawdzcie, dlaczego ta
nie chce wpasé do kosza. Oczywidcie! To dosé
proste. Leon chyba nie jadt $niadania i kopie po
prostu za sfabo. Jakby mu tu pomdc? Jezeli
przesuniecie kursor myszki w dél ekranu, “z
lasu" wyloni sig nagle menu gry. Po prawej
stronie znajduje sie przycisk, kedry umozliwia
uzyskanie podpowiedzi, gdy nie wiemy jak
rozwikiaé zagadke. Na érodku ujrzycie kilka
przedmiotdw, ktdre nalezy tak rozmiescié na
planszy, by Leonowi udal sig jego zamiar. Tym
razem bedzie to balonik, ognisko, dwa grozne
weze (trampolina), lina i bomba! tatwo wpasé

79

na pomyst, by podlozy¢ trampoling pod
spadajgcg niczym kamien pilka. Do czego jednak
moze sig przyda¢ ognisko albo bombal? To juz
nalezy do Was. Dodam tylko, ze im dalej
dotrzecie wraz z Leonem, tym trudnigj bedzie
pokonaé zmyslne przeszkody. Moze sig np.
zdarzyé, ze Leon bedzie musial przeprowadzié w
mroZnej krainie zagubionego pingwina. Aby tego
dokonad, musicie wlasciwie utozyé kilka luster,
rozsiewajgce ciepte promienie stoneczko i
skrzypigce drabinki. Krain jest naprawde duzo,
niektdre to prawdziwe tropiki z krzykliwymi
papugami i wszechobecna zielenig, gdzie indzigj
I6d skuwa las, a dookala prészy drobny énieg.
Kiedy razem z Leonem na dobre ugrzeZniecie i
nie za bardzo bedziecie wiedzieli jak ustawi¢
przedmioty, zawsze mozecie poczekaé, az
przybiegnie niecierpliwy zegarek na krzywych
ndzkach, ktory podpowie Wam, co nalezy zrobié.
Szkoda jednak, ze podpowiedzi sq takie
skromne. Zazwyczaj dowiadujemy sig tego, na
co i tak juz po kilkunastu minutach prdb
wpadli$my sami. Jest tu pewna trudno$é, bo
niektdre zagadki stanowig wyzwanie nawet dla
dorostego cztowieka, a dziecko bedzie miato z
nimi sporo problemdw. Mozna na szczescie
siegngé do menu gry, gdzie znajdujg sie
wszystkie zagadki i wybra¢ sobie inna, byé moze
nieco latwiejsza. Zabawe mozna oczywiscie w
dowolnym momencie przerwac, zapisujac stan

ary.

Zanim wylgczycie gre, zajrzyjcie jeszcze do menu
i Kiknijcie na wymalowany czerwonymi literkami
napis: Autorzy. Chiopaki z LERYXA zadbali o to,
aby suche dane o twércach mialy wiadciwa
oprawe wizualng. Koniecznie obejrzyjcie te
animke, jest $wietna!

LERYX LONGSOFT wykorzystal sprawdzony
pomysl. Okazalo sie, ze w tym wypadku byla to
wladciwa decyzja. Odhiorcy dostali znajomych,
lubianych bohateréw, a zarazem zupelnie
odmienna, ciekawq gre. Bez watpienia moina
Zagadki Lwa Leona polecié jaka dobra gierke,
kt6ra zmusza do zdrowego “tamania glowy".
Tego typu tortury popieram.

Producent:
Leryx Longsolt
Wymagama Dystrybutor:
P-75, 16MB RAM.COx, Optimiss
Windows 95 (71) 617719

Internet:

8~ & <
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Powrot barona

Red Baraon |l

Ghoé symulatordw lotu ostatnio jest pod dostatkiem, to mito$nicy walk archaicznych maszyn,
skladajacych sie glawnie z pldtna, drewna i strun fortepianowyeh, nie byli zbytnio rozpieszczani przez
producentiw. 0d czasu Flying Corps (nie liczac jej edyci “gold”) nie pojawit sig Zaden Symulator,
kigry przenosithy nas w czasy | wojny Swiatowej. A szkoda! Dla mnie jest 1o sama esencia tej formy
1atiawy - walka jeden na jednego, gdzie liczy Sie ulownie refleks, zrgeznoge i kunszt pilotow, a nie
1asigq radary i rodzaj oraz ilogc posiadanych na poktadzie rakiel typu “odpal i zapomnij”. Dlatego z
wielkq radosciq odnotowalem fakt pojawienia Sig gry Red Baron 2. Starszym fanom symulacii nie
musze tumaczyé, co fo jest ten Red Baron (zreszla mieliscie jej petng wersje na CD w gruiniu). To
przecied Kiagyka. Naledy sie Wam natomiast parg taw nia temal jéj sequela.

OGRE

Tryby gry
ostepne sq pojedyncze misje,
kampania, misje treningowe, walka
w sieci (2 tryby). Najprzyjemnie]
gra sig w trybie multiplayer, za to
najciekawsza jest kampania. Mamy
tam oczywiscie dostep do kilku
narodowosci: Niemcy, Francuzi, Anglii, piloci
USA. Co wigcej, mozemy okresli¢ dla siebie na
poczatku stopien wajskowy (od podporucznika
po majora). W zaleznogci od tego wybaru nasze
wyjciowe mozliwosci dziatania w grze sq
zréznicowane. Podporucznik to w sumie takie
migsko armatnie, od ktdrego wymaga sig
glownie pokornego zaliczania kalejnych
wyznaczonych misji (zwykle w towarzystwie
kilku kolegéw z dywizjonu). Natomiast wyzsze
szarze zajmuja sig takze samym
funkcjonowaniem dywizjonu (i majg tam zresztq
calkiem niezte pole do popisu), takoz nie sg juz
tak $cigle ograniczane przygotowanymi odgdrnie
zatozeniami misji. Sugerujg, rzecz jasna,
rozpoczecie swej kariery od samego “dna";
mamy wtedy satysfakcje z rozwoju wiasnej
osobowosci podczas kolejnych zadan. Np. po
osiggnigciu odpowiedniego statusu mozemy (jak

na asa przystalo) pomalowaé swdj samolot w
sposdb, jaki uznamy za stosowne... W miarg
naszych postepow bedziemy tez awansowywani
i nagradzani medalami.

Maszyny i misje

W sumie jest nieco ponad 20 aeroplandw (liczac
wszystkie strony razem), w tym znane
wszystkim Fokkery, Spady czy Camele. Misje sq
dos¢ urozmaicone: od typowych walk pomigdzy
mysliwcami, poprzez ataki na bombowce,
balony, cele naziemne, wsparcie wiasnych
wojsk, patrole, az po eskorte. Kazda z maszyn
zachowuje sig nieco inaczej, zgodnie z jgj
prawdziwymi, “historycznymi" cechami
(Sopwith Camela doradzam wigc
dodwiadczonym pilotom!). Tu nalezy kaniecznie
wspomnieé o tym, ze w RB2 pomyslana o czyms
takim, jak wplyw uszkodzen na osiagi
samolotéw. Tzn. wiadomo, Ze im bardzie]
jestesmy poharatani, tym trudniej sie steruje, i

Powyzej:
Jak na gre hez 30F - gala
Jest calkiem o'k,

tym kapryéniej zachowuje sie nasza maszyna.
Ale - duzo tez zalezy od tego, jak duzy jest
stopier uszkodzenia i w ktdrym miejscu nasz
powietrzny rumak jest “ranny”. Zupetnie inaczej
wyglada lot z postrzelanym silnikiem, gdy
cinienie oleju spada z sekundy na sekundg, a co
innego dzieje sie wtedy, gdy silnik jest OK, ale
gdy np. straciliSmy sporg czesé skrzydfa. Cieszy
tez mozliwosé wyskakiwania ze straconej
maszyny - choé radocha bylaby tu dla mnie
wigksza gdyby... pilot mial spadochron (1). Opcja
“wyskoku" jest raczej przydatna w momencie,
gdy ladujemy przymusowo w pfongcej maszynie i
zalezy nam na mozliwie szybkim oddaleniu sig od
buzujgcego wraka. Przyrzady naszego samolotu
ograniczone sg do tych najbardziej
podstawowych: kompas, wysokosciomierz,
szybkogciomierz itp. Ale uwaga: istnieje tez
mozliwo$¢ zamontowania w ich miejscu...
wspdtczesnych instrumentdw (lub tez dokonania
miksu obu). Nie oznacza to, e wyposazycie
swego Fokkera w radar czy radio - no, bez jaj!
Bedg to wspdlczesne odpowiedniki 6wczesngj
awioniki, duzo precyzyjniejsze i odpornigjsze na
zewnetrzne zakidcenia.

Uzbrojenie

Duzo zalezy tu od rodzaju maszyny (tzn. ilogé
karabinéw maszynowych). One tez sg
podstawowq bronig; skuteczng, ale kaprysna
(nagminnie sig zacinaja, co na szczescie mozna
usuwaé w czasie lotu). Amunicji nie mamy zbyt
duzo (zwykle po 500 sztuk nabojow, a czasem
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sporo mniej), ale za to sg jej dwa rodzaje:
zwykla i zapalajaca (dobra na balony). Oprécz
tego mozemy podwiesza¢ sobie bamby i...
rakiety. Nie, nie pomylitem sig: rakiety!
Naturalnie niekierowywane, o bardzo niewielkim
zasiggu oraz fatalnej celnodci - ale jak czyms
takim przylaimy z bliska w balon (w ktdry
naprawde trudno jest wtedy NIE trafic), no to
skutek jest natychmiastowy i bardzo efektowny!
Lecimy - i co?

| widzimy krajobrazy w 640x480 w 256
kolorach. Nie ma wigkszej rozdzielczosci. Nie ma
mozliwosci dopalenia grafy spod akceleratora, |
to sig méci. Bowiem choé z gdry wszystko
wyglada bardzo efektownie (zryta kraterami i
okapami bura linia frontu - coal!, wybuchy
pociskdw p-lot i smugowe serie Scigajace nas z
ziemi - tyz pikne), to im bardziej sig znizamy,
tym bardziej dolujg tez nasze wrazenia. Wylazi
pikselozka, obiekty robig sie kanciaste
{najohydnigjsze sq chyba stanowiska dziat i
karahindw maszynowych - az szkoda o nich
pisaé). Swej samolot mozemy ogladac w kilku
réznych trybach. Odradzam tu wszystkim
wchodzenie w tryb kokpitu wirtualnego. Czemu?
0téz powaduje to przelaczenie rozdzielczosci
w... 320x200. Wida¢ tez czasem pewne
niedordbki (gdy ogladamy samolot z
“zewnatrz") - popatrzcie na podwozie: ginie
gdzie$ jedno kélko i pare innych detali. Brak
mozliwosci wspdldzialania z akceleratorami
grafiki jest bolesny i odczuwalny, cho¢ musze
przyznaé, ze moje ogdlne wrazenia (co do
grafiki) byly w sumie pozytywne. Inna rzecz, ze
réwno z debiutem gry pojawil sig patch do nigj,
co Swiadczy o tym, ze firma $wiadomie
wypuscita w $wiat produkt nie do korica
dopracowany, co zalicze jgj na minus. W czasie
lotu istnieje bardzo pozyteczna mozliwosé
kompresiji czasu (do 1Bx) oraz... wigczenie
autopilota. Istnieje kilka trybdw pracy tego
ostatniego - w najbardziej rozbudowanej wers;i
nasza rola ogranicza sie tylko do obserwacji -
komputerowy pilot sam startuje, odnajduje cel,
atakuje... i powraca do bazy.

A co styszymy?

Zapomnijcie 0 muzyce. Jest ona slyszalna tylko
w momentach, gdy nie jeste$my w powietrzu, a
i to tylka pod warunkiem, ze zainstalowali$my
sobie gierke w tych co najmnigj 100 Mb (+ 80
Mb na swap file - niezaleznie od trybu
instalacji). A ponadto jest raczej przecigtniacka.
Za to efekty zastuguja na wielkie brawa. Raz, ze
jest ich ogromna ilos¢. Dwa, ze sq bardzo
pieczolowicie opracowane: np. zréznicowany
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« ke (efekty]
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“smac2kiw”
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lemenly)
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Swist wiatru na skrzydiach zalezy m.in. od
naszej predkosei, poskrzypywanie kadiuba i
skrzydel, trafisjgce w samolot kule wydajg
rozmaity dzwiek w zaleznodci od tego, w co
trafity (metalowe elementy silnika, drewniany
kadlub, plétno... ). Slychac tez krzyki ranionych
pilotow, jak rdwniez (o ile jeste$my odpowiednio
nisko) dZwieki z ziemi - tak efekty wystrzatow,
jak i np. koscielne dzwony (tu kropelka goryczy -
niektdre z efektdw sg miernej jakosci). Ale
ogdlnie gul mi skoczyl!

Fokker na drugigj!

Nie jest zbyt latwo zestrzelié komputerowego
wroga. Raz, ze ich Al jest catkiem przyzwoita
(szczegdinie gdy trafimy na jakiego$ weterana
albo - jeszcze gorzej - asa). Dwa, ze sterowanie
nie jest specjalnie przyjazne dla kogo$, kto nie
ma joya (mimo stosunkowo prostej
klawiszologii) i co gorsza zainstalowal sobie gre
w trybie minimum. Wtedy z nuzacq
regularnoscig komputer bedzie co pare chwil
“zamrazal” gre w momencie, gdy mamy wroga
przed lufami, by dograé z CD mape terenu. Za$
po “odmrozeniu” wrég zwykle gdzies sie juz
“zapodziat” (tzn. pewnie juz przymierza sie do
naszego ogona). Celowanie tez jest niezbyt
fatwe - celowniki na karabinach petnig tylko role
ozdobnikéw. Ale 2yé sig da.

[nne hajerki

Istnieje bardzo rozbudowana mozliwo$é edycji
trybu lotu. W zaleznosci od wlasnych upodobar
mozemy odpowiednio regulowac stopief jego
realizmu (az po praktyczng nietykalnosc),
pogode, pore roku, aktualny czas etc. Rzecz

bardziej kemputer obniza nam wspélczynnik,
ktdry okresla ilosé uzyskanych w misji punktdw.
W grze macie tez mozliwo$¢ zapoznania sie z
biografiami najslynniejszych asdw tego okresu,
tudziez mozecie przejrzeé sobie modele
wszystkich dostgpnych w RB2 maszyn bojowych
oraz mozliwych do napotkania obiektaw.
Niesamowicie leci sig w momencie, gdy nasz
pilot jest cigzko ranny - po prostu widzimy jak
wraz z uplywem krwi slabnie, ciemnieje (i
czerwienieje) mu w oczach, zaczyna tracié
przytomnosé - | ta emocja; zdgzymy do bazy
zanim wykrwawi sig na $mieré czy tez nie
(zwykle nie zdgzamy). Aha - mozliwe jest tez
edytowanie misjil

Krdtka Serig

“Na bezrybiu i rak ryba" - -losi staropolskie
przystowie. Wiec nie bede tu narzekat na RB2,
tym bardziej, ze gierka posiada sporo zalet i
dobrg grywalnosc. Ale tez nie mogg zapomnieé
o wadach. Stad moja opinia o RB2 brzmi "gérna
strefa standw $rednich”. Gierka jest warta
polecenia, szczegélnie mitognikom starych
mysliwcow nie posiadajacym “dopalaczy” grafiki
i lubigcym gre w sieci - ci beda very happy. Inni
tez nie powinni narzeka¢. Uczciwa i warta swej
ceny gierka - ale nic ponad to.

[
.E“m Producent:
[EA Sy L Dyniamix/Siera
Wymagania: Dystrybutor:
P-133, 16MB RAM,CDx4, Ps
Windows 95 191.(022) 6422766

Internet: nipwsiera con

jasna, im wigcej utatwied wigczymy, tym
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KickOff 98

W oslainich miesigcach przerdinej masci pilek wysypato ig cate mnastwo. Za wszystko
odpowiedzialne $a oczywigcie zaplanowane na ten rok wydarzenia na francuskich murawach, ale i lak
nie jest {o meim Skromnym zdaniem powad najwaniejszy. Wszysikie te gry, no moze prawie wszystkie,
josli cos przez praypadek przeoczylem, sq bowiem zazwyczaj Kontynuacjami edycji wezeSnigjszych,
najczesciej zrestq zeszlorocznych, ¢ najprosciej pozac po oznaczeniu wersji - w wighszosci

wypadkdw w oczy rzucajq sig cylerki 9 oraz 8.

MCDRIVE

akze i najnowsza produkcja Anco

Games nie jest w tym miejscu

zadnym ewenementem. O,

poprawiong po prostu troche

starych bleddw wprowadzajac przy

okazji w ich miejsce, zgodnie z
prawem Murphy'ego, pare nowych,
zapakowano wszystko w $wieze pudetko i
wystano do sklep6w, by zaspokoié zwigkszone w
niezupetnie niewytiumaczalny sposéb
zapotrzebowanie fanéw. Wydawac by sig wigc
mogto, ze oto pojawia sig kalejny udany, moze
nawet bardzo udany, produkt - w koncu firma
nalezy do najstarszych w branzy, robigc
kopaniny od dobrych jedenastu lat, a pierwszy
KickOff na Amidze byt gra praktycznie rzecz
biorge kuttowa.

Glawne menu

| faktycznie, wiele dostepnych opcji wskazuje na
wysokg klase produktu. Do wyboru jest w kofcu
sto dwadziescia druzyn narodowych z calego
$wiata, czyli wigcej niz w chociazby ostatnio
wydanym Actua Soccerze. Dodatkowo kazdg z
nich mozna sobie we wiasnym zakresie
pozmieniaé i to w stopniu dotad chyba
niespotykanym. Zazwyczaj jest to bowiem
niewiele wigcgj niz personalia tudziez kolor
skdry, a tutaj duzo fatwiej wrecz wymienié na
co wplywu mieé NIE bedziemy... Poza
nazwiskiem na zmiane czekajg miedzy innymi
ksztatty twarzy, tacznie z brodg czy wasami, czy

Powyzej:

Na poczatku byl Trening...

Po lewej:
péiniej irzeba sig hylo
nauczy konwersacii...

napis na koszulce, aczkolwiek nie da sie niestety
podciggnaé umigjgtnosci Naszych, w kazdym
razie nie na stafe.

Edytor to jednak tylko jedna z pozycji w
glownym menu. Gdy spojrzymy na pozostale,
nasz zachwyt bedzie trwal nadal. Dostepne sq
na przyklad dwie opcje treningu: standardowy
pozwala zapoznaé sig na sucho z podstawami,
tudziez stalymi elementami gry w rodzaju
karnych czy rzutéw roznych (bardzo przyjemnie
zresztg rozwigzanych); natomiast drugi rodzaj
treningu (Rozgrzewka) to namiastka
prawdziwego meczu, z tym 2e przeciwnik
zachowuije sie tu znacznie mniej agresywnie,
dajac tym samym czas na przeéwiczenie swych
umiejetnogci w prawie rzeczywistych warunkach
pola walki i to bez obaw o przedwczesne
zniechecenie niezbyt korzystnym wynikiem
koficowym. Trening sig przyda, gdyz prawdziwe
spotkania do najprostszych nie nalez - do tego
stopnia, ze nawet wyhdr najsilniejszej druzyny
przeciw najslabszej zakoriczy¢ sig moze (jesli
wezednig] sie ostro nie przygotowalismy)
kompromitujgcym 0:7...

Zanim jednak dojdzie do pojedynkdw, trzeba
wybrag ich adpowiedni rodzaj. Co oferujg nam
tutaj goscie z Anco? Ano nie ma tego tak znowu
malo, gryzori klikngé moze bowiem na jedng z
czberech opcji: od meczu towarzyskiego, przez
rozgrywki pucharowe i sam Puchar Swiata, do
Turnieju ANCO. Dla niecierpliwych udostgpniono
takze Szybki Start, ktéry oznacza trzyminutowq
gre losowo wybranych przeciwnikdw. Réwnie
niezobowiazujgce i pozbawione gtebszych tresei
sq wspomniane spotkania towarzyskie, jednak w
ich wypadku mozna juz sobie obydwie strony
konfliktu wybra¢ samodzielnie, bez zdawania sig
na $lepy los pedzacych w procesorze
elektrondw.
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Na ewentualng zmiane czeka réwniez Taktyka
zespolfu oraz pierwszy jej sklad, wybierany z
dwudziestu czterech dostepnych zawodnikdw.
Pod niezbyt natomiast jednoznacznym pojeciem
Taktyki kryje sie ustawienie pitkarzy na boisku.
Co ciekawe, prdcz standardowej liczebnogci
poszezegdinych formacii, jak np. 4-4-2, istnigje
jeszcze apcja dokladnego ustalenia dla
poszczegdinych zawodnikéw ich pozycji. Nie
mozna wprawdzie dokonaé wyboru catkiem
dowalnego, ale komputer oferuje wystarczajacq
w wiekszosci wypadkéw liczbe okalo czterech
tysiecy kambinagii.

Powazniejsze tryby zabawy réznig sie od
spotkania towarzyskiego jedynie brakiem paru
opcii kontrolnych w radzaju wylaczonych fauli,
kontuzji czy stanu nawierzchni. Nie mozna takze
(niestety) obnizyé umiejetnodei przeciwnika, co
w meczach poprzednio opisywanego typu
wymaga tylko skorzystania z poruszanago
myszg suwaka. W zamian za to trzeba sig
zabra¢ za przygotowania do odpalenia calego
cyrku. W lidze mogace; sie skiadaé z
maksymalnie dwudziestu dwdch zespoldw trzeba
przeciez przypisac sohie tudziez innym -
maksymalnie szesnastu graczy “ludzkich”, co
powinno wystarczyé nawet na najwigksze
domowe przyjgcie - uczestniczacym w zabawie
druzyne, ewentualnie pozbyé sig tych
nadmiarowych, gdy rozgrywki cheemy ukorczyé
w rozsgdnym czasie. Przed dowolnym z meczy

Powyzej:
...| $p0ro nabiegaé
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dostepna jest oczywiscie opcja zapisu stanu ligi
na dysk - przy maksymalngj liczbie zespoldw i
czterech rozgrywanych ze sobg przez kazde z
nich spotkaniach jest to dodé wazne, aczkolwiek
przy czterech uczestnikach i standardowych
dwdch meczach potrzeba taka pojawia sig
znacznie rzadzig. .

Podabnie ma sig sprawa z pucharami.
Rozgrywki sktadaé sie moga zardwno z
pojedynczego meczu, jak i rewanzu - w obydwu
jednak wypadkach, zgodnié z ogdinie panujacg
tradycja, w finale na rewanz liczy¢ nie mozna. W
Pucharze Swiata trzeba aczywidcie najpierw
przebrngé przez grupy, ktdrych skiad mozna na
szczgscie dowoalnie zmieniad, przez co nasza
jedenastka, po drabnych korektach oczywiscie,
powinna bez prablemu zostad ta ze wszystkich
trzydziestu dwdch najlepsza.

Na koniec zostato jeszcze oméwienie Turnieju
Anco. Najogdlniej rzecz biorac trzeba sie dostad
na sam szczyt, zaczynajgc oczywiscie od druzyn
najsiabszych. Rozgrywki prowadzone sg po kolei
w trzydziestu grupach, chociaz w zaleznosci od
wielko$ci wygranej istnigje szansa opuszczenia
nawet trzech kolejnych pozioméw
“wtajemniczenia” - jest to taki rodzaj kampanii
dla najlepszych, bo kazda przegrana oznacza
koniec udziatu w calej tej zabawie.

Tym oto sposobem zostalo juz za nami
wszystko, co oferuje gra od strony
merytorycznej, z czystym wiec sumigniem
przej$¢ mozna do strony technicznej. Jako
pierwszy rzuca sie tutaj w oczy napis Polish, co
zZnaczy mniej wigcej tyle co “wersja polska™.
Dotyczy to wszystkich, oczywiscie poza
nazwiskami graczy, pojawiajacych sig na ekranie
napiséw, ale niestety komentarz meczu nadal
pozostal w swej oryginalne], angielskiej, formie.

N oo |

Swojg drogg ciekawe, czy/kiedy (niepotrzebne
skreslic) pojawi sig pila z komentujgcym
wszystko D. Szpakowskim? Kontynuujac jednak
dalej temat spalszczenia trudno nie przyczepic
sig do niektdrych termindw. Konia z rzedem
temu, kto zgadnie za pierwszym razem, co

oznacza stowo “wigczone”. Nie lamcie sobie
glowy, taki "przedrostek” pojawia sie przed
nazwiskiem whiegajgcego na boisko po zmianie
zawodnika... A co do komentarza, jego
angiglskojgzycznosé nie jest jedyna jego wada.
Repertuar sprawozdawcy jest bowiem bardzo
ograniczony, nie ma co liczyé na jakie$ wigksze
oratorskie popisy, nie wiadomo nawet, kto przy
pilce... W tym migjscu firma sig nie postarala
(Mamy tu prawie trzy czwarte kompaktu
lezacego odiogiem - nie brak miejsca byl wige
tego powadem). Dobrze przynajmniej, iz
zachowania kibicdw, znaczy sig ich odgtosy a nie
béjki na trybunach, przypominajg atmosfere
prawdziwych spotkari...

Na tym niestety niedordbki sig nie koricza. Jak
bowiem wytlumaczy¢ kompletne zignorowanie
dobrodziejstw akceleratordw??? Albo fakt, ze
wersja dla DOSa jest walniejsza od tej dla
W85? To po co w ogdle jg na krazku
umieszczono, skoro nawet gra w sieci, jednak
tylka na dwa komputery i only przez Novella,
dostepna jest jedynie z okien? Chyba tylko z
przyzwyczajenia. Poza tym, kontynuujac opis
grafiki, dlaczego wszyscy na boisku tak
idiotycznie truchtaja? Nie zalezy im na wyniku
spotkania czy co? A zresztg nawet po wlgczeniu
sprintu moi Brazylijczycy nie mogli dogonié
goscia z Wybrzeza Koéci Sloniowej... No
comments. Poza tym bez mapy boiska cigzko
potapaé sie kim wiasciwie obecnie kierujemy.
Nietrudno takze jednym wcignigciem przycisku
od wélizgéw wyltozyé dwdch swoich...

No dobra, koniec z tym wyzywaniem sig. W
koricu nie jest az tak Zle, pograé sig po pewnym
treningu da, nawet zreszta w czterech na
jednej maszynie, aczkolwiek wymagane 54 do
tego dwa gamepady. Jednak przez te wszystkie
nie najprzyjemniejsze buraczki ocena w dal
polecieé musi, tak akurat do szdsteczki, gdyz
mimo wszystko tytul nieco wystaje ponad
$rednia.

- Producent:
%_' O | Anco Games / Ubi Soft
Wymagania: Dystrybutor:.
P-90, 16MB RAM,CDx2, PS - L
Dos/Win 95 161.(022) 6422766

Internet: nig /i ubisolt ok

Humer 03/98




| Fecor-i- IEEN

Gzas legend

Battlespire

Wszyscy pamigtamy doskonale serig Elder Strolts. Zargwno Arena, jak i Daggertall byly w sumie
jednymi 7 najoryginalniejszych komputerowych RPG. Giowne cechy wyrdzniajgce je sposrad innych
gier to patginy, 2yjacy wiasnym yciem Swiat oraz rozbudowany System wspatczynnikow
charakleryzujacych bohatera, pray czym wsptczynniki te rzeczywiscie wplywaly na podejmowane
czynno$ei, podezas guy wigkszo$é gier parametry takie jak prezencis czy sifa woli traklowata jako
ozdobniki. Niestety zapolrzehowanie na wspomniane wczegniej produkty jest najwyraznie] niewielkie i
Bethesda postanowila u$miechnaé sie do $zerszego grona graczy, czeqo efekiem jest...

LORD YABOL

Spider Daedra

Niezréwnowazone. Spiete. Nadpobudliwe,
takze seksualnie. W czasie rozmowy skaczg z
tematu na temat, trudno sig wiec czego$
sensownego od nich dowiedzieé.

Typowa pogadanka:

Twa forma jest przyjemna $miertelniku.
Szkoda byloby oszpecié ja w walce. Znacznie
bardziej wolalbym zapasy - propozycja to
jednak watpliwa i raczej niesmaczna.

Tak! KOCHAM rozmawiaé w czasie walki. O
czym pogadamy? O ranach? Goracej, brudnej, malpiej milodci?
Drzazgach? Oparzeniach? - tym razem chyba zbyt uczuciowo.

Hej! Musze ci to powiedziec. Moja trucizna? Opadniesz po niej
niczym rozgotowany makaron, A kiedy padniesz, hura!, przyjdzie
czas na méj specjalny taniec z pazuramil La-la-la ! - radosne grozby,
ot takie beztroskie psotliwe zlo...

Vermai

attlespire - kolejna gra
umigjscowiona w Swiecie Tamriel
nie "straszy" juz czternastoma
tysigcami lokacji oraz setkami
0s6b, z ktdrymi mozna rozmawiag,
przyjmowacé zlecenia itp. Mozna
powiedzie¢, ze gra jest powrotem autoréw do
klasyki RPG, tyle, ze klasyki w “nowym
ubranku”. Zacznijmy od podobiedstw do
poprzednich epizodéw: przede wszystkim
zachowany zostal (choé z pewnymi
modyfikacjami) system charakterystyk znany z
Daggerfall. Rdwniez engine pozostat prawie nie
zmieniony - jedyne rdznice to lepsza grafika,
wektorowe przedmioty (w Daggerfall tylko
nigktore byly wektorowe - reszta to sprite'y)
oraz nowy system poruszania sie, nazwany
“View mode movement”. Systemem tym
zachwycaja sie autorzy, ale mnie osobiscie
wydaje sie koszmarny. Na szczg$cie istnieje
mozliwo$¢ poruszania sig w sposdb klasyczny.
Postacie przeciwnikéw to nadal sprite'y, ale
dopracowane w szczegélach, a poza tym
autorzy w doéé niekonwencjonalny sposdh
ustrzegli sig przed problemem znanym z
Daggerfall, kiedy to kilka cial w jednym migjscu
wygladalo wyjgtkowo ohydnie. Ot6z przeciwnicy
- demony Daedra - po "$mierci" powracajg do

wiasnego wymiaru, a pozostaje wylacznie ich
ekwipunek, dzieki czemu oszczedzono nam
widoku bitmapawych zwlok.

Akcja gry toczy sig oczywiscie w imperium
Tamriel, ale tym razem jest to tylko jedno
miejsce - twierdza Battlespire, bedaca siedzibg

Gtupi. Ekstra glupi. Tak glupi, ze wymagajg
tresury. Nie zyczysz sobie od nich chyba
blyskotliwej inteligencii.

Typowa pogadanka; . .
HNNNRRGH! ZABIC! HNNNRGH! ZABIC-ZABIC-
ZABIC! HNNNRRGH! - czyli pocieszne zwierzece
Ujadanie.

Firg Daedra

Goragcokrwici, szybey. Bardze skomplikowani mysliciele. Dodatkowo
impulsywni. Wystarczajaco inteligentni na subtelne
Zlosliwosci.

Typowa pogadanka:

Twe sluzalcze pochlebstwo kupilo ci parg cennych
sekund zycia. Pomecze za to twg dusze troszeczke
dluzej przed odestaniem jej w wieczng ciemnosé. -
powierzchowna przegrana jest, jak widaé,
wspanialym punktem wyjsciowym do tresci
znacznie glebszych...

Przerwaled me igraszkil Myslisz, ze mozesz tak po
prostu tu przyjéé i sie pobawié? Teraz ja sie z tobg pobawig!
Spopielg twe szczatki | wysusze twa $miertelng dusze
wszechogarniajgcym ogniem! - grozba znacznie od poprzednigj
harwnigjsza cho¢ raczej beznamigtna.

Morphoid Daedr

Lojalne, pozbawione wyobraini tluki o kiepskiej
inteligencji. Po bestialsku ufne i mite. Bardzo
bezposrednie, dajg sie latwo w cog wrabié.
Typowa pogadanka:

Podejd? blizej, maly czlowieczku. Nie skrzywdze
ciebie. Chee ci tylko wyjawi¢ pewien sekret. -
uchodzi to wérdd tych ciemniakdw za szczyt
przehieglodei.

Oh, wrocisz po wigcej, czyz nie? LUBISZ mnie,
nieprawdaz? Yuk, yuk, yuk. Podejdziesz i dam ci ladnego malego
catuska. - przekomarza sie. Albo co$ w tym stylu...

Dark Seducer

Osobista gwardia i najwazniejsze z nadistat.
Inteligentniejsze od ciebie, czego sg zresztq w
pelni $wiadome. Jestescie niestety po
przeciwnych stronach barykady...

Typowa pogadanka:

Slyszatlam, ze $miertelnicy zyjg krétko, za
krétko by naby¢ dar madrosci. ZIézmy taka
prapozycje jako test. Pierwszq lekcjg bedzie
chyba nauka okazywania naleinego szacunku. -
nie lubig bezczelnodci.

Wierze, ze méj pan i kochanek magt ciebie, $miertelniku, nie
docenic. To nie blad, ktdry ja popetnie. Lecz przyznaé sie musze do
pewnego drienia z ciekawodci twych dalszych czynéw, twego
przyszlego losu. Dlatego tez proponujg nastepujace warunki. Nie
uraZ mnie, a ja nie uraze ciebie. UraZz mnie a na litogé liczyé nie
mozesz. Zgadasz sig? - propozycja raczej sensowna.

0d redakeji: ze wzgledu na male problemy techniczne w drukarni nie
mogliémy umiesci¢ w ramce samych odgtoséw przez monstra
wydawanych, kazdy bedzie sig wigc musial obsluzy¢ samadzielnie
odstuchujgc z krazka z grg odpowiednie wavy. Za niedogodnodci z
tym zwigzane serdecznie przepraszamy.

Humer 03/96



Morphoid Gathkin

wojennych magdw Imperium. Twierdza
opanowana zostata przez demony Daedra, ktdre
wydostaly sie przez otwartg brame do swojego
wymiaru - nicosci (void - to angielskie
okreglenie jest duzo lepsze od polskich
odpowiednikéw). Magowie zostali
wymordowani, a twierdza stala sie siedzibg zta.
Zadaniem gracza jest odbicie twierdzy i
wydastanie sie z powrotem, bowiem obecnie nie
dziafa juz wigkszosé magicznych urzadzen -
teleportdw, portali i tajnych przej$é. Celem
ostatecznym jest dotarcie do wiadey demondw,
Mehrunes Dagon, ale po drodze musimy
pokanywaé rzesze jego slug - od bezmysinych
Scampdw i Vermai, poprzez Dremory,
Morphoidy, Spider Daedry i inng menazerig
chaosu, az do duchdéw wymordowanych
mieszkaricdw Battlespire, ktdre pograzone w
wiecznym cierpieniu nienawidzg na rowni tak
demondw, jak i gracza. Niektdre Daedry jednak
wspdipracujg z graczem, co prawda czgsto dla
osiggniecia wlasnych korzysci, ale zawsze to
co$. Warto wiec od czasu do czasu

Rlusy:

« (raffia | muryka

« 2anadhi trudue, ale
WllIwe o rodwiqzania

= |ryh il Iplayer

» fibula

= Syslem charaklerysiykz
Daggeriall

Minusy:
» T0gaalNe birakl
* 0y Sysiem raghn

Ocena:

porozmawiaé z potworem, nawet jesli pdzniej
go zabijemy, gdyz jego informacje moga byé
uzyteczne.

Oczywiécie gra nie polega na wyrznigciu'
wszystkiego, co sig rusza i przejéciu na
nastepny etap. Kazdy z siedmiu poziomdw
twierdzy to kolejna zagadka - do$¢ prosta, ale
nie oczywista. W przeciwieristwie do
Daggerfall uwaznie szukajac, mozna znalezé
podpowiedzi, a cze$¢ zadan da sig wykonaé na
dwa sposoby, niemniej jednak myglec trzeba i
to czasami dosy¢ intensywnie. Jak juz
napisalem, twierdza Battlespire to siedem
pozioméw: The Weir Gate, Caitiff, The Soul
Cairn, Shade Perilous, The Chimera of
Desolation, Havok Wellhead i Mehrunes
Dagon. W kazdym z etapdw oprdcz samego
ich przejécia musimy wykona¢ zadanie, ktdre
przyhlizy odzyskanie siedziby magéw.
Podpowiedzi znajdujg sie w legendach i
kodeksach magii, ktdrych pergaminy
odnajdujemy podczas eksploracji wnetrz. Gra
oparta jest na kanwie legendy, z ktdra
zetknelimy sie po raz pierwszy w Arenie:
sojusznikiem Dagona jest mag - buntownik
Jagar Tharn, z ktérego pomocg Dagon
wydostal sig z nicosci.

Jak pamigtamy z poprzednich czesci, legend
jest wiele | w wiekszodci sg bardzo
interesujace, totez juz w chwili obecnej
Bethesda zapowiada, 7e Battlespire jest
pierwszq z serii opowiesci, w ktdrych gracz
bedzie mdg! wzigé udzial, Niedlugo bedziemy
réwniez mieli okazje weielenia sig w ktdras z
historycznych postaci wiata Tamriel w serii
przygoddwek dziejacych sig w Imperium.
Pierwsza z nich, Redguard, jest wlasnie
przygotowywana, Zwolennicy klasyki réwniez
nie muszg sie martwié, dla nich bowiem pod
koniec roku szykuje sie Morrorwind - kolejna
czgs¢ “klasycznego” eyklu Elder Scrolls. Tak
wiec mamy trzy serie: dla mifognikéw
ekstremalnego RPG - cykl Elder Scrolls, dla
grajacych w przygoddwki - seria Adventure, a
dla zwolennikdw klasycznego RPG z duzg
iloscig dynamicznej walki - seria Legends,

ktdrej prekursorem jest wilasnie Battlespire.
Czynnikiem przemawiajacym za sukcesem tejze
serii jest z pewnoscig tryb multiplayer: siedem
pozioméw deathmatch oraz dwa “capture the
flag". Gracze moga zardwno zmierzy6 sie ze
sohg, jak tez sprdbowaé wspélnie osiggnac
gldwny cel gry.

Niestety trzeba rdwniez napisa¢ o wadach.
Ciezko za takowa uznad niewielki w poréwnaniu
z serig Elder Scrolls rozmiar Swiata gry, gdyz
jest to po prostu inny cykl i w zasadzie réwnie
ciekawy (choé nie ciekawszy). W takim razie
jedynym mankamentem programu jest niestety
typowy dla produktéw Bethesdy urodzsj
burakéw: gra lubi sig powiesié, a aktualny patch
nosi juz numer 1.50 (zanosi sig na nastepne).
Nie jest to jednak az tak ucigzliwe jak w
Daggerfall, wigc nie wplynie w istatny sposéh
na oceng koricowq. Seria Legends jest
naprawdg dobrym pomystem, a Battlespire -
gra, ktdra moze weiggnaé na naprawde dlugi
czas, Poza tym dzigki temu wiasnie produktowi
idea RPG powinna sig upowszechni¢ znacznie
bardziej niz to mialo miejsce w przypadku
Diablo, ktdry byt réwnie atrakeyjny dla
“normalnych” graczy, ale elementéw RPG
zawierat o wiele mniej. Jednym stowem
Battlespire to strzat w dziesigtke... a wlasciwie
w Gsemke.

]
- .E_'l y | Producent:
Lﬂ:‘A o’ D Bethesda/Virgin
Wymagania: Dystrybutor:
P-133, 16MB RAM, iPS
Chud, Dos tel.(D22) 6422766

Internet: nip:/mwww.bethsoft com
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The 3rd Millenium

Nowe tysiaclecie

Udato nam Sie yé w czasach nigpowtarzainych.
Spotyka nas jednoczesnie “fin de siecle” (onie
wieku) i miflenium (koniec tysiaclecia). Co o
0108622, nie muszg chyha mowic. Konsekwencje
noprzednie takiej sytuacii (tysiqc [at temu)
Inamy zapewne 2 historii i fiieratuey, a w chwili
obegnej moiemy spodziewac sig wydarzen o
wiele bardziej spektakuiarnych.

LORD YABOL

o jest podejscie wiekszosci. Jednak

sq ludzie, ktérzy uwaiaja, ze 6w

znaczacy rok 2000 minie w miare

spokojnie, a ludzko$é czeka diuga i

spokojna (w miare) egzystencja w

nastepnym tysigcleciu. Takg wiasnie
relaksujgcq wizje przysziogei oferuje nam gra
strategiczna "3rd Millenium”. Podczas zabawy
weielamy sie w postac zarzadey paristwa, ktéry
musi doprowadzi¢ swéj kraj do rozwoju
gospodarczego i politycznego. Nasza wiadza co
jakié czas podlega weryfikacji podczas kolejnych
wybordw, w ktérych musimy przedstawié
odpowiedni program. Jegli nas nie wybiorg,
automatycznie koriczymy gre, chyba ze uda nam
sig zorganizowad przewrdét wajskowy. Naszym
celem jest rozwdj infrastruktury przemysiowsj i
odpowiednia administracja budzetem, przy
uwzglednieniu dugofalowych planéw typu:
kontrola populacji (zakaz aborcji | premia za
trzecie dziecko lub, z drugiej strony, podatek za
kazde kolejne i propaganda antykancepcyjnal. To
tylko czeéé czynnikdw, jakie ksztaftowad bedg
nasze decyzje. Samodzielnie wptywamy réwniez
na rozw6j naukowy i zwiazany z nim postep
techniczny.

Nasz bohater, "superprezydent”, jest w
zasadzie niemiertelny, wigc mozna pozwalié
sobie na tak diugofalowe plany, jak np.
zwigkszanie ilogci szkét technicznych przy

Po prawej:

Lotwa pod moimi rzadaml
wyolada na bardzle|
cywilizowang iz obecne
Usa.

AU

Area of Riga
Polution
Salisfaction
Road e
Railroads |
Telecom B

3653 032 1nh.

jednoczesnym utrzymywaniu pensji inzyniera na
poziomie sporo wyzszym od inflacji, by za osiem
lat uzyskat znaczacy przyrost wykwalifikowanej
kadry inzynierskigj. Gelem ostatecznym jest
osiggnigcie na tyle wysakich dochoddw, by od
administracji “stanem” (w grze pafstwa
zastgpione sg okrggami podobnymi do Unii
Europejskiej czy Wspdinoty Niepodleglych
Paristw, gdzie kazda jednostka administracyjna
podzielona jest na “stany” pokrywajace sie w
przyblizeniu z obecnymi krajami) przejéé do
zarzadzania calym okregiem, a ostatecznie -
éwiatem. Granice czasowe to cale tysigclecie,
wigc nic nas nig goni, no, moze poza wyjgtkiem
z ograniczeniami budzetowymi.

By z etapu rzadzenis stanem przej$é do
administraci okregiem, nalezy uzyskaé
odpowiedni przyrost dochodu narodowego, co
jest znacznie trudniejsze od osiggnigcia sukcesu
wyborczego. Przyklad: pieciokratnie pod rzad w
demokratycznych wyborach wybieralo mnie 82
procent populacii (czyli praktycznie wszyscy
hioracy udziat w glosowaniu), ustanowiong
przeze mnie prawa nie zawieraly praktycznie

zadnych restrykcji, demokracja kwitla, a budzet
armii byt redukowany z roku na rok. Kraj
rozwijal sie przemystowo, infrastruktura byla
coraz wigksza, a zapotrzebowania na szkoly,
szpitale i sie¢ komunikacyjng realizowalem z
wyprzedzeniem. Energia elektryczna w calym
kraju wytwarzana byta ekologicznie w

elekcrowniach wodnyeh, a przemyst cigzki zostat
zredukowany na rzecz produkeji bardziej
przyjaznej dla drodowiska. Do tego doda¢ mozna
niskie stawki VATu i podatku dochodowego - i
mamy pafistwo idealne? Niestety, nie do korica.
Nie wiedzied czemu, budzet mimo stalego
wzrostu gospodarczego, caly czas byl ujemny i
to doéé znacznie, a odpowiednie manipulowanie
produkcjg na niewiele sig zdalo... Zresztg
przyktad dowolnych rzeczywistych wybaréw
éwiadczy, Ze duzo fatwiej poslugiwac sie w
sprawny sposéb propagandg dla uzyskania
gloséw, niz réwnie sprawnie administrowaé
finansami, czega nie potrafi zwykle 9 na 10 ekip
rzadzacych.

Dos¢ dziwng dziedzing gry jest nauka.
Teorstycznie wynalazki sa, ale rzadko kiedy
bezpogrednio wplywaja na mozliwosé tworzenia
nawych rodzajow budynkdw czy modernizacji
tych istnigjgcych, a poza tym apracowanie
jednego patentu (zaleznie od dziedziny i ilodci
posiadanych laboratoriéw) zajmuje przecigtnie
od dwudziestu do trzydziestu lat, a do tego
nalezy doda¢ okofo pigé lat na jego wdrozenis. |
tutaj wtadnie objawia sig najwigksza wada gry.
Ogétem bowiem prezentuje sie ona bardzo
atrakcyjnie. Grafika w izometrycznym rzucie 3d
wyglada élicznie (co$ jak Sim City 2000 + Civ

Humer 63/98




Buenos Aires

2), muzyka réwniez jest interesujaca, a na
dodatek $rednio raz na rok mozna obejrzeé
sobie filmiki ilustrujgce aktualng sytuacie w
zapalnych punktach $wiata, realizowane w
konwencji dziennikarskich migawek. Tyle ze przy
wszystkich tych "multimediach” gra jest
zwyczajnie monotonna, by nie powiedzied
dosadniej - nudna. W ciggu kalejnych lat
biegngeych do czasu wynalezienia czego$
nowego, a tym samym rozszerzenia dostepnego
asortymentu budowli, zupetnie nic sig nie dzieje,
a jedyna naszg czynnodcig w tym okresie jest
planowanie raz w roku hudzetu i zagladanie do
panelu wynalazkéw, czy panowie w biatych

Crishx

Site progress.

B
S
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fartuchach wreszcie wymyslili cog nowego.
Mimo pozornege bogactwa dostepnych
czynnodci, praktycznie, jesli juz raz ustalimy
swojg polityke, to warto konsekwentnie sig jj
trzymaé, co przybliza sukces, ale ogranicza
wachlarz dostepnych decyzji.

Poza tym efekty naszych decyzji bywaja niekiedy
dziwne, np. z pragramem popierajacym
antykoncepcije, przyzwalajacym na aborcje, przy

m Recenzje

petnej wolnosci slowa, 35 gadzinnym tygodniu
pracy, finansowaniu hojnie rozdzielanych
zasitkdw dla bezrobotnych przez paristwo itp. -
czyli programie ewidentnie lewicowym,
regularnie wybierany bylem przez... religijng
prawice. A jeszcze ciekawsze byly wyniki dziatan
na budzecie. Na przyklad wydatki na wojsko
zmniejszone o 80 procent w stosunku do kwoty
z roku poprzedniego, wynoszace]j bodajze 23
miliony, po zatwierdzeniu budzetu wzrosty (1) do
25 milionéw, co bylo dla mnie calkowity
zagadka, poniewaz dochody pafstwa
powigkszyly sig w ciggu tega roku o zaledwie
pare procent.

Niestety niekonsekwencje te w polaczeniu z
monotonia rozgrywki znacznie zanizajg 0géing
oceneg gry, ktérej zaloZenia byly przeciez
wyjatkowo atrakcyjne i przy odpowiednim
potraktowaniu 3rd Miullenium bylby produktem
rewelacyjnym. Niestety w obecnej postaci jest

Missing infermation
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Ocena:

to gra zdecydowanie $rednia, nie majgca
praktycznie zadnych przeblyskéw geniuszu. Stad
tez stosunkowo niska ocena, mimo
atrakeyjnodci wizualngj i interesujgcego
pomystu. Przykro mi ocenia¢ ten program tak
nisko, gdy jego idea naprawdg mnie
zafascynowala, ale niestety nic wigcej sig tu nie
da zrobié.
2
Producent:

Cryo Interactive

Dystrybutor:

P-90; 16MB RAM, Ipsi
C0x2, Windows 95 le},|022) 6422766

Internet: nip/ww.coyo-interactive.com
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Scena Komputerowa il

Swapperem hyc...
czyli polemi(cz)ka.

Jaster racze| poczglkujgeym
swapperen (poliroku' na scenie) |
musze prayznac, ze zirytowal mnieart
Kenji'ego, zamieszezony w 2/98 CDA.
W sumie ten gosc dobrze i madrze
pisze, ale mi chodzi o co$ Innego. O te
niecheé dla poczatkujgeyeh
swapperow, kldrzy wywodzq sie z CDA|
ktdrych to'tak wielu ma by¢ na scenie.
Kenji'ma racie, e swapper (pocziowy)
lo profesja wymierdjaca. 2a jakiS czas
(ale na pewno nie za rok i nie za dwa -
przynajmniej w Polsce) kazdy bedzie
rial w domu telefan, Internel i modem,
a fransmisja 100 kb/sek (cha cha chal)
bedzie czyms oczywislym I'wiedy
$ciqonigeie calego stuffu z
najnowszych Swiatowych pacties bedzie
kwestia pol godziny i paruzl za
impulsy. Ale poki co, swapping jest dla
mnie (1 dla wielu innyeh ludzi) edyna
sensowna mozliwosciq olrzymywania -
W midre na:bigzaco - nowego stuffu (w
CDA nigdy nie:ma tyle, zeby czlowiek
nie cheial miec wiecej).

|'coztego, ze jestem poczatkujacy i
$ciggam stulf glownie z CDA. A'skad
mam $claanac. ody mieszkam na takim
280", ze psy lam d*** szczekajg, a
najblizsza gielda jest 0 30 km I nig
‘mam‘modemu ani kasy/na rachunki
telefoniczne? Od elity? A kto zechce mi
gowysylac?l No i zreszia czy fo/wazne,
skad Sciggam stuff, jestitylko jeston w
miare Swiezy? Wiem, e nie jest fo hol-
stuff, ale weale mi Lo nie przeszkadza, a
pare moich kontaktow (kiore posiadam)
rawniez naniego nie:narzeka. Ja nie
porywam sig na swapp z Gortezem,
wiem, 2e najpewniej nigdy nie bedzie
mnie na chartsach. Ale:co 2 tego? Bawi
mnie: to; co robie, mam dzigki
swappowi paru fajnych kalesiw cale

Polsce i robie coS wigce| procz grania;
Wiecej m| nie trzeba, Jestem happy!
Pewnie, ze wolalbym byé koderem - ale
tu dobre checi nie wystarcza, Iizeba
miec dostep doliteratury, pravdalby sig
klo$, kio patraliiby ocenic moje prace i
podpowiedziec, gdzie robie blgdy.
Gzle: mam kogos lakiego szukac?
Probuje nawel komponowaé muzyke -
ale jak na razie'efekly sq lakie, ze
wolalbymisie nimi nie. chwali¢. hie
powiem, gdy za |akis czas uznam, 26
moje kompozycije cos sobg prezentujd,
wiedy postaram sie zmieni¢
specializacie. Czemu wiec przez len
745 marm nie;bawig:sie w swappera?
Lepsze to niz siedzenie zzalozonymi
rekoma albo granlie,

Kenji sam jesl przeciez Swapperem, a
innym to gorgeo odradza. Diaczeqo
wiec.sam nie zmieni specjalizacii?
Narzeka, ze zaczynal od C-64'1 czamo-
bialego telewizora. Ale przeciez | na
tym konfigu mogtby bawit si¢ w
muzyka czy kodera. A, widat, jakos nie

‘chiclal lub nie potrafil, albo:nie mial

tyeh 30% talentu na poczatek? Teraz
Zreszta ma Juz PC-{a, Wigc czemu -
skoro [rzeba lylke checl - nie wezmie
sie za Fast Trackera? Bo mu sig pewnie
nie choe... no/i musialby zaczynac od
7612, 4 jako Swapper jest juz KIMS.
Dlalego pawnie zniecheca innych ludz|
doswappu. Bol sig 0:swoja pozycie,
czy jak? W koncu kazdy kiedyS
zaczynal, kazdy by! beginnerem. Czemu
wiee Kenji narzeka, 2e inniicheg robic
to samo, coon Kiedys - byé
poczatkujgoym swapperem i powoll
2wigkszat swoj scenowy prestiz? Ken|i
steka, ze cigale olrzymuje listy od
zielonych swapperow “made in CDA™
(na czole to maja wypisane czy Jak?). A

jednoczesnie zamieszcza na
kompaklach CDA swoje adverly - w
{akim razie po co, skoro nie podobajg
mu sie listy ad czylelnikow lego
pisma??? Dslatecznienikl nie kaze mu
na nie:odpowiadac, Niech na listy
poczgtkujacych odpowiadajg inni
potzatkujacy - oraz ci, ktorzy jeszcze
nie zapomnieli, jak to jest, ady z
nadzieja codziennie zagladamy do
skrylki pocztowej, marzac by klos nam
w kofiel odpisal, Na'szezescie sq lacy
ludzie, dla ktorych “friendship" to nie
tylko haslo do wpisywania w adverlach,
Ja sam otrzymalemn kilka mitych listow
od ludzi, do ktorych wystatem dyski
wlasciwie dla zgrywy, bo nie liczylem,
76 ktdrykolwiek zechce mi
odpowiedziet. Moze to nie sq ludzie 2
top-glity, aleich xywki' sg na
rozmaityeh charisach. | proszg - nie
przeszkadza im o, Ze jestem zielony,
nowy, niedoswiadezony i mam cienk
stulf. Podobno pisze fajne fisty - i o
wystarcza. Dzigki nim niabratem wiary w
sigbie, w sens:lego co robig 1w samg
scene, kidra nie jest lylke dla “samych
swoieh™ - a dla kazdego, ktoma
odwage, by tam wejsc, | wierzy w
siebie.

|'jeszoze oS - ca:2 lego, 28 w demkach
nieimaxyw swapperow? Oni sa jak

szeregowiec piecholy na poluwalki: za

7wyciesiwa odznacza sig:generalow, ale
co by zrobili generatowle bez swoich
szeregowcow? Ko spreadowalby nowe
demka; invintra, newsy? (Nawet przez
Internet), Jak wygladalaby la scena bez
swapperow? 016z - nie byloby je) lub
bylaby mizerna jak anemik po
miesigeznym poscie. Wige mowig do
Was, ktorzy “pekacie”, bo jakaby
jestedoie za ciency, za lamerscy, za
malo potraligeych - nie bajcie sie. Po
prosiu robeie swole, nie patrzae na
fych; kt6rzy wmawiaja Wam, e nie
dorosliscie do sceny/l nie'ma lam dla
Was'miejsca. Scena jesl dla kazdegol

Marquis/Ind
Ps. Kenji ma racje, ze fucha swappera

iesl ciezka, koszlowna iniewdzigczna, 4
ludziom trudriosie wybic, wigo na

pewno lepiej startowac jako:np. muzyk.
Ale co'z lymi, kiorym po prostu nic nie
wychodzl z kKomponowania, rysowania
itp? A ponadto bycie swapperem leZ
ma swoje uroki. Naturalnie warlo
wszystkich polencjaliych swapperow
osirzec, 76 nie wybrali lalwe] drogi ku
slawie...

Ps2; Awiogole to nalezq sig
podzigkowania dla CDA, kidra:jako
jedyna gazeta kompulerowa W Polsce (i
pewnienie tylko w Palsce)
systematycznie zauwaza istnienie
czego$ lakiego jak PC-scena. Inne
gazety widza albo tylko graczy.albo
ludzi, ktorzy komputer wykorzystujq do
zawodowe] pracy. A co'z nami,
scenowcami? Nikt (précz CDA) nie
raczy zauwazyc, Ze jeslesmy, Zyjemy i
cheemy czylad cas na interesujace nas
temaly... Gdybynie:CDA, to nadal
szozycilbym sie conajwyzej
ukonczeniem (uake'a na najwyzszym
poziomie trudno$ci bez cheatdw.
Mojego kumpla ze szkoly, ktory ma
Amige i tez siedzi na scenie, l0.a2
skreca z zazdroscl, 2e €0 miesige mam
W gazecle lyle stuffu oraz ciekawych
artow | w ogole sceny. Wprawdzie
amigowey maja swoje “dzialki .o
scenie we wszystkich (dwach).gazetach
- ale nie ma co lego parGwnywac do
COA. Niebo i ziermial W niektorych
kregach polskiej PC-seeny “modng"
jest narzekanie na scenowy korner w
CDA - ze to.dla/lamerstwa (ale skad'to
wiedza? A jak czylaja, lo.znaczy, ze
siabie le2 uwazaja za lamerow?), ze
teksty [amerskie (Akira; Cortez, Unreal|
Gustek, itp. - lamerzy?! Ludzie,
puknijcle sigw/czachyl), ze stuff
pieakiualny (bo:mawigce] jak tydzien),
itp. Ciekawe Gzy/sami majg
aktualniejszy?:

Cay Wy nie widzicie, 26 (2igki CDA
scena PO-towska wysala 'z podzigmia”
28 Wie o nief mpostwo ludz, ze\wielu'z
nich probuje tam wejs¢? Dzigki CDA
mamy na polskiej scenie ouzo “Swiezej
Kkrwi''l A zawsze 2 lgjmasy, beginnerdw
wylanisig pa jakims czasie kilka.
wielkich postaci; kidre wzbogaca naszq
scene. Docericie to! Wige - dzieki Wam,
chlopaki z CDA, Buzkal {wolalbym bez
lakich czulosei ~ wzruszony nieco
Smugaler).




Wywiad z Simonem Kingiem

(orafik ASCH ~ ANSH)

roi: roller
sk: simon king

rol: Cze Szymek! Przedstaw
nam sie kratko.

sk: Hi! Nazywam sie Szymon
Grabinski. W tym roku skoncze
19 lat, przede mng maturka, na
scenie jestem od 1892 roku...
chyba wystarczy?

rol: Teraz moze wypadatoby cos
napisac o swojej karierze
scenowe] (osiggniecia, plany,
sukcesy)?

sk: Oke. Jak juz wspomniatem,
sceng zainteresowatem sie w
1892 roku. Zaczynatem na c64
jako hacker i swapper. W 1994
na dobre przesiadfem sie na
peceta i tak jest do dzis. Nie
wiem czy mozna mowic o
jakichs sukcesach... powiedzmy,
ze dwa lata temu trafitem na
zachodnie chartsy (m.in. w
magu The Tribune, scena c64,
jako swapper). Na pececie
ciesze sie z 4 miejsca w gfx
competition na Digital Art'S6.
W krajowych magach ciggle
jestem w czotdowce ascii ” ansi
makeréw, W magazynie Dragon
(#2), zajgtem drugie miejsce w
kategorii swapper (swego
czasu utrzymywatem snail z
ponad 120 oscbamil. Moim
osobistym sukeesem jest
zaakceptowanie moje|
tworczosci przez zagranicznych
tworcow ascil i graffiti, ale o
tym za moment... Do osiggnied
zaliczam rdawniez uruchomienie
boarda MOON, ktory obecnie
jest juz jednym 2z ostatnich
scenowych bbs'éw w Polsce.

rol: Obecnie pono¢ odchodzisz
ze sceny. Czy naprawde winna
jest temu tylko matura?

sk: Nie tylko matura, przede
wszystkim agrom nauki. Przede
mng egzaminy zawodowe,
matura, egzaminy na studia. W
natfoku tych spraw zaczyna
brakowaé czasu na pisanie
listow do kilkudziesieciu osdb,
supportowanie magazynow,
wymyslanie dizajnu do nowego
stuffu. Ponadto uwazam, ze ja
juz sporo zrobitem dla
pc_sceny... Czas zrobi¢ cos dla
siebie, pomysle¢ nad swoim

rozwojem... Oczywiscie caty
czas jestem aktywny. Zapewne
wielu z was widzialo ostatnio
moje dwie kolekcje ascii ~ ansi
(ipc#6_97.zip oraz
fse_sprk.zip), pracuje nad
wydaniem drugiego numeru
magazyny LUSH grupy FUSE
(jestem HQzina). No i zostata
peretka... nadal jestem wierny
CB4, tworze dla mojej nowej
grupy PENTAGRAM
PRODUCTIONS. Huh, chyba rie
uda mi sie odejsc.

rol: Moze jednak wzorem
niektorych elit znudzita ci sie
juz scena

(vide akiral?

sk: Jesli juz wspamniates o
Akirze, to przesytam ukiony w
jego strone. Czuje sie troche
gtupio w takim zestawieniu,
bo... ech, chyba kazdy
rozumie,.. Czy scena mi sie
znudzita? | tak, i nie! Na pewno
miatem juz dos¢ masowego
swappu, jednak caty czas mam
energie do tworzenia azki.
Zaczynam niepokoi¢ sie troche
sytuacjg na party. o nie tylko
moje adczucie. Wiele osohb
zauwaza, Ze na partiesach jest
coraz nudniej i przez to
cztowiek zniecheca sie do
sceny. Bardzo czesto na party
jedzie sig kilkaset kilometrow, a
pozniej sie okazuje, ze
przyjechato tylko kilku gmpli, a
reszta to jacys nowi..; nie ma z
kim gadac, nie ma o czym
dyskutowad...nuudasaa. Na
szczescie mam znajomych,
ktorzy potrafig pobudzi¢ mnie
do dziatania | za to wielkie dzieki
tym osobom! sK! is still active.

rol: Co sadzisz o
wspoiczesnych polskich ascii-

Ll Scena Komputerowa

The Party 7

PC Demo
Competition

1 B207 Tiibes Pulse & Melon
2 11939 Mundal Blasphemy

3 0780 Lessons Polka Broihers
A A764, Thiee Little Goats  MOppi Productions
5 1568 Square Pulse

6 1015 Black fove Capanna
7635 Doobl Hauath

8 565  Elskironiks Doomsaday

g 521  Ya'dotKlimon Byterapess lne:
10,618 Backin the kitchen Rednex
PC Intro
Competition

1 985  Slash TBL

2 612 B'r TPOLM

3 583  Lightiorms Purple

4 563  Pager-11 Fudge

5 350 Love Creationmk2 INF

6 341 Bull Powa Prone

7 292  Sink Pulse

8 277  Supremacy Sublogic

9 243 Punishment COMA

10 184  Prove Exact

RPC 4KB Intro
Competition

1 530  Magic Breeze

2 318 Includes Remate.l.  Kravilz of Sublogic
3 128 Space Attack Frank af Riot

4 102  Codeine Metaphor ol Maroon
5 84 Truhla Twinsen ol Peon

Rayvtraced Graphics
Competition

1 420 7 oot dread Frank of Orange

2 120  Vigilance Denal Headache of Cromali
3 100 i-alien Tudor of TBL

2 92 Shetled Fndr of Senik Clique
5 90 Chase 3D 3D Addict ol Digital

Nerds .

6 78 Up & Down Rubberboy of Kormekt
Hatrdbikfenc

78 bioodlusi Ransom of fis

8 62 Bearkey Sylol Bizan

Gl G Conllict Nart of Enlighlenment

10 56 Mamba Rob of Camelot

Multi-Ch Musie
Competition

1 582 Followihestsr KB ol TOM/ Pure/
Siash Designs

2 356 Feedle dioid

3 314 Hasle Culandsianol TOM /
Dika-Danca

4 242 Highland 47

5 212 Wishtil) Fow

6 208 Thestbiling complex

7 190 Space Camel

8 176  Meand my kaikal  Mullier of Haujott

9 168  Opticat

10 112 Grass lika me

d-Ch Music
Competition

404 Sassy Nahon Pink ol Abyss

1

2 270 Preumatic Mulfiar ol Haujobb
3 198 Spacevards Dascon ol Essénce
41196  Energy extensions. Notman ol iris

5 176 Fuck [ you don'l ke my hat

6 150  BurstPolks

T 140 Buoken Wah-Wah

8 128 Fada?2 black Dealits of Balance
9 124 Seream

10 118 New and foteve

WilLD Demo
Competition

2260  Rules Have Changed Melen Dezign
2045  The shortest Wilddemo  [mpact DK
Jamoah Exposure

1175  The monster and the king MPH Animalion

1
2
3 1810
4
5 980  Weakness

Subscure




Scena Komputerowa el

makerach, czy prezentujg styl
pordwnywalny z zachodnimi
twarcami?

sk: Che, che ja nie uznajg
podziatu na wspotczesnych i...
no wiasnie brakuje mi
okreslenia. Wspoiczesni? To
jakos jednak dziwnie brzmi.
Mysle, ze mamy naprawde kilku
dobrych azki makerow. Ostatnio
na scenie PC pojawito sie kilku
niezle zapowiadajgcych sie
artystow. Ascii-makerstwo
[ansi too) pojawito sie na scenie
pclpl) bardzo niedawno (jakis
rok temu}. Powstala wtedy
grupa IPC i od tego sie zaczefo.
Owszem, wczesniej tworzyt
sketch, ozir, bielu, ale nie na
takg skale. IPC zapoczatkawato
serie kolekcji ascii ~ ansi. Nie
mnie osgdzac¢ polskich ascii-
makerdw, bo bez wzgledu na tao,
co bym nie napisat, mogtbym
zostac zle zrozumiany (bytem
memberem IPC). Na Zachodzie
nasza tworczosc jest
przyjmowana coraz cieplej, Kilka
autorytetow ascii-makerstwa,
ostatnie kolekcje IPC (#B6) oraz
mojg indywidualng SPARK
okreslito jednym stowem: COOL!
No i to, co cieszy mnie
najbardziej,.. dostaje coraz
wiecej zamdwien od
zagranicznych bbs'ow,
demogrup i illegal sceny na
logoski azki i ansi. Che, che
wraz z GRF wypieramy
zagranicznych artystow.

rol: Dlaczego zdecydowales sig
zostacd asii-makerem, przeciez
to profesja, ktdra nie
gwanantuje zbyt wielkie] stawy,
nie lepiej byfo by¢ np. grafikiem
- a moze to byto powotanie?

sk: Tworzgc azki odczuwam
radoche. Wiesz dlaczego? Bo
ludziom to sie podoba, moje
ascii wykorzystuje, z tego co
sig orientuje, naprawde spara
grupa osob i kilka boarddw,
Raobie to, co lubie, choc nie
zaprzeczam, Ze nie imam sig
innych zaje¢. Jak mam czas,
bawie sie w 2d grafika. Poki co,
wiekszos¢ prac jest no spread,
ale kto wie... moze nadejdzie
taki dzien. Kazdy z nas dazy do
(dobrej) stawy, jednym sig to
udaje, drugim nie. Czy mi sig
udato? Czas pokaze.

rol: Swoje osiggniecia
zawdzieczasz ciezkiej pracy czy
wrodzonemu talentowi?

sk: Kazdy z nas otrzymat jakis
talent. Trzeba tylko pracowac
nad nim. Mysle, ze Bag dat mi
talent, ale réwniez | cierpliwosc
do doskonalenia mych zdolnosci.
Azki zajmuje sie juz z dwa lata,
na swoim twardzielu mam okolo
500 logoskaw, ktore sg jakby
przeglgdem mojego rozwoju.
Nic nie nastgpito od razu.
Trzeba ciezko pracowac, aby
osiggna¢ sukces, chacby ten
najmniejszy...

rol: Na jakim sprzgcie tworzysz
sweje pice, masz jakies
ulubione edytory?

sk: Mam P-100, ale myslg, ze
wystarczylby zwykly xt. Wazny
jest

kolorowy monitor, bo bez tego
kiepsko rysowac ansi. Che, che
nasuneta mi sie mysl, dlaczego
nie jestem typowym grafikiem...
Przygladatem sie ostatnio na
#pixel rozmowie dwoch znanych
grafikdw. Jeden mawit do
drugiego, ze aktualnie ma P-
233, B4 Mb ram, karte
graficzng z 4mb ramu i do tego
jakies dopalacze - i jeszcze nie
uzyskuje ptynnosci przy
zaawansowanych projektach.
Nie mam odpowiedniego
sprzetu, wiec nie moge byc
grafikiem {zart of coz), Moim
ulubionym editorkiem jest
NCEdit i moje paluszki, ktare
wystukujg ALT+219, 176, 177,
178 lub V_, a nawet $$%'". No,
a gdy jestem juz zmeczony, to
odpalam AcidDraw'a -
najprostszy, ma praktyczne
funkcje, jest przyjazny dla
srodowiska.

rol: Gdyby dzisigj jakis begginer
postanowit zostac ascii
makerem, od czego powinien
zaczgc?

sk: Mysle, ze powinien obejrzec
kilka kolekcji, zeby wyczug, o co
w tym tak naprawde chodzi. A
potem samodzielnie stawiac
kwadracik po

kwadraciku, kreske po kresce,
az stworzy jakis obraz. Zawsze
bylem przeciwny rippowaniu azki
i ze smutkiem przyznajg, ze
sporo ascii makerow dopuszcza
sie tej nieczystej gry. Aby
zostac dobrym azki makerem,
trzeba mie¢ wyobraznie... bez
tego nie ma sensu zaczynac! Ja
bardzo czesto, gdy do glowy nie
przychodzi mi zaden dizajn,
odpalam starego poczciwego
BANNERa, wpatruje sig w

wykreowane logo, przenosze e
na papier, a potem mozolnie
probuje wyrysowac na ekranie
manitora. Czasami nie
wychodzi, wiec nie martwcie
sie, jesli i was to spotka,

rol: Robisz cos jeszcze poza
rysowaniem?

sk: Tak, jak juz wspomniatem
pracuje nad drugim numerem
magazynu LUSH, jestem
sysopem MOGN BBS (trzeba
grupowac stuff, przeglgdac
konferencje, czytac komentarze
od kurierow - bardzo
czasochtonna robotal). Do tego
wspomagam maineditoraw
Wrotek, Measure podsytajgc od
czasu do czasu swoje artykuty.
A jak starczy czasu, to
zagladam do ksigzek i ucze sig
do matury.

rol: Podaj namiary na twoj BBS.

sk: MOON BBS
+48(0)52(31897456 (3) -
dojdzie najprawdopodobniej od 1
lutego, Otwarty od 22 do 7
(naszego czasu). Hmmm, to
powinno wam wystarczyc. ..
aha, z gory uprzedzam, ze to
jest board scenowy i gier na
nim nie znajdziecie.

rol: lle zajmuje ci mniej wigcej
narysowanie jednej pracy?

sk: Obecnie, jesli jest to logo
np, do listu, to jakas godzinke.
Oczywiscie musze byc w
dobrym nastroju, gtéwka musi
pracowac, no

i odpowiednia muzyka. Bez tego
moge spedzi¢ caty dzien przed
monitorem i nic nie wyrysuje.
Znacznie diuzej robie ansi.
Czasami nawet kilka dni (z
przerwami of coz). Wigze sig to
z kolorowaniem, malowaniem
postaci lub innych dodatkow,
ktérych zazwyczaj nie stosuje
sie przy azki.

rol: W twojej ostatniej kolekcji
umiescites fragmenty utwordw
stawnych poetow, skad ten
pomysi?

sk: Lubig poezje, w domu mam
caty zeszyt zapisany ciekawymi
cytatami, niekoniecznie
stawnych osob. Pomyst
zapozyczytem chyba od mojgj
siostry (hi Sylwiall. Fragmenty,
ktore umiescitem w kolekcji, sq
wazne dla mnie, uzewnetrzniajg
moje 'ja'. Palaczytem je z azki

tworzgc sztuke, ktéra ma
wielkie ucho, wielkie oko na
swiat, slyszy i widzi, a glownym
jej celem jest zawstydzenie,
draznienie, budzenie sumienia
ogladajacego kolekcje. Jesli
ktos tak to odbiera, to znaczy,
ze kolekcja byta adresowana
wtasnie do niego.

rol: Scena amigowa nadal
prowadzi w ascii, sg jakies
rokowania ze ich w najblizszym
czasie przescigniemy?

sk: Fakt, kolekcje np. DGS sg |
odlotowe, majg swoj klimat, ale
“grzybiarze" naprawde nie majg
sie juz czego wstydzic.
Memberzy IPC tworzg w kitku
stylach, a amigowey w
wiekszosci tylko w swoich
druciakach, Tutaj osiggamy nad
nimi przewage. Ponadto
amigowcy zostali w tyle w ansi,
a wlasnie ansi jest miernikiem
wielkosci makera. Coraz wigce]
amigowcow, atarcwcow
zaopatruje sie w azki wiasnie u
pc_artystow, to rowniez o
czyms swiadczy. Dla IPC dziata
bardzo znany ascii ~ ansi maker,
Acid. Z zadowaoleniem
stwierdzam, ze nie widze
zadnej przewagi w jakosci jego
logoskéw w poréwnaniu np. z
logosami Garfielda czy tez
Trance.

rol: Ulubieni ascii makerzy?

sk: Chiopacy z IPC i BDGS. bHE!,
StZ, mS80, pk”, hORIZON, zS!'i
ostatnio kRASH!

rol: Mozna z tobg sie jakos
skontaktowas?

sk: Spoxx, jesli chodzi o azki i
ansi to zawsze. Niestety jesli
chcesz ze mng swappowag, to
z gory uprzedzam, ze juz nie
szukam nowych ctx.

siman king/fse © caz ~ ptg (nie
na kopercie!l

Szymon Grahinski

ul. 1 armii woj.pol. 6/10

89410 Wiecbark

tel.(052) 887456

email: simon_k@friko.onet. pl

rol: To juz koniec wywiadu,
bardzo ci dziekuje za chwilg
znalezionegao

czasu dla mnie.

sk: No problem, cata
przyjemnosc po mojej stranie,

roller & siman king




Kralestwo Chaosu

enariusz eksperymentalny

Najwigkszym prablemem, jesli chozi o
RPG, jest z2toiony, nielingarny scenariusz,
na dodatek noszgcy cechy oryginalnosci,
120, nie zaczerpnigly z ogoinie znane]
ksiaiki czy filmu. Jast o trudne, nigmuie]
jednak da sig zrobi, o czego pamocy ma
stuzyc wiasnie dzisiejszy artykut.

~ Lorb YABOL

agadnieniem podstawowym jest

wybdr ogdinego tematu

scenariusza. Zasada nr 1 brzmi

astepujgco: z géry odrzucamy

idee wprowadzenia postaci NPC, ktdry
odnajduje graczy w karczmie i
wynajmuje ich. Niezaleznie od
sposobu, w jaki rozwinie sie akcja, taki
poczatek jest bardziej szablonowy, niz
rozpoczecie bajki od stéw: “Za gdrami,
za lasami..”. Zreszta wlasnie bajki
magg by¢ dla nas Zradlem pomysiu
niepowtarzalnego, z tym ze nalezy we
wlasciwy sposob wybraé. Zaséb np.
legend réznych narodowosci
znakomicie sprawdzi sig przy
tworzeniu scenariusza. Kolejng zasadg
jest ukrycie przed graczami
zakariczenia przygody. Jesli w trakcie
jej rozpoczynania druzyna uda sie np.
do lesnego obozowiska traperdw, to
do korica nie mogq oni domyélac sie,
€O i tam stanie: czy dotrg tam i
zrobig to, co mieli zrabic, czy tez
napotkajg niespodziang przeszkode,
ktéra zmusi ich do zmiany planu. Nie
mozna pozwoli¢ graczom by czuli sig
pewnie. Podejscie w rodzaju: “a w
takim razie dotrzemy do zamku,
zalatwimy nekromante i zloto nasze.."
jest u gracza karygodne i powinno by
ukarane niespodziankq z kategorii tych
raczej nieprzyjemnych. Zresztq
zamiast mnozy¢ zasady, sprébuje
postuzy¢ sig przykladem. Stwdrzmy
scenariusz chory do tego stopnia, na
ile to tylko bedzie mozliwe. Jako
system przykfadowy posluzy nam
Warhammer, ale bez problemu mozna
by zrobié co$ takiego w kazdym
{prawie} systernie po uprzednich
niewielkich modyfikacjach. A wiec
zaczynamy:

Druzyne ulokujmy w duzym miescie na
tydzied przed dorocznym targiem.
Zaltzmy, ze szukajac okazji do zabawy i
zawarcia nowych znajomosci, ktérys z
cztonkdw druzyny przypadkowo ograf
w karty bogatego kupca, obrazajac

przy tym jego samego i jego rodzine w
malowniczych (aczkolwiek nie
nadajacych sie do przytoczenia)
slowach. Jaki§ czas pdzniej w miejscu
noclegu druzyny pojawi sie
petnomocnik ewidentnie bagatej
osohy, probujacy zasiegnaé informacii
0 szczegdtach zajscia. Dowiadujac sig
(niezaleznie od reakcji druzyny) o tym,
ze zwyciezcy partii kart nic nie taczy z
przegranym, osobnik ow otwarcie
oferuje nam jego zamordowanie. Jako
miasto paczatkowe wybieramy w tej
sytuacji takie, do ktdrego gracze nig
bedq magli powrdei¢ przez kitka lat,
wigc lepigj nie rozpoczynad w stolicy
(osobiscie nie przyjalbym takiego
zlecenia w zadngj z najwigkszych
metropolii Imperium). Oczywiscie
gracze zorientujg sig, ze po wykonaniu
zlecenia beda musieli uciekad z miasta.
Jesli przyjma zlecenie, kupiec (dla
ufatwienia nadajmy mu imig Ernest)
bedzie przygotowany i wystawi
ochrong, ktdra pojmie | uwiezi graczy.
Jesli jej nie przyjma, bogaty oferent
stwierdzi, ze nalezy pozby¢ sie
niewygodnych $wiadkéw i wysle za
nimi swoich ludzi. Tak czy owak gracze
zostajg pojmani i wiezieni w
kamieniolomach za miastem, gdzie po
torturach (fachowa nazwa to
“przestuchanie”) majg zostaé
zlikwidowani. Kiedy juz dotrq na
miejsce, uratuje ich przypadkowa
interwencja ekipy gérnikdw
zdazajgcych do kopalni srebra. Ekipa
sklada sie w polowie z krasnoluddw, a
w polowie z ludzi i generalnie nie jest
w najlepszym stanie. Radzitbym
wprowadzi¢ do ekipy gornikdw, na
zasadzie towarzyszy podrézy postaé
neurastenika i histeryka oraz osoby
absolutnie pewnej siebie (najlepiej
z2ubozatego arystokraty). Arystokrata
(nazwijmy go hrabig Oswaldem) bedzie
przejmowaé dyrekcje kopalni od
peinomocnika swojege ojca, a
towarzyszacy mu sluga powinien
zdradzac objawy paranoi. Oswald w
razie pytan wyjasni, ze jego sluga
przezywa szok po dawnej tragedii
rodzinnej | Ze jest absolutnie
niegrozny. Oczywiscie druzyna
zmuszona w jaki$ sposéb do
odwdzigczenia sig gérnikom, bedzie
musiala sluzy¢ im jako eskarta w
drodze do kopalni (pienigdze stracili w
trakcie porwania, a gérnicy domagajg
sie zaplaty za w6z, ktory w trakcie ich
odbijania ulegt uszkadzeniu i trzeba go
byto pozostawic; na dodatek gdrnicy
majg przewage liczebng, a Oswald -
koneksje na Dworze),

Pewnego ranka (zalézmy, ze
ostatniego dnia podrdzy) zdziwieni
gornicy odnajda cialo slugi Oswalda z
nozem w plecach, ponadto brakowac
bedzie jednego z graczy. Oczywiscie
reszta druzyny nie moze wiedziec, ze
w nocy zostal on porwany przez ludzi
lokalnego rzadcy i sprzedany
nekromancie zamieszkujgcemu
okaliczny zamek. NGz w plecach sfugi
w polaczeniu z nieohecnoscig czlonka
druzyny rzuca podejrzenie na reszte jej
cztonkéw, jednak Oswald zazegnuje
trudng sytuacie | proponuje uczeiwy
sad po dotarciu do biur kopalni. W
razie odmowy, graczom grozi lincz ze
strony gérnikdw, wigc raczej nie
odmdwig. Po dotarciu do biur kopalni
gracze zostajg zakwaterowani w
jednym ze skrzydet budynku biura {i
zamknieci tam). Strzeze ich dwdch
straznikdw. Na drugi dziefi jeden z
nich nie bedzie zyl, a w plecach
odnajdg sztylet, widziany wezesniej u
jednego z cztonkéw druzyny. Druzyna
bezdyskusyjnie zostaje skazana na
$mier¢, co oznajmi jej dziwnie
zachowujgey sig wystraszony Oswald
(wezesniej nalezy prowadzié jego
postac jako osobnika absolutnie
pewnega siebie). W nocy przed
wykananiem wyroku nagle pojawiajg
sig osobnicy zabierajacy druzyne i
wyruszajacy z nig w kierunku lasu.
Kiedy nastaje dzien, gracze orientujg
sig, ze zmierzajg w strone widocznego
od strony gdor zamku, ktory delikatnie
mawiac nie wyglada przyjemnie.
Wieczorem, po pijackiej burdzie
urzadzonej przez eskortujgcych ich
osabnikéw graczom udaije sie uciee,
jednoczesnie mordujac eskorte. Po
chwili ucieczki w rowie w poblizu drogi
odnajduja kolege zaginionego na
poczatku przygody. Ma ztamang noge,
nieprzytomny wzrok i goraczke. Po
kilku godzinach zaczyna mawic. W
krytyczng noc $ledzil sfuge Oswalda,
gdyz padejrzewal go o niecne zamiary,
Kiedy $ledzony zaatakowal nagle
nozem jednego z gérnikow, ten
wyrwal mu go i w akcie samoobrony
wbil mu go w plecy. Nic wiecej osobnik
6w nie zdolal zaobserwowad, gdyz
zostal ogluszany i zawieziony do zamku
widniejgcego w gérach. Mieszkajacy w
zamku nekromanta opanowal umyst
zaginionego i polecil mu powrdt do
druzyny | dokonanie morderstwa na
Oswaldzie. Jednak biedny zaginiony
(nazwijmy go Roderykiem - kto agladal
Zywot Briana, ten wie dlaczego) spadi

z konia i zlamat nage, totes nie magt
kontynuowaé podrdzy, a czar mingl w
trakcie goraczki,

Jednak sytuacja Roderyka jest na tyle
zla, ze jedynym ratunkiem jest powrdt
do biur kopalni, gdzie znajduje sie
najblizszy chirurg. Oswald przyjmuje
wyjasnienia druzyny po konfrontacji z
gornikiem, ktdry w rzeczywistosci
zabil jego sluge i gérnik 6w zostaje
zwaolniony od odpowiedzialnosci.
Jednak druzyne czeka jeszcze
Sledztwo w sprawie zamordowanego
straznika. Wyjasnienie sprawy slugi
powaduje jednak, ze zamknieci sg
obecnie w domu Oswalda w duio
lepszych warunkach i mogq prowadzié
rozmowy Z mieszkaricami. Strzeze ich
tez piecioosobowa grupa straznikow -
zawodowcow. Gracze moga, ale nie
musza, poinformowad Oswalda, ze
Roderyk miaf go zamordowac na
zlecenie nekromanty. W trakcie
rozméw miedzy graczami wychodzi na
jaw, ze z nekromanta wspdlpracuje
burmistrz (rzadca) lokalnego
gérniczego miasteczka. Kolejng
ciekawostkg jest fakt, ze wspélnikiem
Oswalda majacym polowe udzialdw w
kopalni jest Ernest, ten sam, ktorego
morderstwa podiela sie druzyna.

Niestety to dopiero poczatek, a wiece
nie jestem w stanie zmiescié, dlatego
tez scenariusz dokonczymy w
nastepnym odcinku, a teraz jeszcze
tylka kilka informacii technicznych.
Przedstawiony tekst to zapis bardzo
skrécony i z uproszczeniami. Kazdy
MG moze jednak wyabrazié sobie
ksztaltujace sie watki poboczne i
rozwingé akcje tak, by oscylowala w
kierunku totalnej paranoi, gdzie mimo
szczerych checi nikt nie ufa nikomu do
koAca, a watpliwosci co do
tozsamogci mordercy trawig nawet
sama druzyne. Na dodatek gracze
abwiniajg sie wzajemnie za przyjecie
zlecenia morderstwa Ernesta. Osoby,
ktdre zamierzalyby prowadzié gre w
oparciu o ten tekst, musze
poinformowad, ze fabule wymyslam na
poczekaniu wiasnie w tej chwili i
praktycznie jest to bardziej zhiér
pomystéw do wykorzystania niz
scenariusz, zwlaszeza, ze pojawiajgce
sie okalicznosci da sie zaadaptowac do
zupelnie innego scenariusza, Na razie
jednak pora zakoriczy¢ i do zobaczenia

za miesiac.
[ |
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Betrayal At Krondor

druga)

Nadszed! £7a8 na drugg c16S6 solucii

Jak 2apewne namiglauie, pierwszq
c26$6 opisu zakeficzytem w momencie

Teraz czeka igh Kolgjne zadanie: muszq
lotrzet do miasta Romney i w karczmie
“Garna Owea” spolkac sig 2 ludimi
kedla Lyama. Niesiety tym razem
wyruszaja tylko dwie osoly...

(solucji czesé

o iesmierleinego Betraysl Al Krondor.

doprowadzenia bonaleedw do Krondor.

YASIU

jerwszym krokiem!
rowadzqcym druzyne w
stroneg korica rozdzialu
jest wydostanie sig z
kanatdw, w ktdrych ten etap sie

ruszy¢ w kierunku poludniowym
’[/‘Ep,otem skrecié na lewo, a dalgj juz
na wiasnq rekel. Przed wyjéciem z
kanaléw do druzyny. dolaczy trzecia
osoba - znany nam juz Owyn,
ktdrego wiedza o migjscu, do
kt6rego zmierzamy moze sie
przydag. Ale do rzeczy - po wyjsciu
z kanatéw, zrobieniu niezbednyeh
zakup6w w miescie, trzeba w
koficu udaé sie w droge. -Romney
pofozony jest kawalek dragi na
pdlnocny wschéd od Krondoru. Na
poczgtku prowadza do niego dwie

Get out from wrdenfaot,

zaczyna. Aby tego dokonag, nalezy . .

drogi. Ja osobiscie proponuje
wybraé te blizsza poludniowej
krawedzi mapy, ho jest ciekawsza.

Pierwszym wiasciwym przystankiem
bedzie Malac's Cross (po drodze
jest jeszcze Darkmaor, ale na razie
nie ma tam nic interesujgcego)l,
gdzie w karczmie czeka nas bardzo
ciekawa rozmowa z babcig o imieniu
Petrumph. Kobiecie tej wydaje sig,
ze jeden z czlonkéw druzyny jest w
rzeczywistosci kims innym. Kilka
sléw z barmanem wyjawi, ze
sobowtdr o imieniu Lysle ukrywa sig
w Darkmoor. Nie jest konieczne
wyjasnianie tej sprawy, ale zeby bylo
ciekawiej; zajmijmy sig tym ruszajgc
najlepiej od razu do Darkmoor, gdzie
vfi?jednym z opuszczonych doméw
ukrywa sie tajemniczy Lysle.

Gornth

Ousunl Assassin in the earmp!

U géry: Bardzo klimatyczna winieta pierwszego rozdzialu.

Rozmowa z nim ujawni wiele
nieznanych dotad faktdw, a poza
tym okaze sig, ze trzeba szybko

wielkie pole kukurydzy- W domu
tym mieszka Lord Lyton -
wiasciciel tutejszych ziem i bardzo
zatroskany osobnik. Jego
zmartwieniem jest potrzeba
wyposazenia b rycerzy - aby tego

~dokonaé, musi posiadac szesg

pancerzy. Wladnie zdobycie
pancerzy dla rycerzy Lorda bedzie
kolejnym zadaniem, ktdrego moze
nie trzeba wykonywac, ale jesli sie
na nie zdecydujecie, to bedzie
ciekawiejiibyé moze przyniesie
jakies korzysci materialne.
Zainteresowanym polecam na
poczatek udanie sig na zachdd - w
kierunku miasta Sethanon.
Proponuje na razie nie odwiedzac
zadnych migjsc po drodze (ale o
tym za chwilg), na razie pomézmy
Lordowi. W tym celu nalezy sig
troche pokrecié po okolicy i znalezé
sze$é kompletéw standardowej
zbroi (a raczej zabrac je
pokonanym przeciwnikom}. Po
dostarczeniu ich Lordowi, ten
wyposazy swoich ludzi i podejmie
dzialania przeciwko nielegalnym

_ Uo upu wishfo buny hirm?. We coold do that,

wrocié do Krondoru i przekazaé kilka
informacji chlopakowi krecacemu sie
niedaleko wejscia do kanatéw (temu,
od ktdrego w pierwszym rozdziale
kupowalidmy wytrychy). Oczywiscie
wigze sig to z pewnymi zyskami,
wiec nie ma co zwlekac. Wyprawa
jest krdtka i nie powinna sprawi¢
wigkszych probleméw, a dzigki niej w
naszych rekach znajduje sig pieczeé
pewnej gildii, ktdra za jakis czas
moze sig przydaé.

Tymczasem trzeba znowu
sprobowad ruszyé do Romney, a ze
po drodze lezy Lyton, to mozna sie
zabawic. W Lyton nalezy odnalezé
dom, przy ktdrym znajduje sig

poborcom podatkéw, ktdrzy kreca
sie po.okolicy i w jego imieniu
“uciskajg fiskalnie" ludnos¢. Nie
ominie nas oczywiscie nagroda za
pomoc - dostaniemy hasla do kitku
skrzyni, ktére podobnoileza gdzies
w okolicy. Aby wykorzystac jedno z
haset trzeba udat sig na péinoc od
domu Lorda do malego lasu. Przed
wejsciem do zagajnika znajduje sig
pulapka - zeby mie¢ jq za sobg i nie
poniesé zadnych strat, nalezy
uwazaé, zeby nie przechodzié
pomiedzy dwoma slupkami o takich
samych kolorach. Zaraz po
przebrnigciu przez pulapke druzyna
znajduje sie w malym lesie, w

_
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keérym lezg trzy skrzynki otwierane
hastem. W tej, gdzie szyfr do
otwarcia to SWORD, lezy
poblogosiawiona zbroja, czyli catkiem
niezla zaplata za nasze trudy.

W tym momencie mozna by od razu
ruszyé do Romney i zakoriczy¢
rozdziat, Jezeli druzyna jest mocno
oslabiona, to proponuije juz jej wiece
nie meczyc. Natomiast jesli czuje sie
na sitach i chce sie jeszcze troche
pokreci¢ po tych terenach, to w
porzadku - zapraszam do robienia
porzadkdw w Sethanon i okolicy,
gdzie niezwtocznie nalezy
poprowadzié druzyne. W samym
Sethanon na razie jest cigzko, bo
grasujq tam duchy i bardzo
przydataby sig jakas dobra bron.
Dlatego warto porozmawiaé z
kobieta w karczmie “Six Toe", ktdra
lezy na wschodniej krawedzi
Sethanon. Napotkana powie nam, ze
nie moze otworzy¢ swojego sklepu,
ktéry lezy po drugiej stronie uficy,
bo straszy tam duch. W, zamian za
pomac oferuje catkiem przyjemny
miecz "Galon Griefmaker”.
Rozwigzanie problemu nie jest
bynajmnie] sitowe. Pierwsze kroki
powinnismy skierowac do karczmy
w... Krondorze, bo tam mozna
zawsze dowiedzie sie czegos
“ciekawego. | rzeczywiscie. Tym
*razem, dzieki rozmowie z niejakim
Nivekiem, okaze sie, ze Maxie Feeber
(mieszkajgcy w okolicach, gdzie
straszy duch) ma dziwne
zamitowanie do rozkopywania
grobdw. Plotki méwia, ze niedawno,
aby zdoby¢ troche mocy, rozprawit
sig z miejscem pochdwku Jaruda...
Brzmi to moze troche zawile, ale
pozhieranie wszystkich faktdw, ktdre

zgromadzilismy dotychczas powinno
trache wyjasnic sytuacje.
Tymczasem dobrze by bylo, aby
druzyna wyruszyla z Krondoru do
Lyton, a po drodze zahaczyla o
Darkmoor, by porozmawiac ze
Znanym nam juz sobowtdérem, ktury
er €0 nieco o rozkopanym gr‘oble ]
tym 2e zabrano z niego diof trupa.
Wiecej informaciji czeka w karczmie
w Lyton, gdzie ludzie znajg Maxie
Feebera (jego dom lezy miedzy Lyton
a Sethanon).

Po zasiggnigciu jezyka w Lyton
nalezy znowu udaé sie do karczmy w
Sethanon i porozmawiac z
wlacicielem. Po tej rozmowie
trzeba znalez¢ grob Jaruda (znajduje
sig w krzakach za zamknigtym
sklepem).i.rozkopac go. Okaze sie,
ze zwiokom naprawde brakuje jednej
dloni. Zeby zdoby informacje na
temat miejsca jej “pobytu”, druzyna
musi znalez¢ dom Maxie " go.
Niestety - wilasciciela w nim nie ma,
ale za to mozna stamtad zabrad
burial cloth (nie moge wyszukaé w

polu kukurydzy niedaleko demu. Z
rozmowy z Maxiem wyniknie, ze
owszem, rozkopal gréb i zabrat dlor,
ale wyrzucil jg kolo domu Hershela
(pierwszy budynek w Sethanon, jesli
idziemy od strony Lyton). Rozmowa
ze wspomnianym czlowiekiem
wykaze, ze Maxie klamal i ze druzyna
nadal nie ma w swoim posiadaniu
dtoni. Aby jg odzyskaé, trzeba znowu
wrdci¢ do Lyton i porozmawiac z
miodym czlowiekiem w karczmie, a
potem odwiedzic nigjakiego Glovera,
ktdry mieszka w domu kolo karczmy.
Okaze sie, ze rzeczywiscie jest an
teraz w posiadaniu poszukiwanej
dioni i za odpowiednig oplatg moze jg

odda¢. Po zaptaceniu mu trzeba
znowu ruszyé do Sethanon i
pochowadé dioit w grobie Jaruda - to
sprawi, Ze przestanie on straszyt i
uda sig na wieczny spoczynek.
Satysfakcja jest podwojna; po
pierwsze, pomogliSmy umeczone;

Gorath
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U géry: Niech was tez nie dziwig moralne rozterki bohatera.

o3 Krélestwo Chaosu

jezyku polskim dobrego odpowiednika
tej nazwy) i znalezé Maxie gona =~

duszy, a po drugie wiascicielce
sklepu, ktéra swojg wdziecznost
wyraza W spos6b materialny -
padarowujgc nam magiczny miecz.

Na koniec tego epizodu mozemy
J@Bzcze wykonczy¢ duchy grasuf

pe Sethanon. Dokladnigjsze
informacie o nich wyciggniemy od
starej kobiety w Malac's Cros i (jegli
jestesmy w posnadamu dobrej broni i
czaréw) nie powinnimy mieé
probleméwz ich pokonaniem. Jegli
jednak druzyna jest stosunkowa
sfaha, nalezy stosowac taktyke
ataku i szybkiej ucieczki. Byé moze
bedzie to nas kosztowaé trochg
pieniedzy {jedzenie), ale w sumie
oplaci sig, bo po dokladnym

przeszukaniu okolicy nasz druzynowy
mag:bedzie mdgt sie nauczyé trzech
poteznych i przydatnych czaréw

I to juz prawie wszystko - muzna
spokojnie ruszy¢ do Ramney.
Spotkany po drodze Mltchell
Waylander nie bedzua nam robil
probleméw, bo jestesmy w
posiadaniu pieczeci gildii. W Romney
nalezy adwiedzi¢ karczme i tym
samym ukoriczyé drugi rozdzial.
Musze wam jednak powiedziec, ze
znowu, podobnie jak w. pigpwszym
rozdziale, nie opisatem wszystkich
mozliwosci - dlatego nie zdziwcie
sie, jeshi znajdziecie cos, o czym nie
wspomnialem...

Do nastepnego rozdziau - 28
miesigc!
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Relacja z targow

MPUTER EXPO-98

W dniach 20-23 stycznia 1398 odbyty sig
w Warszawie XIIl Miedzynarodowe Targi
KOMPUTER EXP0-08. Ponad 800-set
wystawcow przedstawilo Swoja ofertg w
Centrum Targowym Mokotdw, a przede
wszystkim w Patacu Kuitury | Nauki w
Wapszawie. Organizatorzy nie
przewitzieli chyba tak wielkiej
{rekwencji, bo juz na poczatku targow nie
mozna byle doirzeé w rejony szatni, nie
MmAwige ju o oddaniu piaszcza lub kurki,
dzigki czemo w ile wentylowanych,
dusznych pomieszczeniach Patacu Kultury
luza c2es6 gosci paradowata okutana w
cieple odzienie wierzchnie, wzglgdnie
diwigala brzemie przewieszone priez
ramig. Nie by! o jedyny niemity zgrzyt,
jednak bohaterscy redaklorzy CDA nie
tniechecili sig dokumentnig i rzucili w wir
tdarzen, kire poctitongly jui niejednego
$miatka. Z przepastnych wordw, ktore
przytargaliSmy 2 Expo wygrzebali$my
Kilka ciekawostek, kiore ztaknionych
sensacji Czylelnikow zaspokojg na Kilka
chwii,

CZARNY [WAN

ardzo duzym
zainteresowaniem na
tegorocznych targach
cieszyly sie panie
rozdajgce tzw. “krdwki”,
dzigki czemu
przedstawiciele firm w trakcie
powaznych, finansowych pertraktacji
2uli uparcie wytwér rodzimego
przemyslu cukierniczego.
Przez diugi czas nasza delegacja
pozostawala pod przemoznym
wplywem stoiska Microsoftu (a
przede wszystkim kompetentnych
dziewczat je obslugujgcych). Na
wielkiej, wysokiej na kilka metréw
gcianie umieszczono kilkadziesigt
migajacych monitoréw (kazdy
oczywiscie nadawat "na swojgj fali").
Chaos dw przypadf do gustu Yaholowi,
ktéry kantemplowat go przez czas
potrzebny w przyblizeniu do
wychylenia przez wspomnianego 0,75
x 5. Z Microsoftem bardzo silnie

zwigzany jest rodzimy Optimus,
ktorego stoisko przytlaczato iloscig
kiebigcych sig wokdt
zainteresowanych. Gdy juz wreszcie
dostaliémy sig na orhite, udalo nam
sig dowiedzie¢ kilku ciekawych rzeczy
0 strategii Opitimusa i nowych
pomyslach prezesa Kluski (relacji z
konferencji Optimusa szukajcie na
banerach w Przegladzie). Pedzac
niczym eurocity wpadliémy nagle na
stoisko Novella, gdzie faceci w
kowhojskich kapeluszach i rdwnie
klimatycznych strojach, wéréd
kaktusdw, i skrzyfh zrabowanych
podrdznym (czyzby chodzilo o
zwiedzajacych?) sprzedawali swoje
pomysty odnognie konstruowania
wydajnych i bezpiecznych sieci
komputerowych. Cyki wyktaddw,
ktdre przygotowat Novell
koncentrowal sig na temacie sieci, a
w ofercie firmy znalazta sie m.in.
bogata oferta kursow
instruktazowych na zarzadcow sieci.
Kilkanascie minut Slinilismy sie stojac
przed superplaskim monitorem
Crystalvision 850. Chwytne hasla,
ktdrym go reklamowanc "Z tytu
deska, z przodu deska” sugerowalo,
ze chodzi tu o przecigtnie zbudowang
dziewczyne. Nic bardziej mylnego!
Przeczytajcie krdtkg charakterystyke
i glogcie glorie i chwate.
Crystalvision 650 (wyswietlacz TFT),-
do uzyskania obrazu sfuzg tranzystory
cienkowarstwowe (po jednym na
kazdy punkt obrazu dla keloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego),
ktdre nie emitujg promieniowania
elektromagnetycznego. Przy obrazie
identycznej wielkosci jak w
monitorach 17-calowych,

rozdzielczosé wynosi 1024 x 768
punktdw i 260 000 kolorkdw.
“Crystal” Igczy technike analogowg
dotychczas uzywanych kart
graficznych z cyfrowg technologig
wyswietlania. Jednym przyciskiem
uzytkownik dostraja maonitor do karty
graficznej komputera (wyeliminowano
znigksztalcenia, wypuklogei i brak
ostrosci na obrzezach ekranu). Cudo
to oferuje obraz w 100 % identyczny
z dotychczas uzywanymi monitorami
17-calowymi i zajmuje bardzo mafo
miejsca. Jak wyliczono 15 cm blatu
na przecietnym biurku wystarczy do
ustawienia Crystalivision 650 (dla
pordwnania; monitor 17-calowy o
gtebokosci 46 cm zajmuje ok. pdt
metra kwadratowego powierzchnil.
Na dodatek C 650 potrzebuje tylko
jednej czwartej energii zuzywanej
przez dotychczas stosowane
monitory (dlatego tez, tego typu
wy$wietlacze stosowane sq w
Laptopach). Jedynym dystrybutorem
na Polske jest Pyrylandia z Warszawy
(tel.fax 40-33-02). Aby nie
spowodowacé w Was palpitacji
serduszek nie informujemy o cenie
“Crystala”, cdz zresztq moze réwnaé
sig do naszej monochromatycznej 14-
nastki!

Przez jakis czas chuchalismy réwniez
na bielusierkie ptytki CD-RW wybite
przez TOK.

CD-RW to skrdt od CD-ReWritable,
Na chlopski rozum oznacza to, ze
mamy tu do czynienia wielokrotnie
nagrywanymi plytkami i tak
rzeczywiscie jest. Plytki te
charakteryzuje m.in. pefna
kompatybilnos¢ z dotychczasowym
sprzetem, jak réwniez przyszlymi CD

ROMami wyposazonymi w
technologie MultiRead, jak réwniez z
czytnikami DVD (Digital Versatile
Disc). Jakos¢ gwarantuje norma
okreslona w Pomaranczowe] Ksiedze
Czedé Ill, ktorg TOK z calg surowoscig
przestrzega. Plytki CD-RW z TDK
powleczone sg trwalg warstwa
ochronna, ktéra zabezpiecza dane
przed dziataniem nadmierngj wilgoci,
temperatury i przed zniszczeniem
podczas normalnego uzytkawania. Ich
zywotnosé przewidziano na 1000
sesji nagraniowych, a czas
archiwizacji na minimum 10 lat. Dla
zainteresowanych podajemy dokladny
opis zasady zapisu na CD-RW przy
zastosowaniu technologii
zmiennofazowej (patrz; ramkal.

Oczywiscie zajrzeli§my rdwniez na
stoisko Greative, pogadaliémy z
ciekawymi facetami z Hawlett
Packarda, podumaliémy chwile z
nosami przylepionymi do szybki przy
gablocie z najnowszymi dziefami
Diamonda. Ogdinie bylo hardzo milo, a
po godzinie 15, kiedy do Patacu mogta
wreszcie wkraczyé zlakniona atrakcji
mlodziez, zrobito sie niemal jak na
przerwie w szkole podstawowej.
Rozbrykane nastolaty pedzily niczym
tabuny koni i stada bawotdw,
porywajac wystawione to tu to tam
foldery, gadgety i hostessy. Ten ped
do wiedzy i nie tylko, bardzo nam sig
spodobat, wigc z radodcig sie do
niego przylaczylismy. Kiedy wreszcie
pogaszono $wiatla a nam przyszlo
gramoli¢ sig na dworzec, ohiecalismy
sohie, ze za rok tez tu wpadniemy. W
kazdym bad? razie impreza okazala sig
udana. Rozeémiane facjaty
wystawcow i widzw sugerowaly, ze
zycie jest piekne i przyjemne, a
fantastyczny sprzet juz niedlugo
znajdzie sie w kazdym domciu.
Pozostaje nam jedynie zyczy¢ sobie
spetnienia tej optymistycznej wizji...
By¢ maze za rok sie spotkamy! Baj!

Numer 03/90
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Hi!

Was musi odpowiedzie¢ sobie sam...

Jaka mifa Kicia!

{...) Jestescie super (...) Kupujg Was od grudnia 1996,
wledy fo starzy kupili mi kompa. Zakochalam sig w nim
od pierwszego wejrzenia (...) | wtedy odkryfam Was!
(...) Wywalcie te cholerng sceng (zrébcie mangg - a
przy okazji dzigki za Kawaii). Czemu nie dajecie
platforméwek?!!! Dajcie solucje do znanych gier. |
tipsy!!l (...) Zgadzam si¢ absolutnie z Qniem (11/97), ze
Duke is the best (a przynajmniej 100.000 razy lepszy od
Quake'a).

Kicia, Warszawa

No no - dziewczynal Listy od dziewczyn sg niezbyt czgste,
wigc warto to zauwazyé. (Chlip! Dziewczyny, czemu nas nie
kochacie?!). Sceny, Kiciu, raczej nie wywalimy (a na pewno
nie po to, by wrzucic na jej miejsce mangg, ktorej w CDA
nie bedzie - life is brutal and full of Kawaiias!). Kiedys, gdy
znudzi Ci sig granie i tylko granie, scena moze by¢
alternatywa (nie myli¢ z lewatywa!) i Twoim pomostem do
stawy, np. jako grafik rysujacy mange (bo czemu nie?).
Swoja droga dziewczyn na scenie tez jest mato, wigc
miataby$ tam wielkie powodzenie... pod kazdym wzglgdem.
Platformowki jednak czasem sig pojawiajg (my ich na
pewno nie dyskryminujemy), podobnie jak solucje i tipsy
(ktore przeciez sa w kazdym numerze, nie wspominajac juz
0 czyms, co nazywa sig Action Plus...). Czyzby od grania
zamglit Ci sig wzrak?!. Twoi unizeni: Kicior & Kizior.

Wigcej wiedzy
(...) Cheiatbym prosié o recenzje encyklopedii
multimedialnych oraz o programach im podobnych.

Moglibyscie tez zamieszczaé ich demka.
Hubert z Gorzowa

Og6lnie szeroko pojeta edukacja ma swoja sporg i stalq
“dzialke” na tamach GDA. 0 tym czy si¢ poszerzy (czy
skurczy) zadecyduja czytelnicy, ktorzy zbombardowali nas
paroma kilogramami ankiet (opracowywanie wynikow w
toku). No i gdy tylke mamy - zamieszczamy dema uzytkow i
programaw edukacyjnych (to zalezy jednak od dobrej woli
producentdw).

Kilka pytan

1. Dlaczego nie ma cioséw do mordobic {...)

2. Czy w Waszej gazecie jest tylko jedna kobiefa?

3. Kio zalozyt CDA.

4. Bardzo sig mi podoba Wasza cena (...)

5. Moze tak z 2 plakaly?

6. Czemu dajecie elblgskiemu Empikowi lak mato
egzemplarzy? W dwie godziny po doslawie nie byfo ani
Jjednego egzemplarza!

7. Jaki sprzet macie u siebie?
272277

Ad 1. Spoko, Action Plus powinien rozwigzac ten problem!
Ad 2. Sa dwie, nie liczac catkowicie Zenskiej ksiggowosci.
Swoja droga - czemu to Was tak ciekawi???

Ad 3. Nasi wydawcy, cho¢ Mr Jedi smeci ¢o$ o Lechu,
Czechu i Rusie.

Ad 4. Stara czy nowa?

Ad 5. To nie jest ani proste, ani tanie. Wolimy (poki co)
zwigkszat objgto$é. Ale to nie jest nasze ostatnie stowo na
temat plakatow!

Ad 6. To nie my malo dajemy, tylko ten Empik zbyt malo
(wida¢) zamawia... ’
Ad 7. W pracy? Nie mniej niz P200 MMX, 32 Mb Ram i
akeeleratory grafiki, CDx24, Awe 64 itp. W domu bywa
réznie, chot poza jednym redaktorem (wstydz sig Jedi!)
wszyscy maja nie mniej niz P-133 z 16 Mb Ram. Nizej
podpisany Smuggler ma P-200 MMX, 32 Mb, Cdx16, Awe
32, SVGA z 4 Mb Ram + akcelerator 3Dfx. O sprzgcie
Jedi'ego nie bedg sig wypowiadal, bo byscie sig poplakali ze
Smiechu, e co$ takiego jeszcze w ogdle dziala (Navarony).

LISTY, czyli ACTION REDACTION

Znowu na poczatek sprawy urzgdowe. Jesli wysyfacie do nas maile, to waine abyscie pamigtali, ze nasz
adres kontaktowy to: cdaction@mikrozet.wroc.pl. Natomiast korespondencja stuzbowa, w tym
(odpukad!) reklamacije, zamdwienia itp. nalezy sfac na adres: silver.hiuro@mikrozet.wroc.pl. Jesli
wysylacie natomiast listy na dyskietkach, to zaznaczcie, czy chcecie, by zamie$ci¢ je (w cafosci) na
CD. Pamigtajcie tez czego nie robimy: nie odpowiadamy indywidualnie na listy (no, moze poza
mailami); nie wysytamy na indywidualne zamowienia tipsow, cheatéw, gier itp. Dlatego nawet nie dofaczajcie do
listow znaczkow! Nie pytajcie sig tez nas “jaki komputer kupic” i “czy ta konfiguracja ma sens” - na te watpliwosci kazdy z

MysI miesigca: Co to jest stoii? To mysz, ktdrej zainstalowano Windows’95...

Ach ten sprzet...

(...) Dokiadnie rok temu dostalem komputer (...) P-100,
8 Mb Ram, SVGA 1 Mb, Cdx8, monitor 14" (...) Zakup by!
na raly, wigc kosztowalo to w sumie 50 min (). {...)
Ostatnio jeden z moich kolegow kupif P-166 MMX z 24
mb Ram, z modemem i kartg muzyczng itp. - za lo
wszystko dal 40 baniek...

Twister, Kielce

Autor cheial, aby$my podali na tamach nazwe “tej
zlodziejskiej firmy”, w ktorej zakupil kamputer. Nie zrobimy
tego, poniewaz uwazamy, Ze... to nie jest wina tej firmy.
Trzeba pochodzi¢ po sklepach, popytac, poréwnac ceny...
Ponadto zakup na 12 rat to juz co najmniej 25%
przeplacenie za sprzet, Sam znam przypadek, ze pewien
gos¢ nadal spfaca raty za komputer (szaleniec wzigl go na
24 raty!), ktorego... juz dawno nie posiada, poniewaz w
miedzyczasie wymienit praktycznie wszystkie jego elementy
na lepsze. Jak to powiedzial méj kumpel, “zakupiony
slement komputera staje sig przestarzaly i jest mocno
przeptacony juz w momencie, gdy wplacasz w kasie
pieniadze za niego, niezalenie od tego, ile zaptacite$ i jak
nowoczesny sprzet kupujesz”.

Kontra!

Gdy przeczytatem ostatni numer CDA a zwfaszcza
Action Redaction, fo zdenerwowal mnie pewien list, w
ktorym Leszek G. Karnowski pisze, Zze mu si¢ nie
podobaja “WAZELINIARZE", piszacy o tym, Ze s3
przepeinieni zachwytem o CDA. Jak s3 to sq, mi sig
wydaje ie wigcej ludzi uwaia tak jak ja, Ze jak chcg
pisac do gazely o jej urakach, to niech piszg. A ludzie,
ktdrym sie to nie podoba, niech tych listow nie czytajg i
tyle. (...) Wasze lipsy - cos wam to nie idzie, mialy by
dwie strony a jest jedna. Na CD sg powlarzane te, ¢o 53
w gazecie to troszkg denerwuje, (...) Tyluly s za male
za lo, to co$ powyzej jes! za DUZE, czy nie daloby sig
zrobié na odwrdl (...) Grzegorz Swiderek piszac list
chyba mial na mysli na jakich konfiguracjach testujecie

ary(..)
DAREK KARCZ, Bedzin

Tipsy - fakt, ze s3 na jednej stronie, ale po diabla dawac je
na dwie strony, skoro i tak wszystkie tipsy z danego
miesigca zrzucamy na CD? A Ze sig powtarzajg (te w
gazecie i na CD) - robimy to specjalnie, by potem gracz nie
musiat sig zastanawia¢ “one byty w xx CDA... tylko na
papierze czy na CD?". Wiemy tez, Ze niektrzy robig sobie
wlasne bazy danych z tipsami, stad dublujemy je na CD, bo
latwiej jest “insertowac” plik tekstowy niz wklepywaé go
recznie. Co Cig tu denerwuje? Co do tytuléw - tu akurat obaj
jestesmy w 100% po Twej stronie, ale to nie my jestesmy
wydawca CDA, a to on ma ostatnie sfowo. Co do Grzegorza,
to wiemy o co pytal, ale wybacz, jak odpowiedziet - z
sensem - czy testujemy gry na wszystkich komputerach?
Wszystkie w redakcji, w Polsce czy na Swiecie? Kazdy
skladany PC to przeciez osobna historia, stad wykpilismy
sig dowcipem. No ale skoro przypieracie nas do muru:
demka testujemy na 3 oddzielnych komputerach: 486/100 z
16MB Ram, P-100 z 16Mb Ram i P-200MMX z 32 Mb Ram
i akceleratoram.

Krytyka
1. Wet. Myslac Waszym lokiem rozumienia, fo demo
Postal i GTA nigdy nie powinno znaleZé sig w CDA (...)
2. Excalibur 2555AD (...) Lifter zachowal sig jak astalni
cham kwestionujac oceng Magpie. Jezeli recenzja byfa
nierzetelna, lo trzeba bylo jq wyrzucic, a nie niszczyé
komus autorylel.
3. Czy wy naprawde uwazacie, ze w Swiecie, gdzie 5-
latki wiedzg co to jest virtual realily i cyberpunk
Znajdzie sie ktos, kio nie umie obslugiwaé CD-ka? (...)
4. Jak kto$ jest skromny, lo nie pisze, ze “pominglismy
te pd! strony zachwylu™ i nie zadaje pytania “czy CDA
jest fadny”.(...)

5. Po pigle - wisielczy humor. No comments.

6. Nie piszcie, Ze jestescie najlepsi, bo taki Reset [autor
stanowczo zastrzegl sobie abysmy nie wycinali nazwy
pisma, wiec zrobilismy tu absolutny wyjatek od reguly}
zaczaf od niedawna i juz ma wigkszy naklad od Was {(...)
7. Opiszcie Swielne anime (...) i nie odsylajcie mnie do
Kawaii, bo jest beznadziejne.

8. Jesli X-ujecie nazwy gazel, to czemu nie X-ujecie
PCS i Kawaii?

9. Czepiam sig, jesli dajecie mysli miesigca (...) to
piszcie ich aufordw.(...)

10. Pornografia - co robi ta reklama na wewnglrznej

stronie mangi dla dorostych? (...)
772777

Ad 1. W naszym kochanym kraju golizna jest (nadal)
tematemn tabu i nic na to nie poradzimy. A gdyby$my
rzeczywiscie chciell prezentowac tylko gry wyprane z
przemocy, to CDA bylby kwartalnikiem o objgtosci 10
stron...

Ad. 2. Recenzja byta rzetelna. W GDA mamy taki zwyczaj,
26 jesli nie zgadzamy sig z opiniami jakiego$ recenzenta, to
kazdy ma prawo dopisa¢ swoja “kontrg” w ramce. Autorytet
Magpie jest na pewno na tyle duzy, ze jedna odmienna
opinia w niczym mu nie zaszkodzi. | czy tu w ogole mozna
mawié o niszczeniu autorytetu?! A ze Lifter jest bezczelnym
chamem, to nie ulega watpliwo$ci od czasu, gdy nie chciat
sig ze mng podzieli¢ flaszka... naturalnie pepsi-coli.

Ad 3. Tak wiagnie uwazamy. A jak watpisz w to, to kaz
odpali¢ demo z CD-ka np. swemu facie czy mamis, a
najlepiej babei lub nauczycielce w szkole. | co$cie sig tak
uwzigli na te nieszczgsna instrukeje?! Takie instrukcje sa
przeciez w 99% pism, ktore dolaczaja CD-k...

Ad 4. C6z, my jestesmy “skromni inacze]”". A drugie pytanie
NIE bylo zadane po to, by odpowiedz brzmiata “naturalnie
jestescie genialni”, a po to, by zorigntowac sig, jak nas
odbieracie (po to tez jest ankieta). Wiecsj luzu!

Ad. 5 My tez “no comments”, tym bardziej, ze nie bardzo
rozumiemy intencje autora zawarte w tym punkcie.

Dobrze (czy Zle?) Ze jest - czy tez, ze go nie ma?

Ad 6. Totez tak nie piszemy (a jesli nawet - to na pewno nie
serio). Trudno tez porownywac Reset i nas, z tej chocby
przyczyny, ze CDA to pismo + 2CD, a Reset sprzedaje swe
CD oddzielnie, Go innego gdyby$ podal przyklad pisma,
kitre tez sprzedawane jest wylgcznie z CD. Ponadto sam
naktad o niczym jeszcze nie $wiadczy - to tak jakby
powiedzie¢, ze NAJWIEKSZYM naukowcem na $wigcie byl
Hipolit X, poniewaz mial 2,15 m wzrostu (poza tym nasz
naklad jest wyzszy - 80 000!!). Kumasz o co chodzi? [A
przy okazji pozdrowienia dla kolegéw po fachu z redakcji
Reseta od “the best magazyn in all kasmos”].

Ad 7. Mangi w CDA nie ma, nie bylo i nie bgdzie. Koniec,
kropka, hai und banzai! [to opinia Smugglera; ja mam inne
zdanie... ktorego niestety nikt w redakcii nie podziela - Mr.
Jedi].

Ad 8. Bo sami je wydajemy. My, tzn. wydawnictwo XXXXX
XXOOX!

Ad 9. Podajemy - gdy tylko znamy autora.

Ad 10. “Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za trese
ogloszen” - patrz stopka redakcyjna naszego pisma.
Ponadto w tej reklamie (nienachalnej) bylo wyraznie
powiedziane, ze jest to oferta jeno dla dorostych.

Dalej krytyka

(...) “Colacie sig” (...) kopiujecie inne gazetki ukiadem
stron | wieloma innymi rzeczami. (...) Proszg Was o
wiecej milych gierek, gdzie na pierwszym miejscu jest
stawiany czlowiek (jako migcho) a nad nim samochody
(..) albo Flight Simulator’98. Jezeli spefnicie moje
prosby - krytyka wsirzymana.

Pawel “Bynio” Softys, Zamos¢

Co, maty szantazyk, tak?!. Szkoda, ze konkretnie nie
powiedziales, co - niby - kopiujemy z innych gazet, mozna
by o tym podyskutowag, a tak... Uklad stron - nie
powiedzialbym, e jest on skadkolwiek “pozyczony”, no



chyba, ze dla Ciebie “kopiowanie” to umieszczenie tytulu na
gorze tekstu czy przeniesienie xywy autora z korica strony
pod tytuf (te rozwiazania znane sg juz chyba od
$redniowiecza). Staramy sig po prostu ciggle uatrakeyjnia¢ i
ozywiac szate graficzng CDA... Go do demek - demko FS'98
nie istnieje, a do Carmageddona miafe$ (z pare CD temu) co
nieco; tu réwniez wszystko zalezy od producentéw, a nie od
nas. Nie myslisz chyba, ze my “na zlo$¢ graczom” czaimy
dla siebie te najlepsze demka czy jak? A jesli idzie o krytyke
- kazda opinia jest dla nas cenna, wigc nie aluj sobie i
nadal pisz szczerze, co o nas myslisz.

Polska czy niemiecka?

(...) W recenzji tej gry (10/97) wyraznie jest napisane,
Ze jest to gra w 100% polska. Czemu w lakim razie na
opakowaniu CD pierwszq liczbg w kodzie kreskowym
jest... 4. Autor powoluje si¢ na nazwiska aulorow. Ja
uwazam, ze ma lo niewiele wspélnego z pochodzeniem
gry. (...)

Pawe! “Rogacz” Piasecki

Hmmm, interesujaca xywka, szczegéinie dla tych, ktdrzy nie
znajq Dungeon Kepeera. Odno$nie uwagi: Volkswagen,
nawet produkowany w Chinach, jest przeciez nadal
niemieckim wozem, bo to Niemcy go skonstruowali. Dla
autora recenzji fakt, ze tworcami Earth 2140 byli Polacy
znaczy tyle, ze jest to gra polska. Teza jest naturalnie
dyskusyijna, ale przeciez kazdy ma prawo do swego zdania.
No i zawsze przyjemnie pomy$le¢, ze “Polak potrafi”, nie?

Wkurzony Jedi-fan

(...) Podoba mi sig Wasz spos6h oceniania, mimo iz
Dark Forces !l zostal tak slabo oceniony (...} Ocena jest
bardzo niesprawiedliwa (...) Jestem fanem gwiezdnej
trylogii i niech ja Cig dopadne, Mr Jedi, to urwe Ci
przyrodzenie, ty zdrajco. (...)

Przemystaw “Jasiu” Jasinski

List zaczyna! sig od “Witajcie bogowie!!!” - co$ nie masz Ty
szacunku dia swoich bogéw. Mr Jedi [to ja!] jest
absolutnym $wirem, jesli idzie o Star Wars [prawda - Mr
Jedi], ale "by¢ fanatykiem” nie oznacza dia niego padania na
kolana przed wszystkim, co ma w tytule Star Wars. Na tle
choéby Shadows of the Empire, Dark Forces 2 robi dosé
cieniutkie wrazenie. Owszem, gra jest fajna - ale TYLKO
fajna i ma wiele irytujacych wad, stad taka wiasnie ocena. A
recenzent jest od tego, by szukat dziury w calym... nawet
jesti ryzykuje utratq rozmaitych i nieduzych [no, nof!! Mr
Jedi] czesci ciala.

List z mchu i paproci... (*)

Na poczatku chcialem wam powiedziec, ze jestescie:
odjazdowi, ekstra, super (mam jeszcze kilka epitetw) -
ale nie chee mi sig pisaé (was zanudzaé tez nie cheeg).
Dobra:

1. Wszyscy domagajq sig wigkszej ilosci lipsow i stron.
Dorzudéceie do CDA dyskietke 1,44 MB i walnijcie tam
lipsy, kody i takie tam. Spakowanych zmiesci sig ich
kupa (duzo), a przy lym zyskacie dwie strony. (Zawsze
cos).
2. Jesli juz o ilosci stron, to co lo jest 108? Dajcie 200.
3. W acenie, gdzie podajecie wymagania, poswieccie
kawalek migjsca i piszcie ile pelna wersja gry zajmuje
miejsca na CD.
4. Kto wykumal lg $mieszng ceng 12,99?
5. Po cholerg dajecie zdjecia z filmikow, kidre s
migdzy levelami? Ja chece widziec gre a nie demko,
kidre prezentuje sig Swietnie, a gra przypomina Spy vs
Spy z ATARI... (albo gorzej).
6. Dajcie plakaly lub kalendarz (na 1998) albo
naszywke, koszulki... Cokolwiek.
7. Powinniscie wyda¢ SUPER NUMER. ZamiescilibysScie
tam tipsy, porady, jak grac, programowac i to co
dolyczy grania i programowania.
8. Teraz prosba o pomoc... POMOCY!!! Moj brat (GRRR)
caly czas szpera po moich rupieciach, a nic nie moge
mu zrobi¢, bo ma immunitet nadany przez mame (mate
GRR), przyslijcie mi karabin, mfolek (w domu nie ma,
bo sig zgubit...) albo dajcie na CD jakis programik (taki
maly) do kodowania. Tak aby nie mdg! uruchamiaé
gier.
9. Magtby by¢ konkurs na wiedze o historii CD-ACTION!
10. Nie zmieniajcie sig! Nic nie ujmujcie tylko
dodawajcie! I nie malpujcie innych gazel, no chyba, Ze
jest cos, co jest tego warte. s
ZWIRKO

Ad.1 Po pierwsze, po kiego jeszcze dyskietka, skoro
wszystko sig miesci na CD? A po drugie rozwigzaliSmy ten

problem w jeszcze inny sposob... Wiesz juz jaki? Nie? To
popatrz do punktu nr 7.

Ad 2. Po pierwsze jest ich 116. A po drugie 200 stron to
CDA za jakies 20 z! (jesli nie wigcej). Co ty na to?

Ad 3. A jesli gra instaluje sig w kilku mozliwych wariantach,
to co? Ale zobaczymy, co sig da zrobic...

Ad 4. Niejaki Muchomorko (znasz go?).

Ad 5. Filmiki to tez gra (tzn. jej cze$¢), wigc czemu nie?

Ad 6. Nie bedg nic obiecywal, bo si¢ bede potem
tlumaczyl... ale zobaczymy. Péki co, masz “cokolwiek”, tzn.
moj zdainy uscisk reki.

Ad 7. Che, che, che, ale$ trafit w 10-tke: to sig nazywa:
Action Plus i jest juz w kioskach!

Ad 8. Eee, jest taka sprawa - Twoj brat zaptacil nam 100 zI,
zeby$my tego NIE robili... A biznes is biznes, sorry__
Winnetou. Nie mozesz zresztg zalozy¢ hasta na Win'959
Powinno wystarczy¢ na miodszego brata!

Ad 9. Niegtupie! Pomyslimy o tym!

Ad 10. Dodajemy caly czas... | w agdle to nie zamierzamy
nikogo mafpowac!

(*) - dowcip zrozumialy dla najstarszych czyteinikéw CDA i
tych, ktdrzy ogladali regutarnie plebiscyt na “dobranocke
wszech czasow".

Gar$é propozycji
Yo cieniaki!!! Wasza szata graficzna mnie dobila, jest
po prostu boska. Mowig oczywiscie o numerze 19.
Wasze opisy sig zmienify. Wasze info podsumowujace
gre jest czadowe. Strony tez sig zmienily. S3 fadniejsze
i czyscigjsze. Ale jeszcze czegos Wam brakuje:
1. Na stronie z opisem gierki, ktdra korzysta z 3Dix
powinien by¢ znaczek {...) przy tytule gry.
2. Na plycie moglibyscie umieszczac piosenki (...) w
formacie mp-3.
3. Moglibyscie zrobi¢ dwa nowe kaciki: UF0 (zdjecia,
ciekawe historyjki) i VooDoo (wszystko co dotyczy
3Dfx).

Lord Pijak

Ps. Moja xywka nie ma nic wspdinego z Lordem
Yabolem.

Dodajmy, ze zmienifa sie tez cena... niestety. Ale na to nie
bylo rady. A co do propozycii:

Pierwsza - ni ma problemy, postaramy sig jg wcieli¢ w zycie
(nawet w tym numerze, jak dobrze pdjdzie). Druga -
odpada. Raz, ze nie mamy praw autorskich do réznych
piosenek (wszystho kosztuje!); dwa - ze to zajgloby duuuzo
miejsca. Czasem jednak postaramy sig zamiescié trochg
muzyki (z gier) w formacie audio. Trzecia - hmmm, raczej
watpig... Co do VooDoo - propozycja sensowna i do
przemys$lenia.

(..) Nie rdbcie z siebie DOOMA WARIATOW. Myslatem,
Ze jak dajecie petne wersje gier (...) {0 {...) beda o
dobre (...) gry. {...) Mogliby$cie zamiescié stare, ale
jare gierki: Cannon Fodder I i ll, Another World,
Flashback (...) Nalezy Was pochwali¢ za fenomenalng
oprawe graficzng, CENE, jakosé, ilosc stron i CD,
szczerosé (...) nie moge sig doczekad nastgpnego
numeru!

Dariusz "Falcon” Pszczdtka, Cieszyn

0j ludzie, ludziska, my swoje, Wy swoje. Mowilismy juz o
tym wiele razy. Czy Wy myslicie, ze my, majac (a jakze!)
dostep do tysigey darmowych i pelnych wersji gier
udostgpnianych przez setki chgtnych dystrybutoréw, ktérzy
wrecz blagaja, bySmy je zamiescili, wybieramy na CD
specjalnie takie, a nie inne? Myslicie, Ze nie chcieliby$my
zamig$ci¢ np. Dooma 2, kiérego$ Mortal Kombat, Need For
Speed?! Chcieliby$my, ale po pierwsze nie wszystkie gierki
sq w ogole udostgpniane do zamieszczania w pelnej wersji.
A po drugie niektore nawet jak sa, kosztuja tyle, jakby byly
tloczone na CD-kach ze szczerego zlota... Moge obiecad, ze
bedziemy sig starali dostarczyé Wam mozliwie znane i
atrakcyjne gierki - na miare naszych mozliwosci (i Waszych
- finansowych - tez).

Bez wyméwek!

(...) Skrobnijcie raz co$ takiego [na CD - red.] jak
Carmageddon czy Dungeon Keeper i nie wywijajcie sig
Jjakimis prawami autorskimi. Przeciez wszystko da sie
zalatwic. Wigcej tipsow na CD!!! Wigcej stron.
Zwigkszcie cene i dotdicie trzecig plytkg. (...) Nie
toleruje wymdwek.

Dammend/Dammer ze Skarszewa

Odno$nie pierwszego punktu - patrz odpowiedz na
poprzedni list. Niewatpliwie WSZYSTKO jest do zalatwienia -
pytanie tylko brzmi: za ile? (a odpowiedZ: za majgtek; tylko

skad go wzigc?). Tipsy na CD - bedzie wigcej, obiecujg, juz
wkrétce. Wyzsza cena - juz jest.

Diwieki w Windows

(...) Gdzie trzeba umiescic pliki dZzwigkowe z desktop-
themes, zeby dzialaly z moim Windows (...) czy mozna
demka (scenowe) wykorzystywac jako screen-savery.
(...) jakim programem otwierac pliki .mod, .xm, .s3m?
Zamiesécie jakies dobre programy hackerskie wraz z

opisem (...)

Sebastian Grzywa, Zakopane

Dzwigki pod Windows (o ile nie instaluja sig same) - umiesé
je gdzie chcesz, ale potem wywolaj z menu Start opcjg
Ustawienia, w niej wybierz Panel Sterowania, tam znajdz
opcig "dzwieki” i przypisz wybrany dzwigk (musisz wejs¢ w
katalog, gdzie go umiescites) odpowiedniej funkcji
Windowsa lub nawet wybierz juz zdefiniowany schemat
dzwigkowy. Najlepiej zrzucic je zreszta tam, gdzie sg juz
“firmowe" dzwieki. Dema jako screen-savery? Hm, na
pewno nie w ten sposdb jak my$lisz (tzn. nie mozna
zdefiniowa¢ dema jako screen-savera, ale mozna je wigczy¢
i zaja¢ sig swoimi sprawami). Te wspomniane pliki
odtwarzaj za pomocq jakiegokolwiek porzadnego playera
(np. Cubic Player, Yamp) lub bezpo$rednio spod dowoinego
trackera. Programy hackerskie?! No wiesz...?! Chyba, ze
masz na my$li grzebanie w savea’ach gier - to OK; takie
programy juz zamieszczamy, w Bonus/Hacker.

DVD i GD

(...) Czy DVD czyta tez normaine CD? {...)
Pablo Muchasso, Zgorzelec

Z tego co wiemy - tak, czytniki DVD moga tez odtwarzaé
“normalne” CD (ale czytniki CD nie odtwarzaja plyt DVD). W
jednym z GDA z korica tamtego roku byl nawet caly artykul
(w Kalejdoskopie) na ten temat. Ciekawe, kiedy pojawi sig
pierwszy Action z DVD? Pewnie jeszcze w XX wigku!

Propozycje

1. W przegladzie trudno jest dowiedziec sig, o jakiej
grze sig czyla.
2. Bezsensowne reklamy zajmujg duzo migjsca.
3. Aby obejrzeé tipsy, muszg rozpakowywac caly Bonus.
4. Zamieszczacie duzo dodatkéw do Duke'a i Quake'a.
Zamiesécie chociaz pefng wersje Duke’a.
5. Na CD moglibyscie zamieszczaé wigcej poylecznych
programow zamiast glupich demek (...)

Piotr Gwiazda, Pabianice

OK, postaramy sig w przegladzie bardziej wyeksponowac
tytul omawianej gry. Reklamy - wykup te strony i
zamieszczaj sensowne, Sorry ale na tresé reklam nie mamy
wplywu. Tipsy mozna przeciez wyekstraktowaé z Bonusa
(np. spod Dos Navigatora) bez konieczno$ci depakowania
na HDD calego pliku; tym niemniej zobaczymy, moze
bgdziemy tipsy nagrywaé w oddzielnym katalogu?
Gdyby$my zamiescili pelnego Duke'a to chwalilibysmy sie
tym przez nastgpne 5 lat! Ale to i tak nierealne (przez
najblizsze lata). Ostatni punkt - zobaczymy wyniki ankiety i
wtedy zawartosé cover CD bedzie - by¢ moze - wygladaia
nieco inaczej,.. BTW: co rozumiesz poprzez “pozyteczne
programy”?

Krotkowidz, czy jak?
{...) Czemu nie zamiesciliscie demka X-Wing vs TIE-
Fighter (...) zamieszczajcie programy narzedziowe pod
W'95. (...) Wiecej symulatoréw i gier typu FIFA’98 na
CD (...) Dajcie rubryke z dowcipami {...)
Michat Michalczuk, Sanok

Boy, oh boy... Albo kupujesz CDA raz na jaki$ czas, albo
masz powazne problemy ze wzrokiem (sorry, bez obrazy).
Demko X-Wing vs TIE Fighter bylo juz przeciez wiele
miesigcy temu (jesienig '97). Pogrywali$my w nie, wigc
pamigtamy! Programy narzgdziowe s praktycznie na
kazdym (!} CD. Symulatory - co powiesz chocby na CDA 2/
98, gdzie na kompaktach byly bodaj 4 symulatory lotu i pare
gier o zblizonym charakterze? Dowcipy - jesli nawet beda
(bo czemu nie?), to tylko na CD. Pasuje?

ODPOWIADALI:
SMUGGLER WspPanIaey & MR JEpr
[FEszcze] Cary
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‘mocna Dion

Masz problem, choesz co kupié,
$orzedac, nawigzac kontakt - napisz.
Potrafisz odpowiedziec na jakis problem
G2ylainika? Te2 napisz! Pomoz bliinim!

# Mam probiem
« Jak ukodczyé poziom ,The Cistern” w Tomh
Raider? Duke Dunkan,

#Sprzedam

» fimiya 1200 (100 dyskietek, joystick,
oryginalne oprogramowanie, VBS, nudefko na
dyski, pokrywa na klawiature). Cena do
uzoodnienia. Adam Kondzicz, 11 Listopada 25, 16-
100 Sokotka, tel. (085) 114341,

» Archiwalne numery Computer Studio (4/94, 1/
95, 2/95), wydanie specjalne Computer Studia (3/
95, 1/96, 2/96), Amiga Computer Studio(3/96-3/
97) - 7a 2021, Top Secret (34,25,38,40,43,45) - 10
11 lub wymienig na archiwalng numery Secrel
Service. Komplet: 2021, Rafal Szymonik, todzka
25/3, 42-200 Czestochowa

« Karte diwigkowa zoodna z SB Pro, opcjonalnie
WaveTatle - 90 71. tukasz Bilyanowski, Boftucia
1/11, 86-300 Grudziadz.

» Nabdj do drukarki Sneed jet 200 Seikosha #
$)-20052, 2 50 1. Mariusz Cetnarowski, Wspdina
7/52, 33-360 Krynica. Tel. (0-18) 471-39-06.

« Gry Jazz Jack Rabbit 17 Il, kaida za 30 21,
Tomasz ahedzki, Sikorskiego 418/3, 64-700
Czarnkow.

« Trzy pityty D, World of Manga" za 70 21
(wliczone koszfa przesylki + niespodzianka,
dodatkowa piyta CD). Sebastian Bujak, Boh.
Leninc 1d/3, 66-400 Gorzéw Wiks, email:
shujake@iname.com.

« Super Memo 7.5 Multi-lingual PL na CD, za 80
1. MS Warks (5 dyskietek) - 70 21, Music Toolbox
() - 20 21, Symulatory 1 PL (CD) - 17 2f, World of
Cars {auto-katalog +10 ier) na CD - 28 z1. COA
3/962 CD - 8 11. Chip (2 CO) nr 1-2/97 15/97 - 8 11/
sztuka. Pawel Miluch, Francuska 8/1, 66-637
Tielona Gora,

#Kupig

« Secret Service (1-§, 10-12,17-19,21-22, 24-
26, 29-31).Rafat Szymonik, t6dzka 25/3, 42-200
Czestochowa.,

« Pilnie kupie gre Master of Mavic. Robert
Sobotko, Podleck Nowy 23, 09-452 Blichow.

« Grg EUR0'96. Pawel Patuszczyk, Smocza 19/21
. 85, 93-520 Ladz.

= Dwa notebooki po 60 zf kaidy (plus koszt
przesylki). Gre TV Sega High Quality za 325 f
(nowa - ma 7 miesiecy). 30 Cartridge do ory
Pegasus, ok. 25 szt, cena do uzgodnienia). GDA
11-18 po 10 zi/stt, lub w hurcie za 60 z1. PG
Shareware 11/97 2 CD za 9 21 (CD w pudetku!), PC
Shareware (bez dyskietek i CD) nr 5-11/97 po 3,5
1l (calodé za 17 1), Serig sf Maryil Sandem
,Saua 0 czavnoksiezniku” po 6 70 za egzempiarz,
w catosei za 90 1. Advian Stabolepszy, Dworcowa
3472, 62-001 Chlodowa.

« Sprzedam [ub wymienig na strategie lub gry
sportowe: gre Urtian Runner oraz pisia: SS CO
7,36,36, CDA 5-7/96 i 2-6/97 (w zamian za
wszystkie pisma 2 strategie lub jedng grg
sporiowa). Pokrywam koszty wysylki. Zygmunl
Gasiorek, ul. Holdu Pruskiego 1, 57-300 Klodzke,
tel. 074 67-63-35.

« Gry: Titanic: Adventure out of Time (60 21),
Pandora Directive (80 z1), Polanie (na dyskiethach
- 12 25 1), Tajemnica Statuetki (15 21}, Ramon’s
Spell (15 2f), Wipeout (30 z1). Doliczam koszta
przesytki. Dorian Margraf, Piekary 10/4, 70-104
Szczecin, tel. 0-91 33-10-07

« {D-Romx4 Mitsumi, na qwarancii, plus piyty -
170 1. Piyta piéwna 486, PCI, POD 5x86 +
procesor AMD + coller - 300 71. Drukarka
Panasonic KX-P 1061 - 200 2t. Wiele czasopism z
[at "96-97 - 3 21/st. Kamil, Pozna, tel. 061 662-
B6-42

< Pentium 75 Mhiz + cooler - 150 21. Pentium 166
(na gwarancii), ceramiczny - 450 21, Karte orafiki
1/2 Mb Ram, PCI, Trident 9440 za 70 1. Andrze]
Gdrecki, Ociosawa 52/7, 59-320 Polkowice,

1el. (072) 8 456 486,

 Grg Skaut Kwatermaster za 36 2! Rafal
Kassakowski, Nowawiejska 133, 07-121 Liw

# Kupig

» 16 M Simm PS;2 Ram za 160 z1. Procesor 486/
100 (za 125 1) lub 566/120 (za 170 21). Nintendo
§4-Dit (cena do uzgodnienia), mrocesor 486/100
[uth 66 Mhz za ok. 170 21, Adrian Stabolepszy,
Dwaorcowa 34/2, 62-001 Chlodowo.

o Uzywany kemputer, najchetriej P-90, 16 Mb Ram,
Win'95, 7 monitorem 14", Sehiastian Miczyriski,

Kargowska 1577, 66-110 Bahimost, tel. (0-60-51)-22-37.

« Cartridge 7 gra (grami) do Mega Drive II. Karal
Garnitz, tel. 067-2666-216.

# Nawigzq Kontakt

« Swanner poszukuje kontaktow. Everyone
welcome, 100% answer {o all. Hubert Langhaus,
Jadwinin 9E, 95-200 Pabianice.

o 7 kaidym kto lubi gry w stylu Duke’a. Lubig tel
oty erotyczne. Mariusz Cetnarowski, Wsndlna 7/
52, 33-360 Krynica. Tel. (9-18) 471-39-00,

« Klub PC Maniac oglasza nabdr czlonkdw.
Solucie, tinsy, tricki, itn. Konerla + znaczek
wrotny = 100% odpowiedzi. Marek
Ohuchowicz, ul. Stoneczna 2, 11-001 Dywity.

o Swapner poszukuje nowych kontakiaw. 100%
answer. Marcin Muras, Sikarskiego 5/47, 35-015
Glowna.

« Klub PC Skyram prayjmie nowych cztonkdw.

Konkursy z nagrodamitl! Znaczek + koperta =
100% odpowiedzi, Adam Pluciennik, Newerlego
2B/2, 63-400 Ostrdw Wik,

« 1 |udimi cheacymi wsndtpracowaé 1
internetowym mayazynem gier komputerowych
(oraficy, autorzy tekstow). Michal Jakubowski, Po
Boc 509, 80-950 Gdansk 50. E-mail:
REDAKCIA@yames.numen.pl. WWW: hitp://
games.numen.pl

#Forum

« Niech napisze do mnig en ktos, kio kupowat
7.12.97 (niedziela) CDA w kiosku przy Motylowej
w todzi. Bylem tam 15 minut wezesniej i jeszeze
ostatnie CDA lezalo, 2 ten kto$ sprzatnat je mi
sirzed nosa. Zadam wyjasnied. Krzysziof
Fortuski, Jesionowa 16/6, 91-363 Loz,

« Kto przejedzie trase w Chinach, w Int. Rally
Championshig, ponizej 2:05:2 - niech mi o tym
napisze. FRESH, Sportowa 5a/9, 68-100 Tagai.

## Action Reaction

» Time Lanse

W Egincie nie da rady - musisz przenlynac na
Hruga strong rzeki. Tam znajdziesz odpowied? (po
odpowiedniej porcji famiglowek). Maria
Suchocka, Koszalin. (od redakeji - w Bonus/
Solucje na CD znajdziecie polska solucig do tego
etapu, autorstwa innego czytelnika COA).

«11th Hour

Do wszysthich zapadek (za wyjatkiem ostatnief)
moina uzyskac 3 podyowiedzi za nomoca oncii
Neln”, potem poprosic 0 wykonanie przez
Komputer nastepnego posunigcia. Zas na konige
moina spowodowat, Ze zagadka zostanie
automatycznie rozwiazana. Ostatnia 2agadkq jest

odmiana kéika i krzyiyka podobina do Reversi.
Maria Suchacka, Koszalin.

Hasto: A man-horse on the fly sounds like a
wourided bull's eye.

[0 do kaplicy i kilknij na kamiennej tabliczce
stojacej przy drzwiach. Ay wygraé ore, musisz
potaczyé linia ciagta wszystkie hoki trojkata.
Krzysztof Staroscifiski

« Quake (11/97)

Alien Quake - katalog 7 konwersja MUSI by¢ w
gléwnym katalogu Quake,

May - sprohuj tak: Quake/1d1/Maps - tn. katalog
Maps umies¢ w katalogu ID1. Duke Dankan.

« | jeszcze raz Tomb Raider,

Iwrdt uwage na symbole na drzwiach (¥ -
diwignia musi byc ustawiona w gérg, omega - w
dot) [od redake]i - ciekawe, w drugim liScig bylo
dokladnie na odwrdl...J. W trzech drzwiach sa
metalowe sztabki, thierz je, odnajd
nomieszczenie 2 reka posagu i potrzyj je 0 nia -
mieniq sie w zioto, teraz moing iS¢ do
czwartych drzwi. Duke Dankan, Tomasz tabedzki,
Czarnkdw, a takie Homar i pary innych
czytelnikw.

Regulamin

1. Anonse do tego dzialn wysylamy
tylko i wylacznie na kartkach
nocztowych (listy nie sa
uwzyledniane!). U néry miszemy
DRUKOWANYMI literami nazwe dziafu.

2. Oferly bed zamieszczane w
kolejnosci nadestanych zuloszen.

3. Wysylaiac anons do rubiryki Kupie/
Sarzedaim/Zamienie oraz Nawiaze
Kontakt, nalezy podac swdj adres i/lub
numer telefonu, ktory zostanie
wydrukowany wraz z anonsem. Jesli
oferujecie co$ do sprzedaty -
podawaicie proponowanq cene!

4. Nie beda zamieszczane onloszenia
1awierajace oferty handly furtoweyo i
sprzedaiy/kupna/wymiany pirackiego
softn.

5. Redakcja zastrzeoa sohie prawo to
skrotow, przeredagowywania
anonsow i otrzucania ofert nie
spelniajacych warunkow powyiszeqo
requlaming.

6. Redakcja nie ponosi
odpowiedzialnosci za treSc onloszeil i
wynikie z nich skutki.




radnik hackera #10

No coi: "nadejszia wigkopamna chwila”,
jak powiedzial Pawlak (nie, nie ten
Pawlak) w filmie “Kochaj altio rzuc”.
Chwila czego? Chwils podsumowan. 0tz
fig ukrywam, e formuta, wedle kidrej
realizowany byl dotqd ten kacik
wyczerpala sie. Moim celem bylo bowiem
nauczenie Was podstaw (podkreglam
PODSTAW) wiedzy umozliwiajgeej
grzebanie w save'ach pier. Piszc
pierwszy tekst zaktadatem, ie jesli
wywola on odzew, Lo poslaram Sig
Jeszcze “machngé” ze 3-4 odcinki tego
cyklu, Tymezasem Wasza reakcia
przeszia wszelkie oczokiwania. Okazuje
8ig, e dla hardzo wielu fanow CDA by! Lo

wrgcz sirzal w dziesigtke.
DRACO

la listow, ktdra nadeszia po
ierwszym tekscie | nieustanny

odzew oraz pomoc czytelnikow

pozwolily mi na rozciagniecie cyklu
do 10 odcinkdw. Co nie zmienia jednak
faktu, ze... kiedy$ musi nastapit ten
ostatni raz. No tak - “alfabet” juz
zasadniczo znacie. Nie bardzo widzg wiec
sens dalszej nauki (szczegéinie, ze
praktycznie przekazalem Wam wszystko
to, co sam umiem}. To od Was teraz
zalezy, jak wykorzystacie posiadang
wiedze. Tak jak w 2yciu - jedni bedq pisac
sonety, inni co najwyzej z trudem sie
podpisza...
Czy ta oznacza, ze Poradnik Hackera
znika na state ze stron CDA? 0t6z -
NIE. Nie znika. Ale zmieni sig jego forma i
czestotliwosé pojawiania sig na lamach
pisma. Widze to tak: jesli pokaze sie
jakag gierka warta kompleksowego
“rozgryzienia” na lamach, jesli znajda sie
jakie$ nowe metody grzebania w
save'ach, nowe narzedzia siuzace do
tego celu, czy gdy choéby nazbieram
odpowiednig iloé¢ poprawek do save'ow
(w tym nadestanych przez Was - stale
na to czekam!), to wowczas kacik
panownie wrdci na lamy. Moze to byé co
miesigc, co dwa albo raz na kwartal -
ale bedzie. Podobnie jesli nadeslecie
jakied watpliwosci lub porady dotyczace
zboznej czynnosci medyfikacii savedw -
postaram sig je tu omowic.

OK, tyle tego (w sumie smetnego)
wstepu. A co dzisiaj na talerzu? 0tdz
wspomne o kitku nowych (i starych)
narzedziach bardzo przydatnych do

grzebania w gierkach, Niektdre z nich sg
iScie rewolucyjnymi “dynksami®, ktore w
rewelacyjny sposéb umozliwiajq nam
dokonywanie poprawek. Nie wszystko
howiem mozna zrohic za pomoca analizy
save'a. Po pierwsze s gry, ktdre w
ogéle nie robig save'dw, podajac np.
tylko kod do nastepnego etapu. | co nam
da analiza informaciji typu D43LD4V5?
Nic. Po drugie niektdre poprawki sq
trudne do wykonania metodg analizy
save. Np. iloé¢ energii bohatera
pokazana jest w formie paska na
ekranie. | jak odnalezé jej wartosc w
save? Owszem, mozna dokonywac
karkolomnych zabiegéw: np. tracimy
energie w walce z wrogiem i giniemy po
10 trafieniu. Oznacza to, ze jedno
trafienie ujmuje nam 10% energii. Teraz
trzeba sie zastanowit jakg wartosé
pokazuje petny pasek energii. 2557 A
moze 1007 | analizujac kalejne save'y,
szukamy wartosci typu 100-10%, 100-
20% - az do skutku. O ile on w ogdle
nastapi... co jest raczej watpliwe, Juz
nie wspominajac 0 niewatpliwe]
"przyjemnosci’ nieustajacego wgrywania
save, zgrywania go, wychodzenia z gry,
wchadzenia do nigj... A cheialoby sie ot
tak - zrobi¢ “pstryk!” wpisat
odpowiednie wartogci i wrdcic do
zabawy... Marzenia? 0t62 nie. Istnieje
mianowicie kilka programéw, ktore
umozliwiajg takie (i nie tylko takie!)
manipulacje - tzn. modyfikacjg standw
gry w czasie jej trwania itp. Z braku
miejsca omdwie je w duzym skrocie.

Game Wizard

Prawdziwy kombaijn o niesamowitych
wrecz mozliwesciach, zblizanych do
znanej wszystkim bylym amigowcom
przystawki Action Replay Ill. Uwierzcie
mi, ze byla to przystawka-ideal, za
pomoca kkérej mozna byto zrobié
WSZYSTKO. GW swoimi mozliwosciami
niewiele jgj ustepuje (lacznie np. z opcjg
przeliczania "paska energii” na wartosci
heksadecymalne, i mieszania w grze bez
koniecznosci wyjécia z niej). Program
przeznaczony jest jednak dla gier DOS-
owyeh, a co gorsza, GW jest produktem
komercyjnym, ktGrego pelna wersja
kosztuie jakies 30%. Postaram sie w
przyszlym miesiacu zrzuci¢ Wam na CD
jego shareware, ktdry, choé poteznie
okrojony, da Wam przedsmak jego
mozliwosci. Goraco polecam wszystkim
maniakom mieszania w save'ach nabycie
tego programu, bo jest wart kazdych
pieniedzy!

GameHack

To z kolei programik dia gier dziatajacych
w Windows'95. Ustepuje wprawdzie
mozliwosciom GW, ale réwniez daje pare
fajnych ulatwier i, rzecz jasna, takze

mozna go wywolywac podczas grania w
jakas gierke. Nie jest tez trudny w
obsludze. Jesli nie macie go na tym CD,
to powinien pojawic sie juz wkrotce.
Réwniez jest/bedzie to wersja
shareware,

Magic Trainer Crealor

Program o duzo wigkszych od GH
mozliwosciach | dos¢ nieporecznej
obstudze (na szczescie jest dalgczony
szozegOlowy helpik, wigc nauka nie jest
zbyt trudna). Jak sama nazwa wskazuje,
umozliwia tworzenie wlasnych traineréw
do wybranej gry, co nie oznacza, ze nie
mozna za jego pomoca mieszaé w
save'ach | w samej grze {w czasie gdy
ona sobie “chodzi" na ekranie). Program
réwniez dziata pod Windows'35 i ma
tylko jedng wade - sypie sig na
procesorach Cyrix. Powinniscie mie¢ go
w katalogu Bonus/Hacker na CD w tym
numerze. '

A na koniec - poprawki Feydusa do gry
Quake 2.

Save'y G2 sq calkiem przystepne, jednak
poszukiwanie wartosci zdrowka byto
troszke meczace. Na poczatku
myslalem, ze wszystko znajduje sig w
jednym pliku, to znaczy w GAME.SSV.
Owszem, znajdowaly sig tam wartosci
zdrdwka, ale chyba tylko dla zmylenia
grzebacza, bo po ich zmianie nic sig nie
stalo. Na poczatku zmylito mnie to
zupelnie. Po kilku prdbach postanowitem
przyjrze¢ sie innym plikom w katalogu.
Nielatwo byto dojsé, ktdry to z nich, bo
poszukiwane dane zawieraly sig w
jednym bajcie. Z pomoca przyszla mi
metoda pordwnan. Dalej juz poszlo... do
czasu, gdy Feydus zauwazyl, ze save'y
maja zmienng dlugoéé. No to trzeba
szukag jakiego$ ciggu znakdw... Zmudna
rabota, ale "dla chcacego nic
trudnego”. Znalazlem ten ciag.
Nastepnie musialem zobaczyé, czy
przypadkiem save dziala we wszystkich
levelach i... klops (Feydus znowu mysli
tylko o jedzeniu). Pojawil sie jeszcze
jeden plik z rozszerzeniem *.sav. | ktdry
by tu zmieni¢? Postanowilem znalez¢
jakis sposdb. Informacja o tym
znajdowala sie w pliku SERVER.SSV. A
oto czego sie dowiedzialem. ..

Save Game'y gry znajdujg sie w
katalogach
<GRA>\BASER2\SAVE\SAVE*, gdzie “*"
to cyfra od 1 do 14 (bez 0), a <GRA>
to katalog z grg. W katalogu tym
znajduje sie kilka plikdw z save'ami.

Najpierw grzebiemy w GAME.SSV:
adres 950h - zbroja

adres 960h - Pierwsza bron (Blaster)
adres 964h - Druga brori (Shotgun)

gQq Poradnik Hackera

adres 868h - Trzecia brof (Super
Shotgun)

adres 96Ch - Czwarta bron
(Machinegun)

adres 970h - Pigta brof (Chaingun)
adres 974h - Szdsta brofi (Grenade
Launcher}

adres 978h - Siddma bron (Rocket
Launcher)

adres 87Ch - Osma brofi (Hyper
Blaster)

adres 980h - Dziewigta brori (Reilgun)
adres 984h - Dziesiata bron (BFG10K)
adres 988h - Shells

adres 98Ch - Bullets

adres 990h - Cells

adres 994h - Grenades

adres 998h - Rockets

adres 99Ch - Slugs

adres 9AOh - Quad Damage

adres 9A4h - Invulnerability

adres 9A8h - Silencer

adres 9ACh - Rebreather

adres 9BOh - Environment Suit
adres 9B4h - Ancient Head

adres 9B8h - Adrenaline

adres 9BCh - Bandolier

adres 3C0h - Amma Pack

adres 9C4h - Data CD

adres 9C8h - Power Cube

adres 9CCh - Pyramid Key

adres 9D0n - Data Spinner

Podane wyzej adresy zawierajg sig w
dwdch bajtach.

Teraz pliki *.SAV. Uwaga! Czasami jest
kilka plikéw z rozszerzeniem *.sav. Aby
dowiedzieé sie, w ktdrym z nich mamy
macié, musimy otwarzyé plik
SERVER.SSV, znajdujacy sie w tym
samym katalogu. Pod adresem 20h, az
do znaku “$” (lub do korica w przypadku
braku znaku "$") znajduje si¢ nazwa
pliku, w ktdrym mamy grzebac. Np.
jezeli w SERVER.SSV pod adresem 20h
znajduie sig ciag “base1$base2”, to
grzebiemy w base1.sav. Jezeli
natomiast znajduje sig tam cigg “base1”
{bez "$"), to wtedy... tez grzebiemy w
pliku base1.sav. Nalezy tu odnaleZt ciag
znakéw (szesnastkowy): 80 96 01 20
DO 4D 02 20h i przesungg sig w prawo
0:

28 bajt6w - Aktualna ilo4¢ zdrowka (2
bajty)

32 bajty - Maksymalna ilos¢ zdréwka
(2 bajty)

Warto$é aktualna musi byé mniejsza lub
réwna wartosci maksymalnej. Wpisanie
w te adresy wartosci powyzej 7FFFh
spowoduje przekrecenie licznika, ale
mozna graé. Ca wigcej, wartose
"health" nie zmienia swego stanu nawet
po teafieniu przez przeciwnika (np. po
wpisaniu w te adresy 0094h (271, ady
potwonki strzelaly we mnie jak do
tanczy, wartose health nie zmieniata sie,
czyli wynosila caly czes -27). | wieeie juz
WSZYSTKO.

| to tyle na dzi$. Do zobaczenia (kiedys -
aby jak najszyhciej)
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Pierwsza giera on-line (Sieciowa)
pojawita sig w czasach nieledwie
prehisierycznych - w 1978 roku, Tak, tak
- figktdrych 2 czytajacych te Slowa nie
hylo jeszeze na Swiecie... Zreszty - nie
M8 £0 ukrywac - ja sam ledwie od ziemi
odrosiem... Ko, ale nie o tym miaiem.
Wowezas to wiasnie Roy Truhshaw -
student Essex University - stworzyl
{ekslowa grg przygodowa, zwang Muli-
User Dungeen, czyli w skracie MUD.
Poczqtiowo gra dostepna hyla jedynie w
[okalnej sieci jego uniwersylet, szybko
jednak zaadoptowana zostata przez
jednego z prymitywnych przodkaw
internety. Zatem to wiagnie pan
Trubshawa jest twarcq catega tego
1amieszania, kiérego efekty to mordercze
rachunki telgfoniczne, ktére przyehodz
lo rodzicow graczy sieciowyeh.., Tak
byl i wowezas - jui wkratce po
tdostepnieniu MUD-a studenci, jako ci
nieliczni szczesliwcy (nechawey?),
odgowiednia: do sesji/po sesji,
dysponujacy dostepem do sieci zaczgli
Spgdzac wigcej czasu “1" niz “ber”
Komputera. | nic dziwnego: cigcie orkaw
iest ez walpienia znacznie bardziej
interesujacym zajgciem od maio
urozmaiconego przeciel procesu
whuwania. A poza tym gra 2 IYWYMI czy
arzeciv IYWYM, a nie symulowanym
rywalom... mhmm... mniodziunio!

JACEK SMOLINSKI

ak wlasnie sig to szalefistwo
zaczelo i tak jest po dzi$ dzien...
Obecnie jednak gry sieciowe to
juz nie zahawa kilku studentéw -
to biznes, ktdry przynosi dochody
rzedu miliarda “bucksow” na rok. Tu z
kolei gtéwnymi odpowiedzialnymi za
ten stan rzeczy sg m.in.. aczywiscie id
Software wraz ze swym legendarnym
Doomem i mlodszym lecz takze juz
legendarnym Quakiem; Studio 300 -
za wplatanie w globalng sie¢ boskiego

wykorzystaniu

TP

| standardowych taczy
telefonicznych to po
prostu pomytka.
Dlaczego?! Ano nie mysle
tu nawet o tragicznej
szybkogci transferu
danych - wystarczy sam
niestety dosé nagminnie
wystepujacy fakt
| zrywania sig pofgczenia.

Meridian 59, pierwszego MUD-a z
full-kolorowa grafikg pseudo-3D;
wreszcie Origin za jego - wprawdzie
wcigz upgrade'owany , a jednak (moze
dzieki temu...) zupefnie realny - Swiat
w Ultimie On-line. Ta ostatnia zreszta
- moim zdaniem - jest jak dotychczas
najmocniejszq tego rodzaju produkeja.

Oczywiscie dobdr powyzszych
przykladéw moze wydawaé sie
tendencyjny. Tym niemniej z catg
pewnoscig istnieje powdd, dla ktérego

jest on - w pewnym sensie - wlasciwy.

Kazdy bowiem powinien zgodzi¢ sig z
tezq, ze wymienione giery po prostu
“popchnety” caly “sieciowo-growy”
hiznes do przodu. Tak czy owak
zreszta,w obliczu mody na giery “on-
line", wrecz nie sposéb wymienic
wszystkich zainteresowanych
produkecjg takowych (i profitami z tym
zwigzanymi) przedsiebiorstw. Ba! -
wystarczy spojrze¢ na programy
instalacyjne nowo wydawanych, a
szanujacych sie gier. Nie da sie ukryc,
ze takie, ktdre nie zawierajg opcji gry
w sieci (jakiejkolwiek - czy to lokalnej,
czy globalnej) to doprawdy niewielki
odsetek calosci...

No tak. Przejdzmy jednak do meritum
sprawy - do gier przeznaczonych
wlagciwie tylko i wylgcznie dla wielu
uzytkownikéw. Od pewnego bowiem
czasu takowych pojawia sig coraz
wigcej i wiece], | wigcej... W Wielkigj
Brytanii powstaly specjalne serwery
przeznaczone tylko dla usieciowionych
grajgcych. Jako $wietny przykiad
podaé by tu mozna Oceanline The
Games Channel. Zawiera on
kilkadziesigt podzielonych w trzy dzialy
gier dla wielu 0sdb. Zatem obecnie
Wrecz nie mozna juz nie liczy¢ sie z
mozliwo$cig, ze kazdy, kto dysponuje
szybkim taczem znajdzie cd$ dla siebie
- dostepne s nawet specjalne
serwery dla zupelnie jeszcze miodych
uzytkownikéw komputerdw.

A wlagnie - w poprzednim akapicie
pojawita sie nazwa “szybkie facze”. No
c0z - niby to sprawa
“przepustowosci” modemu, a jednak
nie tylko. Szkoda slow - gra w
jakiegokolwiek multiplaya w sieci przy

Jakoby z powodu
przecigzenia linii, To za$, jakkolwiek
réwniez niesamowicie denerwujace w
przypadku zwyklego

“download owania” z Internetu, w
przypadku sesji giercowania staje sie
wrecz kwestig by¢ albo nie byg. Nic
nie irytuje bardziej niz wylogowanie sig
(czy racze] "wylecenie") ze Swietnie
zapowiadajacej sie rozgrywki... A
zatem jedynym sensownym (chot
obecnie w naszych warunkach "nieca”
problematycznym) wyjsciem jest
dostep do tzw. “sztywnego lacza" - za
pomoca kabli przyktadowo sieci
kablowej. | przestronny serwer
lokalny.

Pewnego rodzaju alternatywa dla
tych, ktérzy nie dysponujg takimi
mazliwosciami jest pogrywanie w
trybie multiplayer za pomocs. ..
maildw. Ten sposéb ma znaczace
plusy: po pierwsze posiadany przez
wigkszosé "usiecionych” modem
sprawdza sie tu az za dobrze, po
wtore za$ nie interesujg nas rachunki
wystawione przez jakze
przedsiehiorcza TPSA. Istnigje jednak
réwniez istatny minus: co bardzigj
"dynamiczne” giery nie fapig sie na to
rozwigzanie - zapomnieg zatem nalezy
o np. Quake. Zawsze jednak pozostaje
przyktadowo taki Panzer General Il.
Cdz - za to, co teraz napisze,
stratedzy powiesza mnie na kablu
telefonicznym - na bezrybiu i rak ryba,

| jeszcze jedno. Pisalem o
“porazajacych” rachunkach za telefon.
Niestety - nie na nich jednak zamykajg
sie koszty zwigzane nieodigeznie z
przyjemnogcia gry w sieciowego
multiplaya. Pozostaje jeszcze
obowigzek wykupu miesigcznego
(najczesciej) abonamentu,
uprawniajacego uzytkownika do
zabawy z/w dang giere. Co poniektére
"netowe” przedsiebiorstwa rozwigzaly
ten prablem w jeszcze inny sposéh:
zakup “pudelkowego” programu
sprawia, ze wystarczy wejs¢ na
strone gry, wklepad swoj numer ...
zanurzyé sie w wyimaginowanym
$wiecie. O tym jednak
(prawdopodabnie) nastgpnym razem.

Co to 84 gry onfine, i jak mmiej wigcej w
nie graé, zdgiylismy sig juz dowiedziec 2
artykufu Jacka. Jednak duze
tinteresowanie tematem (sqdzac 1
listow) spowodowato, e postanowiliSmy
przeznaczyé odrohing migjsca na stafy
kacik poswiecony temu zagadnieniu i
przede wszystkim dokiadnie omawié
Kaidy ze Sposohdw gry online.

LORD YABOL

tdz mozliwosci jest sporo, z

tym, ze czynnikiem

ograniczajgeym ich wachlarz

jest rodzaj polaczenia
internetowego, jakim dysponuje gracz.
Zanim wiec zaczne, garsé terminalogi,
ktora hedzie nam potrzebna do
zrozumienia calego tekstu.
Najistotniejszym pojeciem wiazacym
sig 7 ogdlnie pojetym Internetem jest
IP. IP to numer, ktdry identyfikuje
osobe, a §cilej komputer w
Internecie. Komputer nie posiadajacy
IP pelni w Internecie wylacznie role
ohserwatora, tzn. nie mozna polaczyt
sig z nim, a tylko uzyskac z niego
potgczenie z innymi kamputerami. Tyle,
7e zastosowalem tutaj pewne
uproszezenie. IP musi posiadaé KAZDY
komputer podliaczony do Internetu, z
tym, ze w przypadku pofaczenia przez
TPSA (wigkszos¢ prywatnych potaczen
w naszym kraju) IP nadawane jest
dynamicznie na czas polaczenia. Tzn.
TP dysponuje pewng iloscig numerdw
IP i po polgczeniu otrzymujemy
pierwszy aktualnie wolny, co oznacza
(w praktyce, bo teoretycznie mozliwe
jest kilkakrotne przydzielenie tego
samego numeru), ze przy kazdym
pataczeniu nasze IP bedzie inne. Czgs¢
gier wymaga natomiast statego IP i po
prostu inaczej w nie nie zagramy
(posiadanie wtasnego IP wymaga za$
wniesienia pewnej - niezbyt niskiej -
oplaty).

Inny typ gier - tzw. PBM (play by
mail) wymaga posiadania kanta
pocztowego. Tutaj uzytkownicy TPSA
nie sq w niczym ograniczeni. Darmowe
konta pocztowe (catkowicie
wystarczajace do grania) oferuje
migdzy innymi Polbox czy Hotmail

Numer 03/98



\

(adresy obu firm - odpowiednio:
www.polbox.com i www.hotmail.com)
a takze inne (polecam wpisanie w
wyszukiwarce: “free e-mail"). To
jeszcze nie wszystka. Czesc gier
wymaga korzystania z serwera, ktdry
niekiedy jest darmowy, ale zwykle
wymaga oplacania comiesigcznego
abonamentu w wysokosci kilku(nastu)
dolaréw. Zamiast jednak straszyc,
przejde do szczegétdw.

Na poczatek gry uzywajace e-maila.
Tutaj sprawa jest najmniej
skomplikowana. Oprécz konta (i
oczywiscie modemu) gra nie wymaga
nic wigcej. Musimy tylko znac adres
osoby, z ktorg bedziemy grag.
Specyfika gry przez e-mail powoduje,
7e mozna tak grac tylko w te gry, w
ktérych gracze wykonujg ruchy na
przemian (strategie z podziatem na
tury, szachy itp.). Wykonujemy swoje
posunigcie (posunigcial, po czym
aktualny stan gry wysylany jest na
konto drugiego gracza, ktéry odbiera
poczte, po czym sytuacja na jego
planszy jest aktualizowana. Z kolei
teraz on wykonuje posuniecie i
aktualny stan gry wysyla do nas.
Komunikacja (wysylanie i odbidr)
odbywa sie zwykle automatycznie pod
kontrolg programu - rola graczy
ogranicza sie do podania adresu
swojego i przeciwnika. Typowa gra e-
mailowa wymaga, by kazdy gracz
posiadat swéj egzemplarz programu i
nie pocigga za soba zadnych kosztow,
oprécz tych paniesionych na zakup gry
oraz impulsdw, jakie potrzebne sg na
wyslanie i odebranie wiadomosci. Gry
e-mailowe 53 wigc najtansza i majaca
najmniejsze wymagania co do
predkosci transferu forma rozrywki
internetowej. Pewng specyficzng
forma tego typu gier, zwykle potrzeba
tu juz poniesé troche wieksze koszte,
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sq klasyczne gry pocztowe
przeniesione do Internetu. Pojecie gry
pocztowej znane jest zapewne
mitognikom fabularnego RPG, gdyz
2wykle jest to wiadnie rozgrywka tego
typu. W takiej grze uczestniczy¢ moze
teoretycznie nieograniczona ilogé
os6b. W jaki sposdb? Otaz istnieje
serwer, na ktdrym znajduje sie opis
Swiata gry i rzadzacych nim zasad.
Jest tez osoba (lub grupa oséh)
petnigca role mistrza (mistrzow) gry.
Do tego serwer oferuje mape $wiata
gry. Gracz w oparciu o podane reguly
tworzy postaé, wybiera migjsce
startu, po czym wysyla maila do MG
(mistrz gry). Mail zawiera
wspomniang charakterystyke oraz
planowane przez gracza czynnosci.
MG w oparciu o te dane umiejscawia
gracza na mapie i sprawdza (zwykle za
pomocaq rzutéw kostkami - oczywiscie
determinowanych zasadamil, co
spotkato gracza podczas wykonywania
deklarowanej czynnosci. Oczywiscie
gracze mogg taczyé sie w druzyny i
rozmawiac ze sobg bez posrednictwa
MG, jedli tylko znajg swoje adresy.
"Tearetyczna” nieograniczona ilos¢
uczestnikdw oznacza, ze w grze moze

wzigé udziat kazdy chetny do czasu, az
skompletuje sig odpowiednig ilog¢
uczestnikow, jaka potrafi obstuzy¢ MG
(lub kilku). Kiedy liczba graczy
przekroczy mozliwosci “tworcze” MG,
nabor nowych graczy jest zawieszany.
Koszty takiej gry wynikaja z tego, ze
MG ma do wykonania kupe cigzkie]
pracy i ponosi zwigzane z tym koszta,
totez uczestnictwo wymaga
wnoszenia przez graczy (zwykle co
miesigc) pewnych opfat. Formg
zblizong do tej sg gry
“pseudoplanszowe" przypominajgce
Magie | Miecz (gre, a nie pismo o tym
samym tytulel, jak np. krajowy The
MEG (niestety aktualnie lista graczy w
MEG jest juz zamknigta).

Kolejng formg internetowe;
roz(glrywki sg MUDy. Skrat MUD
tlumaczy sie jako Multi User
Dimension (popularnie spotykana jest
nieprawidtowa i nie oddajgca w pefni
charakteru zabawy nazwa, gdzie
zamiast “dimension” pojawia sig
"dungeon"), co oznacza "wymiar dla
wielu uzytkownikéw" {w przypadku
"dungeona”, zamiast "wymiar” jest
“loch" i po polsku brzmi dennie).
Wszystkie MUDy to gry RPG
wymagajqce statego (na czas gry)
polgczenia z Internetem, wiec jak

fatwo policzyé, godzina zabawy
kosztuje nas okolo czterech zlotych
(nie wiem, o ile wzrosta ostatnio cena
impulsu). Swiat MUDa to serwer,
kedry emuluje rzeczywistoss gry i
reagujac na tekstowe polecenia
graczy (oczywidcie polecenia musza
by¢ wydawane "jgzykiem" zrozumialym
przez serwer - zwykle sq to komendy
typu: idZ, stéj, walcz, patrz itp.),
opisuje im skutki ich czynnogei oraz
prezentuje (réwniez w formie tekstu)
“widok” odwiedzanej lokacji (Zeby nie
byto za prosto, wymaga to rozejrzenia
sie). Czg&¢ MUDSw wymaga wlasnego
IP, ale jesli chodzi o sprzet, to nie
trzeba miec jakiej$ super maszyny - ze
wzgledu na niewielkq ilogé
przesytanych informagji. Niektdre z
MUDG6w sg darmowe, ale wigkszogé
wymaga okresowych wplat
ahonamentu. Jezykiem uzywanym w
przewazajacej czesci MUDGw jest
angielski, zaréwno, jesli chodzi o
komendy, jak i sposéh porozumiewania
sig miedzy graczami. Uzywanie w
takim MUDzie innego jezyka w
rozmowie z rodakami jest niezbyt mile
widziane i osobom nie znajacym
angielskiego mozna polecic wylacznie
MUDy “lokalne”, ale nie ma sie czym
martwié - sq takie nawet w Polsce.
Jedli chodzi o sposcb polaczenia, to
nie da sie stworzyé jednolite] instrukcji
- kazdy MUD rzgdzi sie wiasnymi
regutami i z zasady powinno sig
postepowac w sposdb nastepujacy:
faczymy sie ze strong www opisujacq
danego MUDa, a nastepnie
korzystajac z zamieszczonych tam
instrukeji logujemy sie do gry.

MUDem dos¢ specyficznym jest
Meridian 59, ktéry wymaga na
poczatek kupna krazka z gra, ale jest
on wyjatkowy, gdyz zamiast
interface'u tekstowego oferuje grafike
VGA. Polski dystrybutor Meridiana -
Mirage - obiecuje, ze koszt serwera
wliczony bedzie w ceng gry, tzn.
kupujemy, a pdZniej gramy za darmo, z
tym, ze na razie serwer ten sig
jeszcze nig pojawil, natomiast na
Zachodzie abonament jest platny, cho¢
istniejg wersje demo umozliwiajgce
gre przez pierwszy miesiac za darmo.

Niestety to juz wszystko, co udato mi
sig dzisiaj tu zmiescic, ale za miesiac
mozecie spodziewac sig kalejngj porcii
informacji o rodzajach i sposobach gry
on-line, a zniecierpliwionym polecam
lekture tekstu o nowej usfudze firmy

Ocean - Oceanline.
]
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eczna wojna cz.4

Internet Explorer 4.0 PL

0 czasu pawstania uslugi WWW na rynku konkurujg ze Sobq dwie przegladarki:
Netscape Navigator i Micrasoit Interniet Explorer. Od momentu premier obu
przegladarek w wersiach 3.ux mingio jui trochg czasu, wymagania uiylkownikiw
WZrasly, Wise prayszia najwyisza pora na czwantg edycig. Netscape jui jakis czas
lemu zaalakawa! pakielem Nelscape Communicator 4.0, w sklad kidrego oprocz samej
przegladarki wehotzity rowniei programy do tworzenia stren wiww, obstugi poczly i
list dyskusyjnych itd. Na edpowiedi Microsottu Irzeba byfo trochg poczekac, ale
wreszcie nadesz!a w postaci pakietu internet Explorer 4.0,

KRZYSIEK KALISZEWSKI

czywiscie w pakiecie nie

moglo zabraknaé Zadnej

mozliwesci z tych

oferowanych przez
konkurencije, wigc na poczatku
dowiadujemy sig, ze wraz z
przegladarkg otrzymamy dziewiet
innych programéw, z ktérych czgst
jest uaktualnieniem wersji
poprzednich, ale niektdre sg catkowity
nowogcig. Wymienig je po kolei, a
nastepnie pokrétee zcharakteryzuje
ich zastosowanie. A oto lista: Front
Page Express, Outlook Express,
Kreator Polaczen, Kreator Publikaciji w
sieci Web, Ksigzka adresowa,
Microsoft Chat, Microsoft
NetMeeting, NetShow Player i Real
Player.

Front Page Express jest edytorem
stron WWW nie wymagajgcym
znajomosci jezyka HTML. Tak
naprawde jest to niejako pokaz
mozliwosci pakietu Microsoft Front
Page Editor, stuzacego do
profesjonalnych zastosowan w
dziedzinie tworzenia i publikacji stron
WWW. Nie 0znacza to jednak, ze jest
to typowa wersja dema z mnostwem
ograniczen. Wrecz przeciwnie, jest to
petny, sprawny program, tyle, ze
oferuje troche mnigjsze mozliwosci.
Mozemy jednak byé pewni, ze z
powodzeniem starczy do stworzenia
dowolnie wymysinej strony.
Oczywiscie do dyspozycii jest
(niewielka) galeria tzw. "kreatoréw”,
ale ich uzywania nie polecam, gdyz w
ten sposdb strona wyglada dos¢
szahlonowo. Lista mozliwosci
programu jest podobna do innych
aplikacji tega typu tzn. mozna
wygodnie tworzyé hyperlinki,
rozwijane listy, “radio buttony”,
tabele i "bannery” bez pisania nawet
jednego sfowa w jezyku HTML.
Oczywicie istnigje tez mozliwose

dolgczania appletdw javy, przez co
mozna urozmaicié swojg strong
ozdohnikami stworzanymi w innych
programach (cala galeria takich
aplikacji znajduje sie na plytach PCS).
Mozna tez wstawiaé elementy ActiveX
oraz animacje tworzone za pomocq
programu Power Point.

Kolejny z programéw: Qutlook
Express, to klasyczny klient poczty
internetowej. Oferowane przez niego
mozliwosci pordwnywalne sg z
czotowka aplikacii pocztowych, ale tez
nie ma znaczacych innowacji w tej
dziedzinie, o co zresztg trudno.
Klasycznie mamy wiec mozliwo$é
formatowania dokumentu, tworzenia
ozdobnego formularza z rysunkiem w
tle (wiasnego, lub korzystajac z
szahlonéw), wysylania poczty do wielu
0s6b jednoczesnie, obsfuge list
dyskusyinych, ale takze kilka nowych
opcji, jak np. automatyczne wysytanie
biezacsj strony www (edytowanej,
badz przegladanej) e-mailem, oraz
razbudowane mozliwosci w dziedzinie
zarzadzania wiadomogciami z list
dyskusyjnych. Znaczac zaletg Outlook
jest mozliwos¢ kodowania wiadomoéci,
oraz tzw. “cyfrowego podpisu”
umozliwiajacego identyfikacje autora
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wiadomosci. Z programem tym
zintegrowana jest kolejna aplikacja
bgdgca czedeig pakietu, a mianowicie
Ksigzka Adresowa.

Kreator potaczef, to aplikacja
pozwalajaca szybko i w prosty (w
miare) sposob na stwaorzenie nowego
polaczenia z internetem, co przydaje
sie szczegdlnie w przypadku, gdy
korzystamy z komputera przeno$nego
i czesta tqczymy sie z rdznych miejsc.
Jako taki nie wymaga szerszego
omdéwienia, gdyz po prostu utatwia
polqczenie sig z siecig "tym, ktdrzy
pierwszy raz...".

PrzejdZzmy wiec do kolejnej aplikacji,
ktdrg jest Microsoft Chat, czyli po
“naszemu” pogadanka. Od zwyklej
aplikacji IRC rézni sig ona sposchem
prezentowania wypowiedzi
poszczegtlnych osdh. Otdz mozna
porozumiewaé sig w klasyczny,
charakterystyczny dla IRC sposéb, lub
tez stosujgc "konwencje komiksowg”
hedgca pomystem autordw programu.
W tym trybie rozmowa odbywa sig na
zasadzie "komiksu”. Na
poszczegdlnych obrazkach rysunkowa
posta¢ wypowiada kwestie w
“dymkach”, a je] wyraz twarzy
dostosowany jest do nastroju osoby
piszace] tekst (mozliwe osiem do
wyboru). Pomysl to dod¢ dabry, ale
predkos$é przy polaczeniu przez TPSA
niezbyt wielka, wigc przydatnosc tej
opcji jest dogé problematyczna, mimo
iej niezaprzeczalnej pomysfowosci.

Microsoft NetMeeting to aplikacja do
prowadzenia konferencii
internetowych. Wyposazona zostata w
klasyczny zestaw potrzebnych do tego
narzedzi poczynajgc od tablicy, na
ktorej wszyscy uczestnicy sesji moga
widzieé rysunki twaorzone na biezaco
przez jedng osobe, bad? tez sami na
nigj rysowa,
poprzez
mozliwasc
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to jednak kolejna usluga, ktdra
wymaga raczej szybkich tacz i jako
taka nie bedzie u nas zbyt popularna.

Do omowienia zostaly juz tylko
NetShow Player i Real Player, bedace
“odtwarzarkami” popularnych
internetowych formatéw animacji i
diwieku. Pierwszy z nich odtwarza
pliki typu *.asf, z ktdrymi szczerze
méwiac jeszcze sig nie spotkalem,
natomiast drugi odczytuje pliki w
formacie RealMedia, ktdrym postuguja
sig internetowe “rozgtosnie radiowe”.

| to w zasadzie tyle, co moZna by
powiedzie¢ o aplikacjach wehodzacych
w skiad pakietu Internet Explorer 4.0.
Teraz nadeszta pora, by wspomnieé o
samej przegladarce. Tutaj wyraZnie
wida¢ przewage nad Netscape, jak tez
to, ze autorzy bedac jednoczesnie
tworcami Windows 95 mogli sobie
pozwolié na wiekszg integracje
przegladarki z systemem. Ztad tez
pierwsze niespodzianki: w trakcie
instalacji program oznajmia, ze
“instalator optymalizuje system w
celu uzyskania wigkszej wydajnosci”,
po instalacji zmieni nam sie catkowicie
wyglad starego, dobrego (?;-)
Eksploratora, oraz pasek zadan, na
ktdrym pojawig sig nowe ikony.
Obydwie zmiany sa opcjonalne, ale
stanowig opcje domysing. Zmiany te
nie sa powodowane wzgledami
kasmetycznymi. Zmieniony Eksplorator
nie tylko prezentuje ikony, oraz ogélny
“wyglad” sprawdzanych folderéw
charakterystyczny dla stran WWW,
ale réwniez umoazliwia bezposrednie
wywolanie strony internetowsj, czy
przegladanie dokumentéw w sieci, tak,
jakby znajdowaly sie na twardym
dysku. Zmiany w wygladzie siegnely
nawet pulpitu, ktéry moze w tym
momencie byé prezentowany w stylu
typowym dla stron internetowych. Nie
na tym polega jednak nowa$é
przegladarki Internet Explorer 4.0.
Gtowng cecha stawiajaca jg obecnie
na pierwszym migjscu jest integracja z
systemem i oprogramowaniem, oraz
szerokie mozliwosci konfiguracyjne.
Integracja osiagnela taki stopien, ze
strane WWW oraz kazdy inny
dokument internetowy mozna
otworzy¢ praktycznie robige cokolwiek
innego. Nowoscig jest réwniez
“inteligencja” paska wywolan
internetowych tzn. jesli chcemy
napisa¢ adres, to na poczatku po
napisaniu liter ht kamputer sam
generuje cigg: “http://”, a nastepnie,
jesli adres, jaki podajemy nalezy do
bookmarkéw, to program sam
propouje ten, ktéry rozploczyna sig od
pierwszych wpisanych liter. Tlumaczac
to po ludzku, aby wpisac http:/
www.altavista.com, wystarczy
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napisac: “ht" oraz “alt". Niekiedy jest
to niewygodne, ale tylko w sytuacji,
gdy dosc czesto otwieramy strong,
ktérej adres zaczyna sie tym samym
ciggiem znakdw, z tym, ze w
przypadku najpopularniejszych stron
Sq to ciggi na tyle charakterystyczne,
ze podobne niedogodnosci pojawiaja
sig dodé rzadko. Uruchamianie z
poziomu przegladarki programéw do
obstugi poczty czy IRC to juz klasyka.
IE 4.0 umozliwia takze wybranie
samemu odpowiednmiej przegladarki,
za pomoca ktorej mozna przegladad
poczte, hadz listy dyskusyjne z
poziomu IE (domysInie jest to Outlook
Express). Dosé duzy nacisk
postawiono na zabezpieczenia. W te
chwili uzytkownik moze samodzielnie
tworzy¢ “grupy bezpieczenstwa”
ograniczajac w ten sposdb mozliwosé
ingerencji skfadnikdw sieci we wlasny
system. Kolejng innowacja jest “Pasek
Kanatéw", za pomocag ktérego mozna
przegladaé i “prenumerowac”
(wiasciwa nazwa to "subskrybcja”)
wybrane kanaly, a takze pobieraé
uaktualnienia automatycznie lub
manualnie. Oczywiscie oprdcz
standardowych dostepne sg wszystkie
inne kanaly udostepniane przez
niezaleznych dystrybutorow.

| to by hyto na tyle, jesli chodzi o
modyfikacje istotne dla “szarego
uzytkownika". Zmiany bardziej
szczegdtowe, dotyczace zastosowan
profesjonalnych (udogodnienia i
utrudnienia dla uzytkownikéw Javy czy
Visual Basic 5.0 itd.) réwniez sa, ale
ich omdwienie wybiega poza zakres
tego tekstu, zainteresowanych
odsylam wigc do pliku “readme”. Ze
strony typowego uzytkownika istotne
modyfikacje zostaly juz améwione,
pozostaje wiec podsumowanie. 0tz
Inrternet Explorer 4.0 jako taki jest
godny polecenia, z tym, ze czynnikiem
ograniczajgcym zainteresowanie nowq
wersjg mogg byc jej wymagania
sprzetowe. Godny uwagi jest jednak
fakt, ze jest to jak do tej pory jedyna
przegladarka dostepna w jezyku
polskim, co czesto wplywa na
ostateczng decyzje bardzigj, niz
uprzednio opisane zalety.
Podsumowujgc: IE 4.0, to cigzki
orzech do zgryzienia dla Netscape, ale
nam - ostatecznym odbiorcom
pozostaje tylko cieszyé sie z tego
powodu.

|
A
S o Producent:
[m\'Atﬂm Microsofl
Wymagania: | Dystrybutor:
4R6/G6, BMB RAM, Microsolt Polska
Windows 95/NT lel.{022) 6286924

Internet: nup:www microsoft ol

GPy internetowe to temat szeroki niczym
Amazenka przy ujsciu (dla tyeh, kiorzy
fie wiedzg:  jednego hrzegu nie widac
drugiego), totez aklualnie powstajacy
kqeik uwaiam za rzect niezbedng - choé
producenci | dystrybutorzy yier caty czas
slaraja sie, by cos takiego nie hylo
potrzebne. Gzyli mawigc po ludzku; dgig
o jak najwiekszego uproszczenia
procedur zwigzanych 2 obstuga
polgezenia i podobnymi detalami, kiore s
drugim (po drozyinie ustug
lelekomunikacyjnych) czynnikiem
ograniczajgeym krag mitosnikaw lej
foemy Pozrywki. Poniewa jednak dia
sporej ilogci czytelnikow GOA jest to poki
£0 “lerra incognita“, postaram sig
wyjasnié tu parg podstawowych
tagadnied.

LORD YABOL

obrym przykladem
wspomnianej tendenciji gier
on-line jest serwer firmy
Ocean - Qceanline, ktdry
udostepnia w chwili obecnej (kiedy to
pisze) ponad dwadziescia gier, a co
miesigc pojawiajg sie nowe. Oferta
obejmuje dziela najwiekszego
europejskiego dystrybutora gier (tak
przynajmniej napisano) - Infogrames
Entertainment Group. W skiad grupy
wchodza firmy Infogrames, Ocean i
Philips Media. Forma promocji jest
dosyc interesujgca: w kazdg z
udostepnianych gier mozna graé za
darmo, ale tylko przez pigtnascie
minut, co raczej wyklucza na przyklad
szachy. lloé¢ takich darmowych sesji
jest nie ograniczona, z tym, ze
rejestracja réwniez nie jest droga, a
przynosi wymierne korzy$ci. Serwer
Dceanline to jednak nie tylko
mozliwo$¢ zagrania w wigcej niz jedng
gre. To réwniez “Chat room”, w
ktdrym gracze mogg rozmawiac, a
nastepnie (nie wychodzac z Chat
roomu) odpali¢ razem gre, w ktdrg
zamierzajg zagrac. To takze listy
najlepszych graczy (turnigje i
klasyczne “high scores"), ktérych
firma nagradza nagrodami-
niespodziankami (migdzy innymi mozna

wygra¢ torbe meksykarskiego
jedzenia(!) - cytujgc za ulotka: big bag
of cool Nacha Cheese Doritos. Mniam!

Gry dostepne na serwerze podzielono
na trzy kategorie: Exlusives -
zawierajaca gldwnie dynamiczne gry
zrecznosciowe (czgs6 z nich
wykorzystuje 3DFX), Classics - gry
logiczne w rodzaju szachéw oraz Kids
Corner, gdzie znajdziemy programy dla
dzieci. Szeroka gama gier nie oznacza
kolejnego serwera Quake czy Diablo -
kazdy produkt tam dostepny
zaprojektowany zostal wylgcznie do
rozrywki internetowej. Firma kusi
prostota obstugi: wedtug haset
reklamowych przed rozpoczeciem
zahawy zaden z graczy nie bedzie
musial zapoznawac sie z instrukcja.
Nie jest to do korica prawda, gdyz
istotna jest chocby “klawiszologia” w
zrecznosciowych strzelaninach, ale
faktycznie uzytkowanie zaréwno
zasob6w serwera (Chat room itd.),
jak i kazdej z gier nie nastrecza duzych
trudnodei. Chat room jest prosty w
obsfudze, jak rzadko ktdry program do
IRC i, co jest dosé istotne, pozwala na
wysytanie tzw. pingdw, testujgcych
predko$é polaczenia z dang osaba.

Potgczenie sie z serwerem i
skorzystanie z jego zasobdw jest
czynnodcig tak prosta, ze wrecz
trywialng. Wystarczy polaczy¢ sie ze
strong www.oceanline.com, wybrad
pozycie “Chat room", gdzie réwniez
nie powinnismy mie¢ problemoéw: do
prowadzenia rozmdw wystarczy uzycie
dwdch przyciskéw - create i join,
sluzacych odpowiednio do tworzenia i
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przylgczenia sie do ktdregos ;
“kanatow". Jesli kto$ chee uzywag
komend charakterystycznych dig IRC,
réwniez moze to robi¢, gdyz jest to
klasyczne IRC, rdznigce sie od
"typowych" wylgcznie Uproszczonym
interfejsem.

Cheac jako$ podsumowat ten tekst,
zmuszony jestem do wyprowadzenia
wnioskéw, ktdre bylyby optymistyczne
dla catej Zachodniej Europy, ale u nas
nie za bardzo. 0t6z coraz wigcej firm
software'owych kiadzie nacisk giéwnie
na sieciowe (a tym bardziej
internetowe) formy rozgrywki,
stwierdzajac (zresztq catkiem
stusznie), ze jest to o wiele
atrakcyjniejsze niz gra w pojedynke,
czego przyklad to chocby POD:
klasyczna, cho€ stojgca na wysokim
poziomie samochodéwka nie zdobytaby
az takiej popularnosci, gdyby nie
doskanaly, pomystowo rozwiazany
serwer poswigcany wylgcznie jej.

Tak wigc serwer Oceanling jest
rozwigzaniem doskonalym dla graczy,
ktérzy nie lubig grac solo. Tyle, ze
negatywne kansekwencije przyjdzie
odczué wlaénie nam. Mimo nowego
drogiego modemu i szybkiego sprzetu,
niewielu bedzie mogto korzystac z tej
formy zabawy, a to ze wzgledu na
“niewiarygodng” (faktycznie jest
niewiarygodna, ale bynajmniej nie w
sensie pozytywnym) predko$é naszych
taczy telefonicznych oraz
“niesamowicie niskie” ceny tych
potaczen. Zresztg niezaleznie od tego,
co bym tu napisal, czekanie na telefon
pigtnascie lat, podczas gdy w
“cywilizowanym Swiecie” firmy
telekomunikacyjne wrecz bijg sie 0
klienta, nie jest sytuacjg normalna. |
nie widze tu zadnych okolicznosci
tagodzacych. Smutne lecz prawdziwe,
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ablo Il na horyzoncie

Rozmowa z tworcami nowej kultowej gry

S ony, ktre samym iylko tylulem
wywolujq emocie; brzmia jak legendaras
imiona altio jak stowa - klucze. Bo i6j
Katenorii niezwyktych predukeji nately 1
£alq pewnoscig 2aliczye Diahla. Jesh
ohok tylutu w takim proypadky poiawia
sig cyferka 2", emocia siguaa zenily.
Mamy dla was relacie 7 plach budowy
piganta. Nla horyzoncie zaczyna majaczye
nowa gra keftows...

Brenda Garneau/CD Action:
Sprzedaliscie juz okolo miliona kopii
Diablo, mozna wigc chyba mdwic o
sporym sukcesie. Wprowadzanie zmian
w czym$ tak udanym jest jednak raczej
dos¢ niebezpieczne, na jakie zatem
ulepszenia nalezy liczy¢ w czesci drugiej?

BR (Bill): W samej rozgrywce na bardzo
wiele. Diablo bylo jak skok do wody,
teraz przygotowujemy sie do
plywackiego maratonu. Na poprzednig
cze$¢ troche narzekano, dla niektdrych
byla po prostu zbyt mata. "Tylko jedna
wioska i podziemia. Chce mie¢ odczucie,
7e jest to tylka mata czes¢ znacznie
wigkszego Swiata!" To bez watpienia
jeden z kierunkdw, w ktérym obecnie
podazamy. W Diablo Il s cztery
oddzielne obszary do odwiedzenia.
Pierwszy, startowy, to pewnego rodzaju
obdz uchodzedw z Tristrum, czyli czesé
obszaru pierwszej gry. W pohlizu
przejezdza karawana kierujgca sig ku
wschodowi, niestety przejazd przez gary
blokowany jest przez demanicznych
sfugusoéw. Jesli bedziesz w stanie
znaleZé i pokonad ich szefa, utracg swq
moc i przejécie bedzie wolne. Male
pordwnanie wielkosci: w Diablo bylo
takie Tristrum wraz z zejsciem do
podziemi pod katedrg - jesli przyjac to za
jeden kawatek mapy, to tutaj mamy
jeszcze cztery czy pigé takich
dodatkowych czesei polozonych wokolo
poczatkowej, a na dodatek niematy
obszar pustkowia. By¢ moze udasz sie
tam i znajdziesz wejscie da jaskini -
matego cztero lub pieciopoziomowego
labiryntu, pa przejsciu ktérego pewne
pogloski sprowadza cie w akalice, gdzie
kiedys znajdowal sig zamek lub straznica.
Na migjscu okazuje sie jednak, ze
zamiast warowni w nigbo strzela wieza
czarodzieja. Naprawde stworzylismy

do$é wielki teren z losowymi monstrami
i dawno opuszczonymi budowlami. Jako
przeciwienstwo jednego wielkiego
szesnastopoziomowego dungeonu
wprowadzaliémy teraz dwa lub trzy
mniejsze hardzo mocno ze sobg
powigzane zardwno wydarzeniami
historycznymi, jak i tymi bardziej
wspdlczesnymi. W koricu bedzie mozna
pokonaé wiadce blokujgcego przejscie i
udaé sie dalej. Taaa, sadze, ze jest to
jedna z tych wielkich rzeczy, ktére
zmierzamy umiescic w Diablo Il...
paszerzenie horyzontéw pozytywnie
wezesniej przyjstych przez graczy tak,
hy zapewnié znacznie glebsze odczucie
przebywania w prawdziwym Swiecie,

CD Action: A co z postaciami graczy?
Cazy i tutaj zamierzacie wprowadzi¢
jakies zmiany?

BR: Tak, do wyboru bedzie pig zupetnie
nowych. W Diablo postacie byty
przyjemne do prowadzenia, dobrze
okreglone, z wiasng osobowoscia. Z
drugiej jednak strony grzeszyly zbytnig,
jak bym to nazwal, podstawowoscig.
Wojownik, mag i lucznik - co$ jak wielka
tréjca fantasy. W Diablo Il zrobimy w
tym migjscu kolejny krok naprzad. Swiat
wprawdzie nadal pefny bedzie
wojownikow, magdw i fucznikdw, ale
wystapig oni jedynie jaka NPCe. Zamiast
nich dla graczy dostepnych bedzie
wspomnianych juz pie¢ zupelnie nowych
postaci: dwdjka wojownikdw, dwdijka
magéw oraz jeszcze jedna, cigzka do
jednoznacznego zaszufladkowania.
Zobaczysz jg zreszta sama, gdy gra
pojawi sie na patkach. Ale skora juz przy
tym jesteémy - jeden z wojownikdw to, z
braku lepszego okreslenia, Amazonka -
kohieta wojowniczka. Jest wiele rzeczy,
ktdrych prabujemy. Rozmawialiémy na
przyklad o kascie wojownikdw i jako
zamiennik nauki czaréw dostepnych dla
nich w Diablo wprowadzilismy tajne
ciosy. Mechanizmy za nimi stojace bedq
bardzo podobne: w Diablo mogfas
przypisac klawisz do jakiegod czaru i
weisnaé prawy przycisk myszy, by
polecial na przyklad taki Fireball. Tutaj
mozna zrobi¢ to samo z tajnymi ciosami.
Powiedzmy, ze walczysz wlagnie
Amazonka, a do klawiszy wezesniej
przypisatas Mlynek - uderzenie znad
gtowy zadajace podwdjne obrazenia i o
jedna czwartq trudniejsze do
zblokowania. Weiskasz wigc po prostu
prawy klawisz myszy i walisz wroga

przez teb. Tajnych cioséw mozna sig
bedzie nauczyé w czasie gry, dokladnie
jak wczesniej nowych zakleé. Bierzemy
po prostu to bazowe rozwigzanie,
pytajac: “Jak mozna je rozszerzyé, by
byto odpowiednie dla danej postaci?”
Zamierzamy hardzo mocno zdefiniowad
kazdg z nich, dajgc bardzo przydatne
umiejgtnosci specjalne niedostepne dla
pozostalych. Takie podejécie nie tylko da
znacznie wiekszg satysfakcje z gry w
pojedynke ale i péZniej, gdy zaczniesz
graé z innymi, bedziesz chcigé, by inni
mdwili cog w stylu; "Wiecie co, my
naprawde musimy postaraé sie o
Amazonke w naszej bandzie. Ona maze
Ta zrabi¢, a Tego poza nig nie potrafi
niestety nikt." Co$ podobnego istniato
juz wprawdzie w Diablo, ohecnie chcemy
to jednak znacznie bardziej rozszerzyc.
Sadze, Ze ludzie bedg po prostu
zachwyceni grg po sieci.

CD Action: Czy mozesz powiedzie¢ mi
troche wigcej o tych specjalnych
umigjgtnodciach poszczegdlnych
postaci?

BR: Céz, wréémy moze do Amazonki.
Prébujemy jej obecnie dac pare
specjatdw, jak na przyklad, to tylko
oczywiscie jedna z propozycji, Pchniecie
dzidg. Po przeszkoleniu bedzie to cios
duzo szybszy, ale zadajacy troche mniej
obrazefi. Zat6zmy wige, ze wlasnie z kim$
walczysz, a twoj normalny atak nie jest
wystarczajgco szybki i zaczynasz
przegrywag - wystarczy jednak wybrad
Pchnigeie i juz role sie odwracajg. Jest
wiele rzeczy do zrohienia przy pomocy
poszczegdlnych umiejetnodei. Pare
innych pomysidw to np. Tornado, rodzaj
ataku na wszystkich otaczajgcych ciebie
wrogdw; Fanatyzm jest natomiast
nazwa ciosu wykonywanego o jedng
piata wolniej, zadajacego jednak o
polowg wigcej obrazen, aczkolwiek by nie
byl zbyt potezny, traci sig przy kazdym
takim uderzeniu parg punktéw wiasnego
zycia, Jest wigc wiele roznych
mozliwosci | w miare postepéw w grze
bgdziesz mogla sig tych wszystkich
przydatnych umiejgtnosei nauczyg.
Idziesz na przykiad do mistrza, a ten
przekazuje ci czastke swej wiedzy albo
znajdujesz starozytne tomisko o sztuce
walki, ktdre wystarczy juz tylko
przeczytaé. Czujemy, ze bedzie to bardzo
interesujace dla wszystkich brzydzacych
sie magig; bedg mieli po prostu
mozliwo$é bezposrednigj walki,

rozwijania wlasnych unikalnych
zdolnosci, Przy tym wszystkim
utrzymamy takze petng losowosc swiata
i topografii podziemi. Tak wigc nie raz
natkniesz sie pewnie na kogod
wykonujacego dziwne ruchy, np. twoj
przeciwnik wyciggnie ni z tego, ni z
owego drugi miecz i wykona co$ a la
taniec $mierci. Pomyslisz wtedy: "0
kurcze, co to wylo?". Wiesz, sadze ze
da to wszystkim wiele przyjemnosci.

CD Action; A co zmieni sie, Bill, w
samym engine? Wyjawiles juz przeciez
pare rzeczy bezposrednia z nim
zwigzanych. ..

BR: Jak by to powiedzieé, robimy wiele,
chocby po to, by wszystko wygladalo
jeszcze lepiej, dziatalo szybciej i
pozwalato na uczestniczenie w zabawie
wigkszgj liczbie graczy. W Diablo
ograniczylismy ta do czterech, ale nie
byla to specjalnie wina engine, a bardzigj
Swiadoma decyzja projektantéw. W
czesci drugiej zamierzamy oczywiscie
wpuscic¢ ich naraz do jedngj gry znacznie
wigcej. To jedno z ulepszer, kolejnym
lezgcym jednak bardziej po stronie
programistow jest korzystanie z
cheatdw. Byt to wielki prablem w Diablo,
legt wigc i u podstaw tworzenia
nastepcy. Na kazdym kroku staramy sig
co$ takiego tak bardzo, jak to tylko
mozliwe, utrudni¢. Wole méwic¢ “tak
bardzo, jak to tylko mozliwe" , poniewaz
jest to bardzo stary problem wszystkich
producentdw gier. Pracujesz dwa lata,
lub ile tam potrzeba, nad jednym
tytutem a od razu, gdy tylko pojawi sig
na pdlkach pie¢ tysiecy bardzo
sprytnych “programistéw”, rzuca sig
wraz calg potrzebng wiedzq i
narzedziami na biedny program,
prébujac tak ga zmienic, by robit cos
czasami nawet kompletnie sprzecznego z
zamierzeniami twércdw. Jest to wiec
wielkie wyzwanig, byloby jednak
arogancjq twierdzenie, iz Diablo Il bedzie
catkowicie na cheaty odporne. Po prostu
probujemy takie zagrywki jak najbardzigj
utrudni¢. Wiesz, to wyrzadzilo wiele
szkody Diablo. Naprawde wielce sie
staralismy, by gra byla dobrze
zbalansowana, by granie w nig
przynosito radosé, a tego, gdy zaczynasz
oszukiwac, po prosbu nie zauwazasz.

CD Action: Racja, to po prostu niszczy
gre...

BR: Dokladnie. Widzisz, uwielbiam grac¢
na Battle.net z innymi ludZmi, lecz
duzym zainteresowaniem cieszy sig u
nas takze gra w sieci lokalnej. O wiele
lepie] dziala wtedy cala ekonomia,
przedmiaty trzeba od innych kupowat
zamiast czesto spotykanego: “Masz
tutaj wszystko, co kiedykolwiek bedziesz
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potrzebowal i to oczywidcie za darmo.”
Zdarzato sig to na Battle.net troche
zhyt czesto. Nadal mozna wprawdzie na
nim normalnie pograc, lecz najpierw
musimy ludzi dobrze poznag i z byle kim
sie nie zadawac. Naprawdg uwazam, ze
Diablo stworzylismy przede wszystkim
jako podwaliny pod nadejécie Dwéiki.
Sprawdzilismy wiele rozwigzan, czesé sie
przyjela, czesé nie, a jeszcze inna
wymaga dopracowania. Zaczynamy od
tego momentu tak, by Diablo Il bylo
takim samym wielkim krokiem naprzdd,
jakim byt w stosunku do swego
pierwowzoru Warcraft Il.

CD Action: Tak, to rzeczywiscie byl
znaczny krok naprzad...

BR: Wiasnie, chot jednoczesnie czesé
ulepszen skiadajacych sig na niego nie
moze zostat teraz powtérzona. Jesli
popatrzysz na Warcrafta i Warcrafta Il,
mam tutaj na mysli sama koncepcig,
liczbg dodanych elementéw, ich glebig,
ta obecnie postep w pordwnaniu do
Diablo takie bedzie bez watpienia bardzo
duzy. W Warcraftach jednak znacznym
osiggnigciem bylo takze przejscie z VGA
do SVGA. A na tym polu, jesli nie
wymyslimy jakiego$ nowego formatu
grafiki, za duzo niestety oczekiwac nie
mozemy. Chaciaz... nie wiem jak to
hedzie w wersji finalnej, ale
powiedziatbym, ze niektdre z wezesnych
modeli i szkicow, ktore dane mi bylo juz
obejrze¢ wyglada, jesli to w ogéle
mozliwe, lepiej niz w Diablo. To whasciwie
niesamowite, projektanci wykorzystuja
swoje dowiadczenia zdobyte przy pracy
nad weczegnigjszym tytutem, by posungé
sig jeszcze bardziej do przodu. To po
prostu cudowne.

CD Action: A jaka historia stanowi
podstawe tej gry?

BR: Opowies¢ zaczyna sig wraz z
wyborem postaci, potem czekajg na nig
cztery polgczane ze sobq liniowo akty
przedstawiajace wedréwke na wschéd.
W Diablo parokrotnie pojawialy sie
informacije o podrdznikach z tej czesci
Swiata, odwolywalismy sie takze do
tamtejszych krain. Zdecydowaligmy
wiec, ze dobrze bytoby wprowadzié
troszeczke inny rodzaj legend, z duzg
ilogcig szkieletdw i nieumartych,
wszystkich tych zimnych stwardw
istnigjacych we wschadniej kulturze.
Jest wiele przerazajacych i obrzydliwych
miejsc przypominajacych gotycka
fantasy w innych, niz standardowo w
tym miejscu wykorzystywanej
zachadniej, tradycjach. Wiesz,
cheielismy mie¢ mozliwo$é poznania lub
nawet wplecenia czesci tamtejszego
dziedzictwa historycznego do naszego
$wiata. Co$ z Egiptu lub Japonii, Chin

czy Rosji, rézne rzeczy mozna z tego
zapozyczyé. Nigdy wprawdzie nie
myslelimy o $wiecie Diablo jako
osadzonym na Ziemi, ale jest to mimo
wszystko nasz gtdwny punkt odniesienia.
Zaczerpnelismy wiec wiele ciekawych
pomystdw, ale potrzebujemy takze
czego$ nowego, by nadaé Diablo Il
bardziej niepowtarzalny klimat. Pomyst
jest taki, by po skoriczeniu aktu gracz
sam wybieral, ktdredy karawana czy
statek, w zaleznogci czym podrdzue,
uda sie dalej. Zasadniczo wigc zamiast
jednego miasta, do ktdrego sig wraca,
w kazdym akcie czy na wigkszym terenie
bedzie inna osada z wlasnym folklorem i
zamieszkujgcymi ja ludZzmi. Wszedzie
heda oczywiscie opuszczone straznice
czy tajemnicze jaskinie. To wlagnie
tworzyé bedzie znacznie hardzigj
kompletny obraz $wiata. Spaoro juz
zostalo opisane. Wiasnie co
przegladalem scenariusz... i
uswiadomitem sobie jakie to bedzie
wielkie! (Smiech) Ogdlnie rzecz biorgc
zaczynamy opowies¢ w momencie, gdy
Diablo zostal pakanany i uwigziony.
Nowe postacie niekoniecznie wehodzg na
sceng dokladnie w tym samym
mamencie. Wszyscy slyszeli natomiast
pogfoski, Ze na wschadzie ciggle czai sig
wielkie zlo, ktérego czescig moze byt
nawet sam Diablo. Ale przeciez
slyszeligmy, Ze zostal pokonany! Nie, my
styszelimy co innego! Zaczynad sie
bedzie 7z taka wiasnie zagadka do
rozwiklania. Co sig stato? Musimy
znalez¢ odpowied? na pytanie, co stalo
sig miedzy poczatkiem tej gry a koricem
poprzedniej. W miare zaglebiania sie w
gre postacie zaczng dowiadywad sie
coraz wigcej nie tylko o Diablo, lecz
takze o jego braciach i ich co do tego
planu zamierzeniach. Chcemy wplatad
gracza w co$ zaczynajgcego sie
niewinnie od "hej, mégthy$ nam pomdc
w dalszej podrdzy? Wyprowadzi¢ stad
nasza karawang?" lecz zmieniajacego sie
Z Czasem w sprawe znacznie
powazniejsza. Przed koficem gry postac
bedzie po uszy wplatana w wielkg epicka
bitwe pomiedzy dobrem a zlem z
mozliwoscig samodzielnej decyzji w jaki
spastb najlepiej stangé w obronie swych
wierzen. To wspaniala gra, lecz fakt, ze
na zewnatrz jest jeszcze caly Swiat,
opawiesci postaci, legendy zawarte
Wewnatrz a rozwijajgce sie w miare
postepdw... To naprawde umieszcza ja,
W moim mniemaniu, na samym szczycie.

CD Action: Czesé fandw RPG miala
jednak troche inne przemyslenia.
Narzekali na co$, co ogdlnie nazwac
mozna hrakiem interakeji z postaciami
sterowanymi przez komputer. Wiem,
Bill, ze nie zamierzasz stworzy¢ RPG
podobajacego sie glownie im, ale

wyglada na to, ze coraz wiece
elementdw gry zmierza wlagnie w tym
kierunku...

BR. Céz, poczatkowym zalozeniem
produktu, tym co rzeczywiscie
cheielimy caly czas zrobié, byto
stworzenie RPG. To bardzo interesujace.
Pewnie, ze rdznie mozna definiowad
samo RPG. Konserwatywni gracze moga
powiedzieé; ze prawdziwe RPG musi
posiada¢ rozbudowane statystyki, by
kazdy zagadniety przechodzier miat setki
gotowych odpowiedzi. Tak wiagnie sqdza.
Rozmawialem jednak z paroma osobami,
ktdre powiedzialy “oczywiécie, ze Diablo
jest gra RPG. Dostajesz przedmiaty,
zdobywasz wyzsze poziomy, wydajesz
punkty na samoulepszenie sig, rozwija
sie opowiesé, no i walczysz ze Zlem. To
bez watpienia RPG." Definicja zalezy
wiec od kankretnej osoby. Teraz jednak
przychylam sie bardziej do opinii
“konserwatystéw”. Na pewno chcemy
historig w Diablo Il duzo hardzigj
poglehié, tak by na przykiad nie wszyscy
sklepikarze stali ciggle przed swoimi
domostwami. Cheemy uczynié Swiat gry
bardziej rzeczywistym. Jest to cel, ktdry
jak sadze, mozemy fatwo osiggnag.
Chcemy wprawadzi¢ wiecej poczucia
"4wigta”, uczucia towarzyszacego grom
RPG, gdzie odpowied? zaczepionej
postaci zalezy od naszego wiasnego
zachowania. Sq to elementy
umozliwiajace wezucie sie w prowadzong
postaé, stanie sig tym jednym
niepowtarzalnym wojownikiem czy
magiem. Z drugigj strony nie chcemy
wszystkiego zhytnio skomplikowag, tak
by ktos Izej do gry podchodzacy nie
musiaf narzeka¢ “no nie, musze to
wszystko zapisad.” Wiele o tych
aspektach rozmawiali$my i dlatego
umiescilismy w grze dziennik podrdzy.
Klikasz na nim i slyszysz czytany tekst.
Nie chcielismy, by grano w Diablo z
myszka w jednej rece a ofdwkiem w
drugiej, tak samo jak nie chcemy, by co$
takiego miafo miejsce w czesci drugiej.
Jednoczesnie zdecydowanie zamierzamy
wydac cos znacznie wigkszego,
bogatszego i glebszego niz pierwowzor.
Jest to raczej wyboista droga, ale
zamierzamy zadowoli¢ wigkszg liczbe
konserwatystow bez przekraczania
granic zdrowego rozsadku. Sadze, ze
dzieki paru zaplanowanym gadzetom
wszyscy heda mile tym tytulem
zaskoczeni i znacznie glehiej sie w te gre
zanurza,

CD Action: Jak zamierzacie w Diablo Il
rozwigzac problem bajek miedzy
poszczegdlnymi graczami?

BR: To rzeczywidcie Sliska sprawa.
Zahijanie graczy w Diablo jest jeszcze
pogarszane przez uzywanie cheatéw. W

Czy Bill Roper rozmyéla juz o Diablo 3

paru migjscach uzgodnili§my juz
rozwigzania, wigc jesli na przykiad
uzywasz cheatdw, by kogo$ zabi¢, to
bedzie to mozliwe tylko jesli i druga
strona oszukuje. Grajacy nieczysto heda
sig wigc mogli nawzajem pozabijac, co
nie jest chyba rozwigzaniem ztym.
Odnosi sie to oczywidcie tylko da
o0szustdw. Inna sprawa, ze jesli ktog ma
naprawde mocng postad, a ty
slabiutkiega drugopoziomowego
nieudacznika - ¢z, on moze nawet nie
zauwazyg, ze ciebie “nadepnal”.
Prébowang juz takie rzeczy ukrdci¢, lecz
gdy przychodzi do oceny moralnogci,
decyzje s bardzo trudne. Wiele tego
typu spraw wyptywa obecnie w Ultimie
Online. Szerzq sig tam zabdjstwa, z
czym prdbuje sie na pare sposohdw
walczy¢. Na przyklad w miescie po takim
uczynku zjawiajg sig gwardzisci z jasnym
nakazem wymierzenia sprawiedliwosci,
wprowadzono takze listy goncze. Kazda
poszukiwana nimi postac traci jedng
dziesigtq swych wspdiczynnikdw, a jej
poczynania zostajg zamrozone. Wiesz,
jest wiele ohydnych rzeczy do zrobienia
takim osobnikom. Mamy oczywiscie
nadzieje, iz Diablo || bedzie tak dobre, ze
zamiast walki z graczami skupisz sie
raczej na walce z przeciwnosciami losu
rzucanymi przez samg gre. Takie sq
przynajmniej nasze nadzieje, sg bowiem
ludzie, ktdrych zabijanie innych po
prostu bawi.

CD Action: A kiedy mozna oczekiwag
oficjalngj premiery Diablo 1I?

BR: Hm, méwimy: zima '88. Wzbraniam
sig przed okresleniem Swieta '98,
poniewaz zawsze prowadzi to do
ktopotdw. Chcielibysmy jednak bardzo,
by vjrzata $wiatlo dzienne przed
tegoroczng Gwiazdka, jest to bowiem
jednoczesnie nasza nadzieja, nasze
marzenie i nasz cel. Dobrze byloby,
gdyby marzenie ziécilo sie na Swigta...

Wywiad: Brenda Garneau
Thumaczenie: Zbigniew Barski
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prawa Magelfana

Gy o naszej redakeii dotarty pisrwsze
obrazki 2 nowej paiskiej gry Targel,
postanowilismy udad sie na maig
wycieczke do wawelskiens grody Kraka,
aby porozmawiac 2 twersaini iej ciekawie
1apowiadajacej sig strzelanki, Krakiw
powitat nas smogiem {Aynajmnie; nie
wawelskim), mrozem | pontrg myfa.
Jednak niczym niezraieni szybko
pdszukalismy Siedzibe firmy softwargwej
Manellan i juz po kitku chwiiach wiiafiSmy
$ig W rozmowg na femat Targeta.

ROBERT ZATORSKI

Robert Zatorski (CD Action): Czy
Target to jest twoja pierwsza gra?

Mirostaw Dymek (szef produkeii):
Nie. Najpierw byli Polanie, potem
pracowatem nad Earth 2140. Te gry
pozwolity mi wigc na dobre obeznanie
sie z tego rodzaju produkcjami.

CDA: Kim bedziemy w Targecie?

M.D: Weielamy sie tutaj w postacé
najemnika, ktéry pozostaje na
ustugach polskiej mafii, dzialajacej w
dzisiejszych czasach. Naszym
zadaniem bedzie gléwnie eliminowanie
wskazanych przez "bosow” celdw.
Najczesciej bedg to ludzie, ktérzy po
prostu zagrazajg interesom naszego
zleceniodawcy. Nasz hohater w ten
spasdh bedzie zarabiat pienigdze,
ktére z kolei pozwolg mu na
rozwiniecie intereséw i zakup broni.

Warto tutaj zaznaczyd, ze do nasze]
dyspozycii jest arsenal taki, jaki
mozna spotka¢ na polskich bazarach.
Mozemy uzywac wigc Kalasznikowa,
Beretty lub tym podobnych
“zabawek".

CDA: W jakich lokacjach bedzie
toczyla sie akcja Targeta?

M.D: Gtéwnie beda to ulice jednego z
polskich miast, cho¢ nie zabraknie
takze lokacji w budynkach (np.
wiezieniu), $redniowiecznym zamku i
amazoniskiej dzungli, gdzie bedziemy
musieli zlikwidowa¢ jednego z
ukrytych tam dyktatordw
pofudniowo-amerykariskiego pafistwa.
CDA: lle misji otrzymajg gracze?

M.D: Do przejscia jest 10
wielopoziomowych misji, z ktérych
kazda sklada sie z okolo 6 level.
Powinno to zapewnit zabawe na co
najmniej "kilka” godzin. Nie
wykluczamy tez specjalnego “paka” z
misjami do Targeta, ktory
udostepnimy za darmo przez Internet
w kilka miesiecy po premierze gry lub
np. na krazkach CD - Action jako
honusy.

CDA: Skad wzigl sig pomysl na
Targeta?

M.D: Oooo, to zabawna historia.
Kiedy jeszcze nie tak dawno
studiowalem, razem z kolegami
nigjednokrotnie graliémy w sieci w
Dooma, Quake'a itd. Wtedy tez
pomyslatem, ze warto byloby zrobié
takiego "polskiego Quake'a”,

&

i)

osadzonego w naszych realiach, gdzie
postacie king swojsko, a atmosfera
jest réwnie ciemna i brudna!
Chcialem stworzy¢ gre, w ktorej
moge wyj$¢ na ulice, a nie tylko
krazyé po mrocznych kosmicznych
labiryntach.

CDA: A ktéra z gier FPP zrobita na
tobie najwigksze wrazenie, jakg
produkeja sugerowales sie najhardzie]
podczas pracy nad Targetem?

M.D: Chyha przede wszystkim Duke.
Zwlaszcza te plansze, ktore
rozgrywane sa w miescie. Choé te
korzenie fascynacii siegaja zapewne
glebiej do Dooma no i Quake'a.

CDA: Kto stworzyl muzyke w
Targecie?

M.D: Gléwnym twdrca byt Macie]
Pawlowski, ktdry jest jej
najwazniejszym kompozytarem.
Niewatpliwie, swoje zastugi miat takie
tukasz Targosz, ktdrego gitara jest
wszechobecna w Targecie. Calg
muzyka ktéra powstata byla od
poczatku przygotowywana w sposdh
profesjonalny. Najpierw stworzylismy
ig na czterech "parapetach”
YAMAHY, pdZniej zmiksowalismy
wszystko z gitarami w studiu. Za
catosé produkeji dZwigkowo -
muzycznej odpowiadat Tomasz
Zwronski.

CDA: Jakie beda wymagania
techniczne, aby mozna byto graé w
Targeta bez przeszkad?

M.D: Naprawde niewielkie.
Wystarczy Pentium 133 z 16 Mega
Ramu. To juz powinno zapewni¢ nam
plynng animacje w rozdzielczoéciach
od 320x200 po 800x600 przy
65000 kolordw, ktdre obstugiwac
bedzie gra. Oczywiscie trzeba mie¢
Win 95 i Direct X. Niestety
przynajmniej na razie nie planujemy
abstugi akceleratordw 3dfx, choé
zapewne ukazg sig patche
umozliwiajgce ich wykorzystanie.

CDA: Kiedy nastapi premiera
Targeta?

M.D: Planujemy jg na poczatek
marca. Target wydany zostanie na
paczatku w liczbie 3000 egzemplarzy,
jezeli zainteresowanie bedzie wigksze
to oczywiscie dotfoczymy wigkszg
liczbe piyt.

CDA: lle trzeba bedzie zaplaci¢ za
Targeta?

M.D: Prawdopodabnie okoto 100
ztotych. Dokladna cena nie jest
jeszcze znana, ale raczej bedzie to
ponizej 100, anizeli ponad.

CDA: Jaka bedzie nastepna
produkeja?

M.D: Juz w tej chwili pracuje takze
nad druga czescig Earth 2140,
Patem pomoge przy Polanach 2. Nie
wykluczam takze, ze powstang dalsze
czesci Targetal A w przysziosci
cheiatbym stwarzyé cos podobnego
do Quake'a i tylko na akceleratory
graficzne.

CDA: Czego Ci zyczymy!
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Solucja

Jak moina sobie nie
Tot byte cigtko,
‘newno. Ale jak widzisz - 2yje. | catkiem
‘niedle - odpukge! - 3yig... Ammm. Niby
‘mam podrzucit ¢ Kilka hintow... Nooo
dotira, Ale - wiesz - dwatziogcia procent
‘twoich zyskdw jest moje. Zycle jest
cigzkie!

Z cala pewnoscig. A juz szczegdlnie w
Grand Theft Auto. Dlatego tez -
wychodzac naszym drogim zagubionym
czytelnikom naprzeciw -
postanowiliSmy co nieco wam
podpowiedzieé. Gz - taka nasza
funkcja. Taka funkcja SUFLERA...
Zatem;

Po pierwsze: MIASTA

Akcja Grand Theft Auto rozgrywana
jest w trzech fikeyjnych amerykariskich
miastach. 53 to - w kolejnosci w jakiej
sq dostepne - Liberty City, San
Andreas oraz Vice City. Jako zas ze sq
one "odrobing” pawiklane a zgodnie z
zasada, ze mimo wszystko liczy sie nie
tylko to, ze w ogdle uciekasz, ale i w
jakim kierunku... - zamieszczamy
réwniez ich mapy.

LIBERTY CITY

[mapa Liberty Cityl
To po prostu betonowa dzungla. Dla
ciebie jednak bardziej istotne jest to,

ze to moloch toczony rakiem
rozkladu... To jedyne tak parszywe
miejsce na tej parszywej planecie!
Olbrzymie drapacze chmur ponad nie
koriczacymi sie pasmami alej...
Kolosalne mosty i wiadukty, dzieki
ktdrym odbywa sig ten piep®**ny
nieustajacy ruch uliczny. Z jedne;
sypigcej sie dzielnicy w druga, z jednej
w drugg... | tak bez korica. O'key! Juz
mawie... Badz cholernie ostrozny, bo
jeden niewlasciwy ruch kierownica,
wijazd nie w te co potrzeba przecznice
i znajdziesz sig w samym $rodku
wojny! Te na poly porzucone, a juz na
pewno zapomniane przez bogéw
dzielnice to miejsce walki pomiedzy
Angels a Mob’ami... Nawet gliny bojg
sig tam zapuszczac. To dobre miejsce
jednak, by zrobié szybkq kasel Ale nie
sqdze, by ktokolwiek w miarg
normalny - sg w ogdle tacy?... - cheial
tu 2yc.

San Andreas
[mapa San Andreasl

Miasto, ktdre ma wiecej gérek i
dotkéw niz wyprany dolar.... Moja
rada? No, lepiej trzymaj sie jezdni i nie
brykaj sobie zbyt niefrasobliwie. Ze
niby czemu? Mozesz skads Zle
zbryknaé! A powazniej - Gdrne Miasto
jest domeng Karporacji, ktdre
dosfownie zetrq cig z powierzchni
gleby, gdy tylko nie proszony zjawisz
sie na ich ziemi! Ztej ziemi... Zreszty
nizej tez nie jest wspaniale - kazdy
czub, ktdry ma spluwe, bedzie
probowaé zarohié na twym istnieniu!
Albo i nieistnieniu... - jezeli wiesz, co
mam na mysli. Zatem: jesli naprawde
musisz tam poby¢ przemieszczaj sie
jedynie po autostradach... A to
bedzie ryzykowne. Tylko zebyé poZniej

i Theft Auto

nie mdwit, ze nie ostrzegatem!

Vice City
[mapa Vice Cityl

Taaa... Witaj w raju! Powaznie. Mile
ztocistych plaz i skapanych w
promieniach storica autostrad... lezq
tuz obok pokrytych zakrzeplg krwia
chodnikdw i dlugich rzeddw czarnych
workéw z tymi, ktdrym sie nie udalo...
To - chiopie - piep***na Swigta Wojnal
A zanim sie wypali, pociggnie jeszcze
wielu, wielu nieszczesnikéw. Tam
mundurowi sg pogigci jak nie
przymierzajac papier
dziesigciodolarowy w kigszeni
skapca... | nie ma takiej "drugarni”,
ktdra nie bylaby ich. Jest jeszcze jakag
samozwancza milicja, ale oni majg
swdj wlasny sposdb na robienie kasy i
ten caly Armageddon jest im cholernie
na reke. Trzymaj leb jak najnizej albo
juz w tym momencie czule sig z nim
pozegnaj!

No dobra - miasta z
gtowy. Teraz...
...po drugie: HINTY

* Zapory policyjne nie “obstawiajg”
chodnikdw.

* Spora ilos¢ bonusdw kryje sie w
“niezbadanych terenach”.

* Pamigtaj, Ze hiegnac tylem, mozesz
strzelac.

* Tylko “czworogtowi” gliniarze jako
pierwsi otwierajg ogien.

« Kiedy pryskasz przed mundurowymi
na piechote, staraj sie przeskakiwac
przez samochody. Frajerzy gubig trop.
» Stojac na dolnych stopniach
mostkdw, nie mozesz zostad
potracony przez auta. Ty jednak wcigz
mozesz strzelad! Zmyélne dla

multiplaya.

* Spychaj ludzi na linie trakcyjne kolei.
Spore bonusy!

* Mozesz takze przejaé kontrole
nad... pociggiem!!! By tego dokonac,
bedac juz w jego wnetrzu, weignij
klawisz ataku! | rozkoszuj sie wiadza,
ktéra z tego plynie...

| wreszcie - po trzecie:
UKRYTE "AUTKO"

To stalowe cuderiko znajduje sig na
drugim poziomie pierwszego miasta
(Liberty Gity). By je zdoby¢, udaj sie w
miejsce, gdzie faczg sie dzielnice
Southeast Hackenlash i North Fort
Law. Powinienes ujrze¢ paskudng
rudere, nieopodal drogi (na dole
ekranu), w ktdrej ukryto
najprawdziwszy... CZOLG!!!
Checheche... Zycie plata figle! | jest
tylko jeden malutki problem - dostac
sie do Srodka garazu jest cokolwiek
trudno. Jednak nie zalamuj rak -
wyjacy waz policyjny powinien mdc
wjechac przez zamkniete na ogot
wrota...

| to bytoby na tyle. Jak na razie! A jak
juz sie - chlopie nachapiesz i wyrwiesz
z sieci autostrad tych piep***nych
miast, to wpadnij do mnie na
Lazurowe Wybrzeze. Wypijemy.
Powspominamy. A teraz skoricz
wreszcie te cholerng telefoniczng
gadke!!! No przeciez rachunki cig
Zjedzg!...

aa... Jeszcze jedno - te umdwione
dwadziescia procent. Calq kase
przywie? ze sobg. Wtedy sig
OSTATECZNIE rozliczymy...

Opracowat: Gem.ini
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Po raz pierwszy, dzigki staraniom
dystrytiutora (IPS), mamy to czynienia 2
calkowicle spolszczong wersjq gry
przygodowsj. Przettumaczono nie tylko
napisy, ale zaangaiowano profesjonainych
aklordw, kiorzy coytajq dialogi. Z
frawiziwg przyjemno$cia predsiawiamy
Pozwigzanie gry Attantis graczom, ktorzy
igdq mogli teraz nareszcie pobawic sie
bez ktopotow wynikajqeyeh niekiedy z
tridnogci ze Zrozumigniem fPesci gry.
EL GENERAL MAGNIFICO.

CD 1

Przyhyeie do patacu

Musisz sie udaé do kwatery
Kompandw Krdlowej (Queen’s
Companions' quarters). Pokaz swg
odznake wartownikom przy wejsciu.
Przejd? schodami w gére na palacowy
dziedziniec i wespnij sie na schady z
lewej strony. WejdZ do komnaty
Kompanéw i pogadaj z Agatha.
Wkrdtce przybeds tu Lascoyt i
Meljanz, ktérzy przyniosq wiesci o
zniknigeiu krdlowej Rhei, przyniosq tez
rozkazy od ksigcia malzonka,
pozwalajgce na prowadzenie $ledztwa,
jedynie czlonkom jege gwardii.

Meljanz rozkaze ci, abys podal mu
wino. Fruk mu w rzetak, odmadw,
przyjmij za$ misje, ktéra zleci ci
Agatha. Wyjd? z palacu i miasta.
Wydostawszy sie za jego obreb, idZ do
miejsca, gdzie bedziesz magt skrecic w
prawo i poszukaj rybaka Actyona
(znajdziesz go obok fodzi). Pokaz mu
swojg odznake. Rybak przekaze ci
pewng informacie i da kolczyk (ear-
ring), kdry znalazt na miejscu napadu.
Gdy wrécisz do miasta, straznicy
zaprowadza cie do ksigcia matzonka
Creona.

Creon spyta cig, czy podczas
dotychczasowego $ledztwa nie
znalazles czegos$ ciekawego.
Odpowiedz, 7e nie. Wrdé do siedziby
Kompanéw. Pogadaj z Agatha.
Psiakos¢, Ksigze malzanek to
podejrzany typ, trudno uwierzyé w
jego zapewnienia o0 zaangaZzowaniu sig
w poszukiwania Krélowej. Agatha
zacheci cie, abys dowiedziat sig czego$
o pochodzeniu kalczyka (ear-ring). Gdy

wyjdziesz z komnaty pogadaj z
Garcelosem. Potem idZ porozmawiac z
Lascoytem w rogu patacowego
dziedzinca. Pokaz mu kolozyk.
Poruszony twoim odkryciem
zaproponuije ci przystapienie do
spiskowcdw, kidrzy chcg odszukad
Krélows. Spotkajg sie z tobg w oberzy
Pod Czerwonym Kogucikiem (Scarlet
Cockerel). Dostaniesz tam figurke
koZlecia. Dowiesz sig tez, jak odnalezé
sekretne przej$cie, ktdre pozwali ci
dotrze¢ do “Scarlet Cockerel” bez
wiedzy straznikéw.

Poczekaj, az Lascoyt zagada straznika
i przemknij przez drzwi do palacu.
Ruszaj w kierunku drzwi po lewej (by
nie zobaczy! cig straznik w tylnej
galerii). Kiedy uslyszysz, ze straznik
sie poruszyl, wejdZ do sgsiednigj
komnaty (tam gdzie sterczal) i szybko
przebiegnij schodkami w lewo i w

gore.

Planetarium w Komnacie Lwa

Na szczycie schoddw obrdd sie
dwukratnie, a odkryjesz sekret
planetarium. Musisz ustawic
odpowiednio slorice, ksigzyc i trajkat,
ktory przedstawia Atlantyde (na
Ziemi). Przekrgé prawgq diwignig, by
poruszy¢ ksiezyc i Ziemie. Kiedy
strzatka pojawi sig na pétksigzycu,
obréé slonce lewa dZwignia, az
wszystkie trzy ciala sig rozéwietlg.
ALTERNATYWE ROZWIAZANIE: Kiiknij
34 razy na gdrnej czesci lewej diwigni
i 3b razy na prawej. Otworzy sig
paszcza twa. Wiz do nigj figurke
koZlecia. Otworzy sig sekretne
przejcie, ktdre prowadzi do
karytarza, w ktdrym zyje towca
Szczurdw. Wiz kolczyk w zamek
drzwi. Wejdziesz do niewielkisgo
pokoiku z oknem. Wyskocz przez okno i
opu$é patac.

Trafisz do bocznej alejki. Wejd? po

schodach z prawej strony w gdre.
Przejdz abok ogrodu. Skreé dwa razy
w prawo i korzystajac ze schoddw
wejdZ na galeryjke wakot domku.
Przed oberig lazi jakis padejrzany typ,
ktdremu Zle z oczu patrzy. We?
doniczke z kwiatami. Zrzud jg gosciowi
na leb. Zejdz na dé! i podnie$ noz
lezacy obok typka. Wejd? do
Czerwanego Kogucika...

Gheria

Pogadaj z Lascoyte'em. Chyha juz
spostrzegles, ze nie jest tak do kofca
szczery. Trafites jak guano w
przergbel! Kiedy wejdzie Meljanz,
wystuchaj go, obrd¢ sie szybko w lewo
i skocz jak najszybciej nd schody, w
lewo na gére i znow w lewo. Przetnij
nozem ling mocujacq zyrandol i skocz
na Meljanza (to ten z lewej)- spiesz
sig, bo stawka w tej grze jest twoja
skéra. Jak wybrag cel? Migajacym
kursorem, kochany - pojawi sie
dopiero wtedy, kiedy naprowadzisz go
na wlasciwego typka.

Wyjdz z oberzy w prawo i wigj szybko,
bo dostaniesz nozem pod zebro. W
malym ogrodzie, ktéry niedawno
mingles, czeka na ciebie Agatha.
Pogadaj z nig - zleci ci poszpiegowanie
Creona. Hmmm... szpiegowac
wiadcow to jak pocalowad lwa -
przyjemnosé watpliwa, a
niebezpieczenstwo spore. Ale c6z
rohié? Gdy Agatha sobie pdjdzie, spod
daszku na koricu ogrodu we? drahing,
postaw jg na fawce, wespnij sig na
szczyt muru i przystaw drabing do
okna naprzeciwko. Wrdcisz do palacu.

Wejdz do karytarza i wez tom. Wréé
do drzwi - nad nimi po lewej zobaczysz
niszg. Rozwal ja fomem i wyjmij figurke
szczura. Przejd? na poczgtek korytarza
i wstaw figurke w nisze z lewej strony,
na kocich kafelkach. Obrdé sig w
prawo i wejd? do komnaty towcy
Szczurdw.

Pogadaj z poczciwcem i powiedz mu,
ze cheesz ratowac Krélowa.
Zaproponuije ci gre - dos¢ prosta: ty
przesuwasz jedng figurke o dwa pola,
on dwie po jednym. Musisz odnalezé
Krélowg przed nim. Lowca Szczurdw
powie ci - choé co prawa w sposdb
dosé zagadkowy - jak mozna
podstuchiwaé rozmowy w sali

torgadniona Atlantyda

tronowe.

Gdy wygrasz, trafisz do Komnaty
Delfina. Przejdz na dragi keniec i pchnij
dlonig gwiazde w Scianie, nastepnie z
dleni posagu wyciagnij tréjzab i przy
jego pomocy wskocz do atworu w
suficie. Podstuchasz rozmowe Creona
z arcykaptanem Storica - Gimbasem:;
obaj sq nadzwyczaj przystojni. Spiskuja
- co zresztq podejrzewales od
poczatku - poniewaz cheg wiadzy, calej
wladzy i tylko wladzy... Uwiezili
Krélowa w miejscu zwanym

Carbonek. No dobra... po powrocie do
Komnaty Delfina wléz tréjzab tam,
skad go wzigtes, ponownie weinij
gwiazde w Scianie, by zamknac wiaz w
sklepieniu i wyjdz przez galerie -
poczekaj, az straznik sobie pdjdzie na
gore (ruszaj, jak tylka zniknie ci z oczu
w przejsciu z lewej) i wejdz do dlugiej
galerii, przejdZ nig do korica i skrgé
schodami w lewo i w gére. Trafisz do
Biblioteki.

Bilioo

Poruszaj sig ostroznie - ale podejdZ do
straznikéw jak tylko mozesz najhlizej
(obrdé sie w prawo, dwa razy do
przodu, zwrat w lewo i znéw dwa razy
do przodu, potem w prawo, w lewo i
pchnij pélki, by ogluszyé straznika).
Wyskocz przez okno.

Lgdujesz w sadzie, gdzie czeka juz
Agatha. Pogadaj z nig i wypytaj o co
sie tylko da. Ogradnik, podly zdrajca,
pobiegnie po straz. Pchnij go nozem,
pogadaj z kanajgca Agathg - niestety
zdrajca tez mial ndz - weZ od niej
bransolete i wigj przez schodki i
zakratowang brame, potem w lewo i
do ogradu, w ktorym juz raz
posluzytes sie drabing. Teraz wez jg
ponawnie i tak jak przedtem dostar
sig do Komnaty Lwa. PrzejdZ przez
sekretne przejécie. Zatrzymaj sig w
polowie drogi na schodach i poczekaj,
az uslyszysz drugie echo krokéw
straznika. Ruszaj do przodu, skreé w

lh:ﬁ i d’
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prawo i uciekaj przez drzwi
naprzeciwko. Jak juz trafisz na
dziedziniec ruszaj przed siebie i skreé
w prawo, iwejdZ w drzwi z prawej
strony.

CcD 2

Trafisz na winde obstugi. Wejdz do
windy i uruchom ja, pokrgcajac
bebnem. Wyjd? z windy, mostem
przejdZ na ladowisko statkdw
powietrznych. Statek Hectora,
ktdrego kazala ci odszukaé Agatha to
ten z rysunkiem konika morskiego na
dziobie. WejdZ na poklad i usigdz w
fotelu. Setha zmorzy sen, z ktérego
obudzi go sam Hector. Przedstaw mu
sig pokazujac bransolete Agathy, a
zawiezie cig do Carbonec.

Garhionec

W puszczy idZ przed siebie i skrgé w
lewo - dos¢ szybko powinienes$ trafic
na maly mostek. Nie wiaZ jednak na
niego tylko tuz przed nim skreé w
lewo ku jaskini. W jaskini skocz do
wody - Seth poplynie jak delfin. Po
wejsciu w glab tunelu trafisz na
lamigtdwke (jesli jg rozwigzesz,
otworzysz sobie dalsze przejscie):

Drugi kawatek z lewej od gérnego tha
przesuri w dét. Srodkowy gorny
kawatek w lewo. Dolny Srodkowy w
prawo, teb w dét. Srodkowy w prawa.
| gérny w lewo - o ile dobrze
pamigtam. Wuala, jak mawial pewien
baiwierz w Pegowie. Trafisz do
kompleksu podziemnej Swiatyni.

Porozmawiaj z kaplankq i pokaz jej
godlo Kompandw Krélowej. Otwérz
skrzynig i weZ strdj kaplanki, by sig
wer przebra¢. WeZ ze stolu dzban
piwa. Strainikowi przy drzwiach
zaproponuj napitek i wyjdz.
Poszwendaj sie troche po labiryncie, a
jesli zatrzyma cie jakis straznik,
poczestuj go piwem. Uwaga! Nie
wszyscy dajq sie ziednad w ten sposéb
- straznik przy drzwiach celi Krélowej
to tepy sfuzbista, ktdrego trzeba
zatatwic fortelem. Cela Krélowej
znajduje sig za dosé rozlegtym
pomieszczeniem z planem labiryntu na
posadzce - nie wchod? do nigj
bezposrednia, tylko z boku - od strony
wejécia, skad wida¢ otwartg
przestrzen. Podsluchaj rozmowe
opuszczajacych cele Krélowej Gimbasa
i dowddcy strazy, we? lezace pod
$ciang tegie polano, przejdz do
korytarza i walnij straznika drewnem
w teb. Ot i caly fortel! Otw6rz drzwi i
weiggnij straznika do Srodka. Zdejmij z
niego uniform. Pokaz Krélowej swa

odznake i daj jej strdj kaptanki, sam
przebierz sig za straznika. Poprog
Krdlowa, by zdjeta maske. Unikajac
strazy, wroé z Krdlowa do kuchni.
Pogadaj ze stojacym przed nig
straznikiem wybierajgc drugg
odpowiedZ. Wyjdz z kuchni przez
komin.

Wrd¢ do pojazdu najkrétsza droga (w
lewo, w lewo, prosto, prosto, w
prawo i w dét, prosto i przez mostek,
prosto, prosto do zakretu, w lewo, w
prawo, w prawo! Uff!). Pogadaj z
Hectorem, potem sprowokuj
straznikdw pojazdu do poscigu. ZnajdZ
$ciezke wiodacq do jaskini staruchy
(gnaj migdzy skalki, przez wode w
brdd, nawet jesli zobaczysz przed
sobg straznikdw, nie zrazaj sie, tylka
skre¢ ostro w prawa i zndw migdzy
skatki). Potem poczekaj (koniecznie!)
az starucha poprosi cie, by$ otworzyt
oczy. Wehod?.

Pieczara staruchy

Pogadaj z babunig. Da ci dwie zagadki.
Kota zehate musisz ulozy¢ tak, by po
pociggnieciu za prawe kdteczko wydac
kurze jajko. Weze i jajka - te drugie
musisz poukiadaé tak, by drogi wezdw
sig nie przecinaly. Klikaj strzatka przed
Ibem kazdego weza, wysunie sie z
jamy w strone, gdzie kliknates, jesli
zechcesz, by sie cofnal, kliknij go w
leb. Rozmieszczenie jajek jest
nieistotne. Babunia zleci ci tez pewne
zadanie.

Wrd¢ do puszczy - teraz mozesz juz
lazié spokojnie, bo straznicy dali sobie
spokdj. Odszukaj wysokie drzewo na
skatach - przehiegales obok niego
uciekajac z Krdlowa. Teraz znajdziesz
tam luk. Wez go i wrdé przez rzeczke
do brodu. Gdy juz go pokonasz, skre¢
w lewo,-ku rzeczce - obok kamienia z
wyryta podobizng dzika - zanurz luk w
waodzie | wrdé na rozdroze tuz za
brodem. Odwrdé sig w lewo -
pomiedzy skatkami ukaze sie dzik -
wezesniej ustyszysz tetent jago racic.
Strzel w bestig z fuku i szybko wyjmij 2
iej paszczy pierscien. Dzik zniknie -
zostanie po nim krwawa plama.
Zamocz skorzang sakiewke we krwi
dzika. | wrdé do starej damy.
Starucha wejrzy na Setha faskawszym
okiem i odpowie na kilka pytar, potem
ulozy go do snu. Miody czlowiek
podczas snu bedzie $wiadkiem dziwnej
ceremonii - Gimbas uwalnia Ukrytg
Wiedze (przedstawiong w postaci
metalicznie polyskujacej glowy, ktdra
moze udzieli¢ odpowiedzi na dowalne
pytanie - niezaleznie od tego, kto je
zada). No, w reku jakiego$
pozbawionego skruputéw lajdaka moze
to by¢ rzeczywidcie atut nie do
przebicia.

Ocknawszy sie, Seth wypyta jeszcze
staruche o kilka rzeczy i w
towarzystwie kaptanki wrdci na
Atlantyde.

Przenocuj u Actyona. Krdlowg gdzie$
weiglo. Rankiem wréé do miasta. Udaj
sie do ogrodu, w ktdrym jest drabina i
przy jej pomocy wejdZ do palacu (jak
poprzednio). Odszukaj towce
Szczuréw.

Wypytaj go o Drzewo i sprébuj wygraé
w szczurotapke - taki starozytny
Pinball.

Wypusé szczura - pierwszym guzikiem
z lewsj - potem naciskaj kolejno i we
wiasciwych momentach - drugi z
lewej, trzeci z lewej, czwarty z lewej
{przytrzymaj go), trzeci z prawej
(poczekaj az przekladka pod ruchomym
pasem znajdzie sie we wlasciwej
pozycii, tak by szczur zniknal w
dziurze). Gdy szczur znajdzie sie na
pasie, nacisnij pierwszy z prawej |
piaty z lewej.

towca szczurdw da ci szklang kule i
kaze szuka¢ pod tronem. Nastepnie
zndw cisnie cig do przejscia. Odwréé
sig i w6z kule w otwér.

Zauwaz kombinacje na przesuwajacym
sie kamieniu,

Ruszaj korytarzem az do korca -
znajdziesz sie w Wartowni. Wez waze z
lewej i rzu¢ jg straznikowi, potem daj
nura migdzy szeroko rozstawionymi
nogami Meljanza i wbiegnij do drzwi po
prawej.

Odwrdé sie i weZ widcznie opartg o
drzwi, nastepnie zablokuj nig drzwi.
Przejd? za tron i rozwiaz kluczowa
zagadke:

Poczawszy od pierwotnego polozenia -
rusz czerwony trzy razy, blekitny
cztery, zolty siedem a zielony szesc.
ROZWIAZANIE ALTERNATYWNE:
umies¢ wszystkie kolory na srodku,
potem rusz czerwony szesciokrotnie,
blekitny pieciokrotnie, zoity raz a
zielony dwa razy.

Tron sig odsunie i ukaze ci sig
sekretne przej$cie. - To lubie! ruszaj
dalej.

Skrec pod tronem w lewa, gdy
dojedziesz do korica wespnij sie na
schody. Trafisz do Komnaty Przemian.
Posrodku kolejna uktadanka: Zacznij od
trapezu - kiedy go wypetnisz, za toba
pojawi sie posag. Wez z niego nowy
fragment ukladanki (musisz uwaznie
przyjrzec sie posagowi - zwlaszcza
gdzies w okolicy ogona). Majgc nowy
fragment uloz kolejna figure - i tak
dalej, az pojawi sie posag jaszczurki.
Pociggnij jq za jezor i wespnij sig po
nim w gdre. WejdZ na schody i dwa
razy skreé w prawo - znajdziesz
trojdzielny widelec. Wrdc na schody i

wespnij sie wyzej - gdzie znajdziesz
Drzewo Pierworodnych. Obszedlszy je
dookota, podiub w ziemi widelcem, a
znajdziesz krysztatowa kule.

Gdy bedziesz juz na dole, zobaczysz, ze
w Komnacie Przemian uaktywni sig
kula. Pojawi sie w niej Starucha, ktéra
powie ci co$ o miejscu, ktérego
symbolem jest Bialy Niedzwiedz.

Wrd¢ do sekretnego przejécia.

Przejdz do migjsca, gdzie schody
prowadzq do komnaty tronows;.
Ruszaj lewym korytarzem i idZ do
korica. Widelcem uruchom lamigléwke
na $cianie i utdz wizerunek drzewa.
Wejdz w odsloniete przejscie i gdy juz
bedziesz w miescie, udaj sie do chatki
Actyona. Powiedz mu, ze potrzebujesz
pilota, ktdry zahierze cie do miejsca
symbolizowanego przez Bialego
NiedZwiedzia. Rybak powiadomi cig o
tym, ze jego corka, Anna, jest
lotniczk. Niestety, wszyscy piloci
zostali gdzies zamknigei. Da ci tez
krysztal, ktéry niegdys nalezat do jego
zony, matki Anny.

Wra¢ do miasta. WejdZ w zaufek i po
uzyciu widelca, ktéry uruchamia
lamiglowke, wejd? do palacu. Wréé do
rozwidlenia korytarzy i skre¢ w prawe
przejécie. Znowu natkniesz sig na
mozaikowa tamiglowke, po rozwigzaniu
ktdrej trafisz do Galerii, skad mozesz
przej$é do Komnaty Lwa. Uruchom
planetanium tak jak przedtem i wiéz
Lwu w paszcze figurke koZlgcia.
Jeszcze raz skorzystaj z kolczyka,
otworz nim drzwi i wyskocz przez
okno. Po tym jak przejdziesz obok
ogroddw spytaj stojacg przy schodach
kobiete, czy nie wie, gdzie trzymajg
pilotdw. Wyobra? sabie, ze wie - w
domku na prawo ohok schodéw
wiodgcych w ddl, do basenu.

WejdZ tam i pogadaj ze strzegqcq
pilotek Long. Baba ma
przekwalifikowaé lotniczki - odtad
jedynie samce beda mogly latac,
kobiety za$ majg sluzy¢ do
przyjemnosci (he! he!) Creona.
Powiedz jej, ze oblesnik przysiat cig
wlasnie po Anne. WyjdZ z Anna.
Niestety, dziewczyna nie ufa samcom i
czestujac cie kopniakiem, rzuca sie do
ucieczki.

Musisz jg odnaleZé. Okaze sig, ze
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zlapali jg Meljanz i jego weseli chtopcy,
ktérzy trzymajq brankg pod
Czerwonym Kogucikiem.

Trudno, musisz tam wejs¢ i zrobié
porzadek.

Slabym punktem spiskowcéw jest
Servage, ktdry od czasu, jak dostat od
ciebie w feb-doniczka, szwankuje nigco
na umysle. Pogadaj z nim o Creonie i
naméw go, by popilnowal niezbyt
godnego zaufania Garcelosa. Potem
wejdZ na gdre i w korytarz, z ktérego
masz dostep do czterech komnat.
Posluchaj rozmowy i ukryj sie w
pokaju naprzeciwko, zanim Lascoyt
wyjdzie, by odkry¢ przyczyne hatasu na
dole - to barczatek Servage wlasnie
zgasil Garcelosa. Wyjd? na korytarz i
2g6d? sie, by Servage poszed! z taba.
Wejdz do komnaty, powiedz Annie, ze
wzywa jg Creon, potem pogadaj z
Servage'em, obiecaj, ze wstawisz sie
za nim u Creona i podziel sig z nim
watpliwosciami dotyczacymi lojalnogci
Meljanza. Zama¢ mu troche we thie
jeszcze przez chwilg, az uwierzy - na
koniec obiecaj mu awans. Tepak sig
napali jak Pigmej na niklowany rower,
zablokuje skutecznie zdrajcow, a ty
bedziesz magt wreszcie wyjéé z Anng.

Udaj sie z Anng do ogrodu (tam gdzie
stoi twoja kochana drabina). Pokaz
dziewczynie odznake Towarzysza i daj
jej krysztal, jaki otrzymales od
Actyona. Dziewczyna zgodzi sie
towarzyszy¢ ci. Wejd? do palacu jak
przedtem i znang ci drogg - karytarz
towcy szezurdw, Komnata Lwa,
schodami w ddt - uwazaj na
straznikéw - w prawo i na dziedziniec,
potem przed siebie, w prawo i raz
jeszcze w prawo - do windy. Winda na
gére, a tu niespodziewajka - straznik.
Przeszukaj pomieszczenie i we? 7 kata
worek. Namdw Anne, by schowala sie
w worku, WeZ worek i ruszaj na
pomost. Straznikowi powiedz, ze
niesiesz w worku Krélowa, ktérg z
polecenia Creona masz utopic w
morzu. WejdZ na pomost, przejdz do
hangaru i wskocz na pokiad
pierwszego z lewej pojazdu. PrzejdZ na
pokladzie w prawo - gdy sie
odwrdcisz, Anna wylezie z worka i
ZaWIezIe na...

Stpichergen

Ladujecie na $nieznym brzegu. Ruszaj
do wioski 'tambylcéw'. Pogadaj z
wodzem. Pokaz mu swojg odznake
Towarzystwa Wielbicieli Krdlows;.
Wddz zabierze was do chatki kultowe;.
Wysluchaj historii wodza, ktdry
chetnie - acz niezrozumiale - objasni ci
historie plemienia przedstawiong na
malowanych skdrach, Kiedy Anna

dotknie jednej ze skar, krajowcy sie
zdenerwujg i zaraz cie stlumig.

Ocykasz sie w igloo. Przetnij nozem
ling i przywiaz ja do polana lezacego na
ziemi. Przeldz polano i ling przez otwér
w sklepieniu chatki i wyjdz na kopute.
Zeskacz z kopuly i po obejgciu wioski,
wejdZ do $wietego i dogé mocno
o$wietlonego igloo, zabierz stamtad
trzy drewniane plytki. Wyjd? i poszukaj
igloo, ktdre widzisles na malowidle -
trzecie z prawej, liczac od wejécia do
wioski. Wewnatrz igloo ul6z z trzech
plytek szescioramienng gwiazde.

| wejdZ w odstoniety otwdr.

Na dole skreé w prawo i przejdz do
korica korytarza. ‘Tambylcy' cheq
ztozyé Anne w ofierze swemu bogu.
Wrd¢ drogg, ktorg przyszedles, i
wbiegnij w drugg odnoge korytarza.
Gdy wpadniesz do sali, wykonaj
btyskawiczny w tyt zwrot i zatrzagnij
za sobg drzwi. Potem - nie zwazajac
na narzekania Anny - we? zlotg maske
Z posagu po lewsj. Po zatozeniu maski
Seth przeméwi do Eskimosow, ktdrzy
uznajg w nim swego - niespodzianie
obudzonego - boga. Uwalnij Anne
nozem i pogadaj z nig o krysztale jej
matki - moze uaktywni oko posagu.
Anna zajrzy w oko i zobaczy
szescioramienng gwiazde - szybko
odwrdc sie w lewn, skocz ku gwieidzie
i stan na nigj (kliknij). Zobaczysz czgséé
historii Atlantdw. Potem gori kolejno
ku Dziecku, MegzczyZnie, Kobiecie,
Storcu i Ksigzycowi. Odslenig sie
przed tobg kolejne fragmenty historii -
wyglada na to, ze zadza wiedzy
sprowadzila na Atlantow zgube, ktdra
przyniosta z sobg straszliwa bestia.
Wreszcie Anna zobaczy w oku posagu
dziwng figure - symbolizujaca kolejne
miejsce. Na oltarzu pojawi sig zioty
posazek. WeZ go i zmiataj. ‘Tambylcy'
nadal majg pietra.

Wrd¢ na plaze - masz ci babo placek!
Pojawia sie harka Ksigcia Malzonka i
jakis pomniejszy stateczek - barka
zaraz zacznie zia¢ ogniem. Anna
pragnie ocalié skosnookich i startuje
statkiem do samobéjczego ataku. Oba
statki odlatujg, natomiast mniejszy,
ksiazecy laduje za gdra.

Ruszaj w lewa, ku jaskini niedzwiedzia.
Stan przed misiem, potem zwawo
ruszaj w lewo, wokal lodowej iglicy i
znéw do wejécia do jaskini -
niedzwied? nastepuije ci na piety. Gdy
juz przejdziesz przez jaskinie znajdziesz
sig po drugiej stronie gory i za pilotem
- ktérego Seth sprawnie sterroryzuje
i kaze mu lecie¢ na Wyspe Posggow.

PARA NUA

Po rozbiciu statku pogadaj z pilotem,
a potem z krdlem wyspiarzy, Hong Ly.

Krél nie bardzo wie, ktéremu z
przybyszéw zaufac, zda sie wiec na
0sad Krab6w Sprawiedliwosci. Ruszaj
w lewo, ku koszowi z krabami - po
drodze zabierz lezacy pod kamienng
bramka zwoj liny. Wybierz czerwonego
kraba i niech zwyciezy lepszy. Wrdé
wyzej i przejdz do lezacego na ziemi
posagu. Wypytaj krdla o posag i
pogadaj z przybylym niespodzianie
Hectorem. Przywigz do posggu ling i
wejd? z Hektorem na pokiad statku.
Niestety, nie posiadasz wystarczajace
mocy, by wespal z pilotem podniesé
posag. Pogadaj z krdlem i przejdZ w
dal, ku plawigcemu sig na falach
katamaranowi. Poprog o pomoc -
kiedy posag stanie, zg6d? sie, by
Hector zostat zakladnikiem na wyspie.
ZejdZ do katamaranu - cérka wodza
zabierze cie na inng wyspe, gdzie
mieszka Stojacy Bdg.

MURIA

Zejd? na plaze i zahierz sig za kolejng
lamiglowke.

Ukladaj wiec, z lewej do prawej:
posazki - blekitny, czerwony, zéity i
zielony; krazki z wyobrazeniami
zwierzat - ptak, dzik, ryba i krab.
Krazki z symbolami cial niebieskich -
Ziemia, konstelacja, Ksiezyc, Slorice.
Odsloni sig tunel - wejd? i ruszaj przed
siebie. Ksigzycowa Kobieta nie powie
ci nic zanim nie przejdziesz do korica
jednej z kladek i nie dasz sig zahi¢
przez widmo Creona. Dopiero wtedy
pokaz Kobiecie krysztalowa kule.
Przejdz raz jeszcze kiadkg do korica -
sekwencja z Creonem sie powtdrzy.
Trafisz w dziwaczne miejsce - do kotta
Kobiety, ktdra posle cie na spotkanie z
Szescianem.

Przeméw do Szescianu. W odréznieniu
od slynnej dyskusji dziada z obrazem,
Szedcian okaze sig dosé gadatliwy - na
swdj pokretny sposdb odpowie na
wszystkie twoje pytania. Potem da ci
szarg kule.

Kliknij na jednej z kamiennych plyt
posadzki - musisz jq odnaleZ¢, poznasz
ja po pojawieniu sie migajacego
kursora. Winda przeniesie cig na
waska galeryjke, gdzie musisz znalezt
kolejng ruchoma plyte. Gdy juz
bedziesz w Komnacie Wiezy, przejd? do
przyleglego pomieszczenia i wez
stamtad latarnig. Wrdé do Wiezy i
umiesé latarnie na Wiezy, potem
posluz sig na niej szarq kulg.

Otworzy sie kolejne przejscie - wejdZ i
we? krysztal mocy. Komnata sie
rozjadni i zobaczysz kolejny - nad
wyraz ciekawy w swoim ksztatcie -
stateczek. Wsiadaj nari i wracaj na
Atlantyde. Dowiedziales sie tu, iz
przodkowie Atlantow w bezmysinej
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pogoni za wiedzg obudzili w sobie
mrocznego potwaora, ktérego
symbolizowala chyba owa bestia ze
Szpicbergenu.

Nareszcie w domu

Udaj sie do Actyona i pogadaj z nim.
Powie ci, ze Creon lata wokét wyspy
na swojej barce i bez wyboru, jak
popadnie, ostrzeliwuje wszystko ze
swej dziwacznej broni. Wraé na swoj
statek i po wzbiciu sig w gére, skieruj
sig na statek Creona. Przeskocz na
jego poktad, uwolnij Anne, rozcinajac
ej peta nazem, a gdy z lewej strony
skaczy na ciebie Meljanz, odwraé sig
w prawo i zréb unik (skok do przodu).
Pozbywszy sig drania, wrdé szybko na
pokiad swego stateczku.

Po dostaniu sig do patacu udaj sie z
wizytq do towey Szczurdw (przez
Komnatg Lwa - otwdrz tam paszcze
kréla dzungli, tak jak to juz robites -
34 razy d#wignia lewa, 35 razy
prawa). Po wysfuchaniu tewcy
Szczuréw udaj sig do kemmaty
Biblioteki i po udaniu sie na pigterko,
we? oko ze szkieletu walenia. Potem
udaj sie do komnaty Delfina i wetknij
oko na wlaciwe mu migjsce.

Labirynt Minotaura.

Kiedy bedziesz Labiryncie, zacznij od
krelenia jego planu (zbudowano go na
planie prostokata o bokach %0,
wejscie do Komnaty Czaszki jgb w
$rodku) - zaznaczaj migjsca, witdrych
pojawia sig Minotaur i unikaj ich pilnie.
Kiedy trafisz do Komnaty Czaszki -
gdzie czeka na ciebie Creon - uzyj swej
$wiezo nabytej mocy krysztatu na
krysztalowym dziale. Potem ruszaj
przez dziure w murze za Creonem.
Skonfrontowany z Metaloglowym, uzyj
na nim mocy krysztalu. Kaczan spada
“na ziem”, jak mawiat Jurand ze
Spychowa, pgka i uwalnia zamknigtg W
nim Bestie. Widziale$ jg juz - na
Szpicbergenie. Wrot (a spiesz sie!) do
Komnaty Czaszki, we? z posadzki
Krysztatowa Sferg (wczegniej nie
mogles jej podniesé, bo byta nielichg'
rozgrzana) i umiesé ja w gebie bestil.
Atlantyda znika w spektakularnej
eksplozji wulkanu, za$ Seth wraz 2
Anng znikajg w sinej mgle uwozac ze -
sobg Krysztatowa Sfere i $wiadomasc,
ze wiedza jest bronig obosieczna.

Kooooniec!
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Na CD (Bonus/Tips) duzo wi¢cej rozmaitych kodow, tipsow, cheatéw! Tamze aktualizowana na biezaco
baza danych, zawierajaca cheaty, tips-machine po polsku i masa innych smakotykow.

Beasts & Bumpkins
(EA)

Wpisz: kneelbeforeme, by uaktywni¢ cheaty.

Teraz wpisz: 0103 - duuuzo poddanych.

Stosuj tez (po aktywacji cheatéw) kombinacje klawiszy:
- nieskorczone zioto

CTRLi F6 - widzisz calag mape.

Clash
(Leryx LongSoft/Optimus S.A)

Cheaty wpisuje sig hedac na mapie giownej rozgrywki, potwierdzajac
kazdorazowo wpisany lekst Enterem.

CSKIP - przeskakuje do kolejnej misji w kampanii.

CIMNOTBLIND - odsfania calg mapg.

CCOSMICENERGY - aktualnie zaznaczona jednostka odzyskuje pefnie
sit. W przypadku gdy jest to leklyka ze ziotem lub
transferowani chiopi ich ilos¢ zmienia sie na 100.

CLESTERGOLD - zaznaczona jednostka uzyskuje maksymalny status
(zfotg zbroje)

G-POLICE

(Psygnasis)

Wpisz w gtownym menu:

woowoo - syreny Havoca

DOOBIES - nieskoriczone ostony

MRTICKY - nieskoriczona bron .

SUPACAM - sztuczka z kamera (Smier¢ wroga z max. efektownej
perspektywy i ujecia)

BENIHILL - samochody jezdig z 5x szybciej!

PANTALON - w menu treningowym macie dostep do wszystkich
sekretnych misji (polecam!)

STATTOE - info o grze (fps, ilosé zestrzelonych wrogow itp).

Wiecej tipsow (i co nieco o ich wpisywaniu) - na CD.

CREDBULL - zaznaczona jednostka zamienia si¢ w pegaza

CDZIALO - zaznaczona jednostka zamienia sige w armatg

C3P0OZIOM - wszystkie zamki gracza zyskuja 3 poziom
technologiczny

CNASZEMORDY - tworcy...

DARK EARTH

(Kalisto/Microprose)

Nacisnij P by spauzowac gre, wpisz
FORTYTWO (duzymi literamil), nacisnij
Enter. Powinien pojawié sig tekst “easy
mode”, Wpisz ;

(a takie stosuj kombinacje klawiszy):

Grand Theft Auto
(BMG)

Wpiszcie poniisze kody w “character
select screen”, nacisnijcie Del i wpiszeie
swoje imig (czy co wolicie).

iamthelaw lub stevesmates - nie ma policji
itsgallus oraz nineinarow - wszystkie levele, wszystkie miasta

itcouldbeyou - 999999999 punktow
suckmyrocket - bron, pancerz... wszystko!
itstantrum - niesmierteinos¢

6031769 - nieskoriczone Zycie
porkcharsui - Diagnostic Mode

Joint Strike Fighter
(EIDOS)

W “pilot select screen” nacisnij lewy i
prawy “control keys” w tym samym
czasie; jednoczesnie nacisnij Enter. Dzigki
temu bedziesz miaf dostep do paru
ciekawych maszyn.

dwarf - male postacie

baffe - duze rece

bigfoot - duze stopy

bighead - duze gtowy

normal - normaliny wyglad postaci
muchbetter - Arkhan zmienia sig samoistnie
CTRL-D - Arkhan ma zycia na full

D - przeciwnik robi sig cieniutki...
F22 RAPTOR

(Novalogic)

Nacisnij T i wpisz:

it's not my fault - koriczysz misje
never tell me the odds - pie mozna cig trafic

we can rebuild him - reperacja uszkodzeri

Pandemonium 2

(Crystal Dynamics)

Wpisz jako “password”

31 zyé: IMMORTAL
niewidzialnosé: NEVERDIE
zdrowie: HORMONES
wybodr levelu: GETACCES lub OCMCKKEJ
broii: MAKMYDAY
ujecia kamery: GONAHURL
speed mode: SKATBORD
mutant mode: GENETICS
psychodeliczne tekstury: ACIDDUDE
silniejsze polwory: JUSTKIDN

there can be only one - nielykalnos¢
i’ll be back - reload
FIFA Soccer 98

(EA)

Edytuj swoich graczy jako:

eac rocks - wielkie glowki
johnny atomic - zobacz sam...
dohdohdoh - szalone pitki
urlofus - niewidzialne mury
xplay - hot potato (?)
fooly - dziwne filmiki

Seven Kingdoms
(Interactive Magic)

Wystartuj gre i wpisz !!!@@@###. Teraz nacisnij klawisze:

u - niesmiertelny krdl

T - zaawansowana technologia + pare innych niespodzianek

m - odkrywa mapeg

3 - zwieksza populacje w danym miescie (ale uwazajcie, nowi
mieszkancy sq dobierani losowo z réinych narodow!)

B - szybkie budowanie (danej struktury)

V4 - wigcza/wylacza szybkie budowanie
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planety ziemia

THUNDERBIRD, ALIEN ASSAULT, JACK ORLANDO ..
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